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NABOR NA UNIKALNE SZKOLENIA Z NAUKI
PROGRAMOWANIA DLA NAUCZYCIELI
KLAS I- 11l SZKOt PODSTAWOWYCH

Od wrzesnia br. w klasach | = Il szkét podstawowych w ramach

edukacji informatycznej winny byc¢ realizowane zajecia z nauki

»programowania”, obejmujace wszystkich uczniéw. To zupetna

i nowosé wymagajgca od nauczycieli nauczania

wczesnoszkolnego nowych umiejetnosci i nowej wiedzy. Jak

dotagd nie stworzono systemu podnoszenia kwalifikacji

fab rykq nauczycieli na tym polu. Tymczasem nowy rok szkolny
rozpoczyna sie juz wkrétce.

Majac to na wzgledzie Stowarzyszenie ,,Miasta w Internecie” ogtasza nabdr na unikalne,
pilotazowe szkolenie dla nauczycieli klas 1 — Il tarnowskich szkét podstawowych,
obejmujace tematyke ,,programowania” rozumianego, jako rozwijanie myslenia logicznego,
algorytmicznego oraz komputacyjnego, zgodnie z projektowang nowa podstawa
programowania.

Program szkolen realizowanych gtéwnie w formule warsztatowej obejmie 24 godziny zaje¢ w
blokach kilkugodzinnych. Kurs rozpocznie sie w 2 potowie pazdziernika br. Zajecia odbywac
sie bedg w porach dogodnych dla nauczycieli (popotudniowych).

Szkolenie poprowadzg doswiadczeni edukatorzy programowania, w tym eksperci
Stowarzyszenia ,Miasta w Internecie”. Zajecia szkoleniowe odbywac sie bedg w Centrum
Edukacji i Kreacji Cyfrowej FABRYKA PRZYSZLOSCI w Tarnowie (ul. Szeroka 7), ktére
udostepni uczestnikom sprzet i oprogramowania w modelu 1:1.

Liczba uczestnikow szkolenia jest ograniczona do 20. Pierwszenstwo w naborze bedg mieli
nauczyciele ze szkét, ktére wydelegujg 2 nauczycieli (co wigze sie z charakterem zajeé
szkoleniowych).

Uczestnicy szkolenia otrzymaja certyfikat jego ukonczenia. Bedg takze mogli uczestniczyé w
pracach sieci tematycznej, w ramach ktorej realizowane bedzie dalsze wsparcie szkoleniowe,
wymiana dobrych praktyk i wspotdzielenie sie cyfrowymi zasobami edukacyjnymi.

Warunki uczestnictwa w szkoleniu:

®  Udziat nauczycieli w szkoleniu jest bezptatny. Szkolenie zostanie zorganizowane ze
srodkéow budzetu miasta Tarnowa przekazanych szkotom na pokrycie kosztéw udziatu
nauczycieli w szkoleniu.
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" Kazdy z uczestnikdw - pod warunkiem spetnienia wymogéw okreslonych praz organizatora
- otrzyma od organizatorow na wfasno$¢ tablet edukacyjny ufundowany przez firme
ELPLC http://www.elplc.pl/ oraz 1 egzemplarz pomocy edukacyjnej ScottieGo
https://scottiego.pl/ do wykorzystania w szkole w trakcie lekcji z programowania.

®  Przed szkoleniem kazdy z uczestnikdw szkolenia jest zobowigzany do podpisania umowe z
organizatorem szkolenia, w ktorej zobowigze sie do:

O obowigzkowego uczestnictwa we wszystkich zajeciach realizowanych w trakcie
szkolenia

O przygotowania - w ciggu 14 dni od jego zakonczenia - scenariusza 1 lekcji z
programowania i udostepnienia go bez ograniczen do wykorzystania przez innych
nauczycieli. W ten sposdb efektem szkolenia bedzie 20 scenariuszy lekcji
udostepnionych tarnowskim nauczycielom

O przeprowadzenia w szkole lekcji pokazowej dla innych nauczycieli nauczania
wczesnoszkolnego.

Zgtoszenia

Zgtoszenia udziatu w szkoleniu nalezy dokona¢ indywidualnie do 17 wrzesnia za pomoca e-
maila skierowanego na adres: programowanie@mwi.pl, zawierajgcego: imie i nazwisko oraz
informacje o szkole, w ktérej pracuje osoba zainteresowana udziatem w szkoleniu. Osoby
zakwalifikowane do udziatu w kursie zostang powiadomione o tym specjalnym e-mail do 24
wrzes$nia. W tym ostatnim mailu otrzymajg takze umowe, ktdrg winni podpisac i przekazac do
30 wrzesnia br.

Efekty szkolenia

Nauczyciel po ukoniczeniu szkolenia bedzie potrafit:

1. Uzasadni¢ korzysci z wprowadzenia nauki programowania do szkét od najmtodszych
lat (od 1 klasy szkoty podstawowej).

2. Skorzystaé w procesie dydaktycznym z ,,nowej metodyki” nauczania programowania,
osadzonej w ksztatceniu umiejetnosci rozwigzywania problemdéw na bazie logicznego
i algorytmicznego myslenia.

3. Swiadomie wybra¢ $rodki dydaktyczne i dostepne aplikacje cyfrowe.

4. Skorzystac z istniejgcych, ale takze przygotowanych przez siebie materiatow
dydaktycznych opisujgcych rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemoéw
dostosowanych do wieku ucznia.

Nauczyciel po ukonczeniu szkolenia bedzie znat:

1. Nowa podstawe programowej ksztatcenia informatycznego (w czesci dotyczacej
nauki programowania).

2. Metodyke rozwigzywania problemdw algorytmicznych, z uwzglednieniem wieku
ucznia.
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3. Podstawowe aplikacje oraz Srodowiska programistyczne z ich analizg przydatnosci na

tym etapie edukacyjnym.

Tresci i aktywnosci szkoleniowe

1. Informatyka i programowanie w podstawie programowej edukacji wczesnoszkolne;.
Jak rozumiemy nauke programowanie w edukacji wczesnoszkolnej?

Proponowane podejscia dydaktyczne w edukacji informatyczne;.

Metodologia tworzenia referencyjnego scenariusza z programowania.

vk wnN

Wspdlna praca nad scenariuszami zaje¢ odnoszacych sie do zdefiniowanych sytuacji

problemowych, komunikowanie sie za pomoca sieci wspofpracy on-line.

6. Praktyczna realizacja przyktadowych zadan, ktérych celem jest uktadanie w logicznym
porzgdku obrazkéw, tekstow, polecen (instrukcji) sktadajgcych sie m.in. na codzienne
czynnosci.

7. Praktyczna realizacja przyktadowych zadan, ktorych celem jest tworzenie polecen lub
sekwencji polecen dla okreslonego planu dziatania prowadzgcych do osiggniecia celu,
tym samym odkrywanie algorytméw (programowanie z wykorzystaniem gry do nauki
programowania typu ScottieGo, zabawy — kodowanie wiadomosci, ,o0szukane
zagadki”, ,co tu nie pasuje”).

8. Praktyczna realizacja przyktadowych zadan, ktorych celem jest programowanie

wizualne prostych sytuacji lub historyjek, w tym takze sterowanie obiektem na ekranie

komputera (programowanie tego samego zadania w S$rodowisku ScottieGo oraz w

Srodowisku Scratch).

Kontakt

Wszelkie pytania prosimy kierowac do:
Krzysztof Gtomb

605 290 500

programowanie @mwi.pl

www.fabrykaprzyszlosci.pl

1IN
W I ?’6-0

%

Migg
® q193%

P, !
Q"«vam,s‘»eo Stowarzyszenie ,,Miasta w Internecie”, 33-100 Tarnow, ul. Krakowska 11a, biuro@ mwi.pl



