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Stowo wsTtepne

Oddajemy do rak nauczycieliidyrektorow publikacje, ktéra stano-
wi vademecum innowacyjnosci w zakresie metod i Srodkéw ICT
wykorzystywanych w edukacji cyfrowej. Przygotowane przez
ekspertow repetytorium na temat sieciowych, innowacyjnych
form zdobywania wiedzy przez nauczycieli i uczniéw zawiera
opis modeli edukacyjnych oraz propozycje sposobdéw ich wy-
korzystania podczas zajec szkolnych. Maj3 one na celu podnie-
sienie skutecznosci i atrakcyjnosci wspotczesnego procesu
dydaktycznego.

Realizuja koncepcje wychowania jako swiadomego dziata-
nia edukacyjnego nastawionego na wzmacnianie swobodnego roz-
woju jednostki przez usuwanie spotecznych blokad, wynikajacych
z braku odpowiedniego przygotowania, umozliwiajac tym samym
petne funkcjonowanie cztowieka we wspétczesnym swiecie.

Projekt powstat w ramach innowacyjnego programu, ktérego
celem jest podniesienie kompetencji nauczycieli w zakresie wy-
korzystania technologii informacyjno-komunikacyjnych (ICT - in-
formation and communications technology) i wdrazania modelu
dydaktyki cyfrowej w gimnazjum i szkotach ponadgimnazjalnych.

LDC - Laboratorium Dydaktyki Cyfrowej dla Szkét Wojewédztwa
Matopolskiego. Projekt realizowany jest jako systemowy projekt in-
nowacyjny w ramach: Programu Operacyjnego Kapitat Ludzki, Prio-
rytet IX, Dziatanie 9.6 przez Matopolskie Centrum Doskonalenia Na-
uczycieli i Stowarzyszenie ,Miasta w Internecie”.
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Gtéwnym powodem koniecznosci przeobrazenia sie oblicza
edukacji jest zmiana stylu Zycia, na co zasadniczy wptyw ma
rozwoj technologii informacyjnych i powigzanych z nimi mediéw
cyfrowych i Internetu, upowszechniajacego sie prawie we wszyst-
kich sferach ludzkiej aktywnosci. Zachodzace przemiany technolo-
giczne, cywilizacyjne, kulturowe i spoteczne stwarzajg nowe moz-
liwosci ksztatcenia, bazujgce na indywidualizacji, wspotdziataniu,
kreatywnosci i konwergencji medialnej. Wszechobecna kompute-
ryzacja i usieciowienie spowodowaty nieograniczony dostep do
zrodet informacji oraz mozliwos¢ konsultacji i weryfikacji ich wia-
rygodnosci. Aktywnosc¢ uzytkownika Internetu polega na wzajem-
nosci relacji interpersonalnych, coraz czesciej nie jesteSmy juz tyl-
ko zwyktymi odbiorcami i konsumentami d6br kultury, ale réwniez
wspotautorami tresci — wyzwalamy swoja kreatywnos¢, publikuje-
my i upowszechniamy w sieci nasze dzieta. O sukcesie edukacyj-
nym i zawodowym decyduje umiejetnos¢ wspotpracy i globalnej
kooperacji zwigzanej z kompetencjami w zakresie komunikowania
i technologii sieciowych.

Wyzwania, przed ktérymi staje wspotczesna edukacja, koncen-
truja sie wokoét fundamentalnych filarow nowego modelu eduka-
cji, @ sg nimi (rys. 1):

1 C.N. Davidson, D.T. Goldberg, Pillars of Institutional Pedagogy: Ten Principles for the Future of
Learning, [w:] eidem, The Future of Thinking: Learning Institutions in a Digital Age. Dostepny
online: http://mitpress.mit.edu/sites/default/files/titles/free_download/9780262513593_Fu-
ture_of_Learning.pdf [dostep 21.06.2013].
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v

samouczenie

edukacja open
source (otwar-
tych Zrédet)
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struktury pozio-
me relacji inter-
personalnych

uczenie sie jako
konstrukty-
wizm, konek-
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(lifelong lear-
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Rys. 1. Filary (wyzwania) Obecny system ksztatcenia skonstruowany zostat w innych
warunkach kulturowych, spotecznych i cywilizacyjnych, narodzit
sie w intelektualnej epoce osSwiecenia, w dobie ekonomicznych
przemian i rewolucji przemystowej, gdy nie istniaty inne sposoby
ksztatcenia poza dominujagcym nauczaniem jezuickim. Publiczna
edukacja, bezptatna i dla wszystkich obowigzkowa, byta w cza-
sach jej ukonstytuowania sie niewatpliwie ideg rewolucyjng, ale
wspobtczesnie podporzadkowana wciaz tradycyjnym, oSwiecenio-
wym paradygmatom intelektu i ekonomii’ nie przystaje do rze-
czywistosci cyfrowej.

nowego modelu edukacji

i kreatywnej nauki. Zrédto:
http://mitpress.mit.edu/sites/
default/files/titles/free_down-
load/9780262513593_Futu-

re_of_Learning.pdf
[dostep 21.08.2013]

Nastgpita zmiana roli i miejsca szkoty, jej pozycja w spoteczen-
stwie ulegta deklasacji ze wzgledu na oferowany przez technolo-
gie informacyjno-komunikacyjne (ICT —information and communi-
cations technology) swobodny dostep do informacji, komunikatéw
medialnych oraz interakcji z innymi uczestnikami zycia spotecz-
nego. Przeobrazenia nastgpity tez w obrebie narzedzi, sposobow
oraz Srodowiska komunikowania, wptywajac na model ksztatcenia.
Biorac pod uwage to, ze istotg edukacji i szkoty jest proces dydak-
tyczny, ktéry polega na zdobywaniu, przetwarzaniu informacji oraz
przeksztatcaniu ich w wiedze, naturalnym dziataniem wydaje sie
zaadoptowanie funkcjonalnych instrumentéw ICT w celu efektyw-
nego uczenia. W obliczu nowych uwarunkowan cywilizacyjnych

2 K. Robinson, Zmiana paradygmatu edukacji. Dostepny online: http://www.1000extrarze-

czywszkole.pl/?p=737 [dostep 20.08.2013].
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— humanizm (radykalna zmiana) —
wychowanie rozumie jako; Swiadome dziatanie
edukacyjne nastawione na wzmacnianie swo-
bodnego rozwoju dziacka i usuwanie spotecz-

nych blokad tego rozwoju

— strukturalizm —
wychowanie rozumie jako: Swiadome dziatanie
edukacyjne nastawione na ksztattowanie oso-

bowosci, ktéra zdolna jest do dziatania w wa-
runkach konfliktéw strukturalnych (struktura

i konflikty to podstawa ksztatcenia)
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— interpretatywistyczny (requlacja) —
wychowanie rozumie jako: Swiadome dziatanie
edukacyjne nastawione na wzmacnianie umie-
jetnosci konstruowania przez dziecko subiek-
tywnych znaczen nadawanych otaczajacej rze-

czywistosci spotecznej (temu, co wokét siebie

widzi, czuje)

— funkcjonalizm (stopniowa regulacja) —
wychowanie rozumie jako: Swiadome dziatanie
edukacyjne nastawione na ksztattowanie oso-
bowosci zgodnie z obowiazujacym w danej kul-

turze standardem psychologiczno spotecznym

Rys. 2. Zestaw czterech  pOjawia sie obecnie koniecznos$¢ przeanalizowania paradygmatow
paradygmatéw nauk spotecz- W obrqbie pedagogi |(i, ktora jEStI

nych. Zrédto: Z. Kwieciriski, B.
Sliwerski (red.), Pedagogika.
Podrecznik akademicki, t. 1,

rozdz. 3, WN PWN, Warszawa

2006, 5. 59-68

Kazdy z paradygmatéw obecnych w naukach spotecznych pro-

wadzi do odmiennego rozumienia tego, czym jest wychowanie

i edukacja.

Przede wszystkim wzbudza powszechng watpliwos¢ to, czy
szkota nalezycie spetnia swa misje i zadanie ksztattowania samo-
dzielnych jednostek, indywidualnosci krytycznych i kreatywnych,
odpowiedzialnych za swoj rozwdj i uczenie sie przez cate zycie“.

3 B.Petrozolin-Skowroriska (red.), Pedagogika, [w:] Nowa encyklopedia powszechna, tom 1V,

Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 1996, s. 812.

4 M. Kakolewicz, Technologie informacyjne a koniecznos¢ zmiany paradygmatéw edukacji.

Dostepny online: http://e-edukacja.net/siodma/referaty/Sesja_1_2.pdf [dostep 21.08.2013];

R. Rubacha, Budowanie teorii pedagogicznych, [w:] Z. Kwiecinski, B. Sliwerski (red.), Pedagogika.

Podrecznik akademicki, t. 1, rozdz. 3, WN PWN, Warszawa 2006, s. 59-68.


http://e-edukacja.net/siodma/referaty/Sesja_1_2.pdf
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Niestety, obecna szkolna edukacja realizowana w procesie ksztat-
cenia, ktérego celem jest profilowanie osobowosci przez transmi-
sje wiedzy obiektywnej, zgodnie z zewnetrznym, instytucjonal-
nym wzorcem wychowania, niedostatecznie wptywa na uczniéw
w tym zakresie (didaskaliocentryzm strukturalistyczny).

Nie jest tez w stanie, w okresie dynamicznych i radykalnych
przemian cywilizacyjnych, wesprze¢ ucznia tak, aby budowany
przez niego pod wptywem proceséw edukacyjnych obraz Swiata
pozostawat w zgodzie ze spoteczng rzeczywistoscig i obecnym
stanem rzeczy (didaskaliocentrycyzm funkcjonalistyczny).

Wobec dokonujacej sie na naszych oczach globalizacji, zwigzanej
z powszechnym dostepem do informacji, do Zrédet wiedzy, oraz
nieograniczong barierami czasu i przestrzeni komunikacja, pe-
dagogika nie nadaza z analizg i regulacja przestarzatych praktyk
edukacyjnych, tym samym nie umozliwia swobodnego rozwoju
ucznia, nie wspomaga go w urzeczywistnianiu zdolnosci i posia-
danego potencjatu (pajdocentryzm interpretatywistyczny).

Pod wptywem dynamicznych przemian cywilizacyjnych i technolo-
gicznych panstwowe systemy edukacyjne ulegaja obecnie na catym
Swiecie radykalnym przeobrazeniom. Postulowane s3 zmiany w kie-
runku uwolnienia sie od edukacji, narzuconych programéw, systemu
opartego na standaryzacji i konformizacji. Szkoty wciagz przypominaja
linie produkcyjne: dzwonki, przedmioty, oddzielne wydziaty, specja-
lizacje przedmiotowe — wcigz uczymy dzieci seriami, segregujemy
pod wzgledem grup wiekowych i zatozen programowych. Warunkiem
formowania samodzielnych poznawczo jednostek jest odszkolnienie
edukadji, korzystanie z wolnego dostepu do Zrédet wiedzy, wspotpra-
ca na linii uczen — uczen oraz aktywizacja zwrotna w relacjach nauczy-
ciel — uczen, wspomagajaca doboér zadan poznawczych i weryfikowa-
nie trafnosci interpretacji (pajdocentryzm w wersji humanistycznej)°.

M. Kakolewicz, op. cit.

Ibidem, s. 6.
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1. Do KOGO SKIeROWaNY JesST PROJEKT

Projekt koncentruje sie na innowacyjnych dziataniach nauczycieli
i nauczaniu, ktérego baza jest wiedza pedagogiczna i kompeten-
cje nauczycieli. Celem projektu jest takie zdefiniowanie zakresu
i poziomu umiejetnosci nauczycieli, sprzyjajace efektywnemu na-
uczaniu, aby w sytuacji obecnej zmiany spotecznej spoteczenstwa
informacyjnego nauczyciele stali sie przewodnikami w przeksztat-
caniu pozyskanej informacji w edukacyjny fenomen intelektualny,
jakim jest wiedza.

EDUKATORZY - NAUCZYCIELE | DYREKTORZY SZKOL - s benefi-
cjentami realizowanego projektu, dla nich przeznaczone jest vade-
mecum narzedzi i metod edukacyjnych, ktére adaptuja technologie
spoteczenstwa informacyjnego (TSI) do potrzeb reformowanej edu-
kacji. To wyksztatcenie i kompetencje edukatoréw znajduja zastoso-
wanie w praktyce szkolnej, w modelowaniu uczacych sie i procesow
dydaktycznych. W przedstawianym projekcie wsparcie innowacyj-
nosci nauczyciela polega nie tyle na szkoleniu z zakresu technolo-
gii, ile przede wszystkim na ksztattowaniu sposobu myslenia o roli
nauczyciela w procesie edukacji (myslacy, zorientowany na wiedze,
dociekliwy, majacy zasady, otwarty, troskliwy i zachowujacy réwno-
wage pomiedzy sferami — intelektualng, fizyczng i emocjonalng). By
zrealizowac wyzej wymienione cele, potrzebny jest wiekszy szacu-
nek do zawodu nauczyciela oraz jego profesjonalizacja (rys. 3).

Rys. 3. Cechy nauczyciela XXI

w. Zrédto: http://www.ibo.org/
programmes/profile/docu-

ments/Learnerprofileguide.pdf
[dostep 24.07.2013]

CECHY NAUCZYCELA XXI WIEKU

Partnerstwo
w realizowaniu

pasji uczniow

Odwaga
w poszukiwaniu
nowych
rozwigzan

Zrozumienie
wspotczesnego
swiata, nowych

technologii

i potrzeb
uczniéw

Biegtos¢ komu-
nikacyjna za-
stosowania ICT
W porozumiewa-
hiu sie

Umiejetnosc
wspotpracy,
pracy w grupie,
dzielenia sie
dobrymi pomy-
stami, rojektami,
refleksyjnosc

11
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Koniecznym wsparciem dla nauczycieli s3 nastepujace dziata-
nia: stworzenie odpowiedniej obudowy pedagogiczno-dydaktycz-
nej programu edukacji cyfrowej, zapewnienie dostepu do dydak-
tycznych materiatéw cyfrowych, a takze zagwarantowanie warun-
koéw do realizacji innowacyjnych projektéw edukacyjnych.

Przygotowany projekt Laboratorium Dydaktyki Cyfrowej zakta-
da tego rodzaju pomoc merytoryczng, integrujac:

kompetencje nauczycieli,

instytucjonalne wymagania w zakresie realizacji podstawy
programowej nauczania w szkole podstawowej i Sredniej,

akceptacje i zaplecze technologiczne ze strony dyrektoréw
szkot.

W dobie coraz bardziej zauwazalnych przemian w obrebie pa-
radygmatu edukacji istnieje uzasadniona koniecznos¢ redefinicji
tradycyjnych pojec zwigzanych z ksztatceniem i dostosowania ich
do wspotczesnych potrzeb uczestnikéw zycia spotecznego.
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ZaKres PROBLEMATYKI PROJEKTU
-— DEeFInicJe

Definicje zawarte w projekcie dotycza procesu dydaktycznego.
Wszystkie maja w swoich zatozeniach czytelng filozofie i bazuja
na solidnych podstawach teoretycznych, osadzonych w rzeczywi-
stosci cyfrowej. Wiele z nich odwotuje sie do, czesto odkrywanych
na nowo, sprawdzonych teorii wychowawczych. Znajduja one za-
stosowanie w budowaniu innowacyjnych modeli organizacji pra-
cy, ksztatcenia i rozwijania nowych kompetencji, niezbednych do
funkcjonowania w erze postindustrialnej (rys. 4).

FILOZOFIA NAUKI. FILOZOFICZNE PRZESEANKI DZIALALNOSCI DYDAKTYCZNE)

Margines kreatywnej spontanicznosci

Rys. 4. Filozofia nauki. Proces
dydaktyczny. Oprac. wt. na
podst.: T. Pilch (red.), Ency-
klopedia pedagogiczna XXI
wieku, tom 1V, Wydawnictwo
Akademickie ,Zak", Warszawa

2005

AV
AV

>
-«
A Y

Nauczyciel

System dydaktyczny jest ztozona, kompleksowa i dynamiczna
catoscig (rys. 4), ktéra obejmuje we wzajemnym powigzaniu funk-
cjonalnym, strukturalnym i hierarchicznym:

» ludzi (nauczycieli i uczniéw),

» procesy (nauczania i uczenia sie),

» wsp6tczynniki (cele, tredci, Srodki dydaktyczne, baze materialng).
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Elementem dynamicznym w systemie sg zachodzace w nim pro-
cesy nauczania i uczenia sie, ktére w dobie wspoétczesnych prze-
mian zyskuj3 nowa jakos¢, wzbogacong o elementy cyfrowego Sro-
dowiska edukacyjnego.

— to uporzadkowany w czasie cigg zda-
rzen, obejmujacy takie czynnosci nauczyciela i uczniow, ukierun-
kowane przez odpowiedni dobér celéw i tresci, oraz takie metody
i Srodki, ktére stuza wywotaniu zmian w uczniach, stosownie do
przyjetych celéw ksztatcenia.

— jest to wyprébowany i systematycznie
stosowany uktad czynnosci nauczycieli i uczniow, realizowanych
Swiadomie w celu spowodowania zatozonych zmian w osobowosci
uczniow.

- na tres¢ ksztatcenia sktada sie catoksztatt
podstawowych umiejetnosci i wiadomosci z dziedziny nauki, tech-
niki, kultury, sztuki, praktyki, przewidzianych do opanowania przez
uczniéw podczas ich pobytu w szkole.

— to normy postepowania dydaktyczne-
go, ktorych przestrzeganie pozwala nauczycielowi zaznajamiac
uczniéw z podstawami usystematyzowanej wiedzy, rozwijac ich
zainteresowania i zdolnosci poznawcze, wpaja¢ im okreslone po-
glady i przekonania oraz wdraza¢ do samoksztatcenia: zasada po-
gladowosci, przystepnosci w nauczaniu, Swiadomego i aktywnego
udziatu uczniéw w procesie nauczania, uczenia sie, systematycz-
nosci, operatywnosci, trwatosci wiedzy uczniéw, wigzania teorii
z praktyka’.

S3 to fundamentalne prawidtowosci dydaktyczne, ktére wyste-
puja we wszystkich procesach ksztatcenia (ewentualnie i wycho-
wania), utatwiaja nauczycielowi zrozumienie tych proceséw, nie
tylko nie utrudniaja jego twodrczej pracy, ale wrecz j3 warunkuja:
zasada systemowosci, samodzielnosci, zwigzku wizji z praktyka,
efektywnosci, stopniowania trudnosci, zwigzku indywidualizacji
i uspotecznienia®.

7  Cz. Kupisiewicz, Dydaktyka ogélna, Oficyna Wydawnicza Graf Punkt, Warszawa 2000.
8  W.Okon, Wprowadzenie do dydaktyki ogélnej, Wydawnictwo Akademickie ,Zak", Warszawa

2003; W. Okon, Nowy stownik pedagogiczny, Wydawnictwo Akademickie ,Zak”, Warszawa 2007.
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kontrola i ocena

wynikow nauczania

Swiadomos¢ uczniow celow
oraz zadan dydaktycznych

przechodzenie od teorii
do praktyki

Rys. 5. Czynnosciowy model
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wykorzystywanie zadan
o dydaktyczno-wytworczym
charakterze

poznawanie przez uczniow
nowych faktow

nabywanie nowych
poje¢

utrwalanie zdobytch

wiadomosci

nauczania. Rozrywalny  Srodowisko uczenia sie jest integralnym elementem procesu edu-
taricuch siedmiu ogniw-  kacyjnego. Na srodowisko uczenia sie sktadaj3 sie nastepujace
etapéw procesu ksztatcenia. wspétdziatajqce i wspétzaleine elementy:

Istnieje mozliwos¢ modyfikacji

kolejnosci ich potgczen. Oprac. uczqcy SIQ (ktO?),

na podst.: http://jaszczur.czn.

uj.edu.pl/mod/book/tool/ nau CZyCi ele (Z kim? ),

print/index.php?id=8850

[dostep 20.08.2013] tresci (uczyc sie czego?),

technologia, sprzet i narzedzia — w tym ICT (uczy¢ sie gdzie
i za pomoca czego?)".

W zakresie opracowania metodycznego publikacja: ,, Dydaktyka cy-
frowa epoki smartfona. Analiza cyfrowych aspektéw dydaktyki gim-
nazjum i szkoty sredniej” przedstawia teoretyczne podstawy osSmiu
modeli cyfrowej edukadji (rys. 6), opisanych w rozdziale Il przez D.
Hofman-Koztowska (red.) a nastepnie wzmocnionych przyktadami za-
stosowan w rozdziale Ill (red. Kamil Kopij i Marcin Zaréd) tej publikacji.

9 F. Benavides, H. Dumont, D. Istance (red.), Istota uczenia sie. Wykorzystanie wynikéw badan w

praktyce, Wolters Kluwer Polska i OECD, Warszawa 2013. Dostepny online: http://www.droga-

dokariery.eu/kkd2_files/news/379 [dostep 5.06.2013].


http://jaszczur.czn.uj.edu.pl/mod/book/tool/print/index.php?id=8850
http://jaszczur.czn.uj.edu.pl/mod/book/tool/print/index.php?id=8850
http://jaszczur.czn.uj.edu.pl/mod/book/tool/print/index.php?id=8850
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Rys. 6. Modele dydaktyki
cyfrowej. Oprac. wt. Nauczanie podajace z wykorzystaniem ICT

Ksztatcenie wyprzedazajace

Ksztatcenie hybrydowe

Nauczanie problemowe

Gamifikacja

Podejscie konstruktywistyczne i konektywistyczne

Formy pracy z zasobami sieci

Metoda projektowa

1. Nauczanie rpopasyce z wykorzystaniem ICT

Bezposredni przekaz wiedzy uczniom, w formie gotowej do za-
pamietania*’.

2. Kszratcenie wyPRzeDzaljce
Flipped classroom — odwrécona klasa:

« zamiana rol w edukacji — nauczyciel usuwa sie z centrum
uwagi, miejsce to zajmujg uczniowie,

+ odwrocenie procesu przygotowania merytorycznego —
uczniowie zanim przejdq do przyswojenia okreslonego materia-
tu, szukajq odniesieri do wtasnej wiedzy, samodzielnie korzysta-
jq ze Zrédet zewnetrznych (przede wszystkim z materiatéw udo-
stepnionych przez nauczyciela), przetwarzajq zdobyte wiado-
mosci, aby dopiero na koniec, w klasie, dokonac syntezy i pod
aktywnym przewodnictwem nauczyciela uzupetnic¢ braki'*".

10 D. Hofman-Koztowska, rozdziat Il: Modele edukacyjne w cyfrowych czasach niniejszej publika-
cji.

11 Ibidem.
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Potgczenie dwdch form:
e-nauczania, ktore odbywa sie w srodowisku cyfrowym,

ksztatcenia tradycyjnego, nauczania, ktére odbywa sie pod-
czas bezposredniego spotkania uczniow z nauczycielem’-.

Problem based learning PBL*".

Rozwigzywanie przez uczniow autentycznych problemow,
zawczasu podanych przez nauczyciela, poprzez formutowanie
hipotez i weryfikowanie ich w toku operacji umystowych i prak-
tycznych, przy wsparciu nauczyciela'.

Projekt edukacyjny jest to dtugoterminowe zadanie przygoto-
wane przez nauczyciela na podstawie wczesniej ustalonych
zatozen, polegajgce na samodzielnym i dogtebnym zbadaniu
przez ucznia lub grupe uczniow zjawiska lub problemu zwig-
zanego z dowolngq dziedzing wiedzy* .

Edukacja przez rozrywke (edutainment)*®.

Ibidem.
Ibidem.
Ibidem.
Ibidem.
Ibidem.
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Wedtug zasad konstruktywizmu, uczeri sam buduje, konstruuje swo-
jg wiedze, bazujqgc na znanych przyktadach i wiedzy juz posiadanej
oraz rekonstruujgc swoéj obraz Swiata w obliczu nowych bodzcow'’.
Punktem wyjscia konektywizmu jest stwierdzenie faktu, ze technolo-
gia oddziatuje na cate nasze zycie, w tym — na sposob uczenia sie*’.

Praca zespotowa za pomocq infrastruktury sieci informatycznej
(praca zespotowa i indywidualna wspomagana komputerem).
Nowe formy akumulacji i przekazywania wiedzy (kolekcje za-
sobow cyfrowych, serwisy internetowe tworzone w standardzie
Wiki, tresci publikowane w sieci na licencjach creative com-
mons i potgczone siecig linkow, chmury obliczeniowe i apli-
kacje w chmurze, aplikacje augmented reality, semantic web
etc.)"”.

Przedstawione w nastepnych rozdziatach publikacji propozycje

zastosowan ww. modeli dydaktycznych, wspomaganych cyfrowo,
realizowane powinny by¢ z uwzglednieniem edukacyjnych priory-
tetow ksztatcenia

Stanowig tak bardzo obecnie pozadane przez nauczycieli va-

demecum metod, tresci i Srodkow wykorzystywanych w procesie
ksztatcenia.

Nie jest przeciez tajemnicg, ze nauczyciele postuguja sie me-

todami zakorzenionymi w Swiecie cyfrowym. Dlaczego dydakty-

18
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20

K. Kopij, M. Zaréd, rozdziat Ill: Przyktady zastosowan dydaktyki cyfrowej w wybranych modelach
edukacyjnych niniejszej publikacji.

P. Bottu¢, Konstruktywizm w e-edukacji oraz jego krytyka. Dostepny online: http://www.e-men-
tor.edu.pl/artykul/index/numer/41/id/863 [dostep 20.08.2013].
http://animacjasieci.pl/manifest [dostep 30.08.2013]

J. Pétturzycki, Dydaktyka dla nauczycieli, Wydawnictwo Naukowe NOVUM, Ptock 2002; Cz.
Kupisiewicz, Dydaktyka ogélna, Oficyna Wydawnicza Graf Punkt, Warszawa 2000.


http://animacjasieci.pl/manifest
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Rys. 7. Elementy procesu edu-
kacyjnego. Oprac. wt. Zrédto:
Cz. Kupisiewicz, Dydaktyka
ogélna, Oficyna Wydawnicza
Graf Punkt, Warszawa 2000

ELEMENTY PROCESU EDUKACYINEGO

Wstepny projekt dydaktyczny
Okreslenie i analiza potrzeb
Wyznaczanie celéw ksztatcenia

Projektowanie programu ksztatenia (tresci, metody,
zasady, strategia, formy, srodki, narzedzia)

Przygotowanie/ opracowanie materiatéw dydaktycznych
Realizacja procesu ksztatcenia

Monitorowanie i ocena efektow ksztatcenia
(proces ewaluacji)

ka cyfrowa’" jest wciaz traktowana jako przejsciowa tendencja,
ktéra bazuje na innowacyjnosci, a nie na realnych wartosciach?
Obecnie wchodza w etap zycia zawodowego przedstawiciele po-
kolenia Y**, dla ktérych technologie informacyjne oraz sieciowos¢
komunikacji stanowig naturalne Srodowisko zycia. Brak przygo-
towanej dla nich i nastepnych generacji obudowy metodycznej
w poszczeg6lnych strategiach ksztatcenia, wykorzystujgcych na-
rzedzia ICT, jest realnym zagrozeniem dla catego, realizowanego
przez nauczycieli, programu nauczania (rys. 7).

Dlatego wtasnie ,technologia staje sie coraz lepsza, a naucza-
nie nie”, rodzi sie tez problem dominacji technologii, pojawia
sie niebezpieczenstwo technokratyzmu, niewolnictwa w sto-
sunku do technologii itp.

Rozwigzaniem powinno by¢ stworzenie takiej, dostosowanej
do cyfrowego Srodowiska ksztatcenia oprawy, metodyczno-dydak-
tycznej, ktéra ma podstawy w paradygmatach pedagogicznych,
uwzglednia osobniczy potencjat uczacych sie (dostosowanie do
styléw uczenia) i osadzona jest w Swiecie, w ktérym zyjemy.

21 M. Wieczorek-Tomaszewska, Cyfrowa humanistyka jako metaforyczna wspétczesna ,,Republika
Listéw”, [w:] ). Morbitzer (red.), Cztowiek — Media - Edukacja, KTiME UP, Krakéw 2013.
22 J.A. Fazlagi¢, Charakterystyka pokolenia Y. Dostepny online: http://www.e-mentor.edu.pl/

artykul/index/numer/25/id/549 [dostep 28.08.2013].
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Procesy ICT (information and communications technology) w $ro-
dowisku uczenia sie stanowig element wiekszego ,infosystemu”.
W jego sktad wchodza urzadzenia i narzedzia teleinformacyjne,
stuzace magazynowaniu, przetwarzaniu i przesytaniu danych
w formie elektronicznej, systemy audiowizualne, oprogramowanie
oraz serwisy internetowe. |ICT umozliwiajg uzytkownikom dostep
do informacji, s3 sposobem skutecznej wymiany danych oraz ko-
munikacji indywidualnej, réwniez za posrednictwem sieciowych
sSrodowisk spotecznosciowych, stanowia baze danych i kontaktéw
oraz miejsce bezpiecznego nauczania i uczenia sie.

Wspotczesny poziom ICT gwarantuje projektom edukacyjnym
narzedziowe wsparcie, ale realizacja zadan dydaktycznych zale-
zy wytacznie od kompetentnego ich wykorzystania i zastosowa-
nia. Wedtug profesora Macieja M. Systy, obecnie to raczej tech-
nologia oczekuje edukacyjnego wsparcia. Wyzwaniem przyszto-
$ci jest zatem zdefiniowanie ICT i okreslenie ich funkcjonalnosci
w kontekscie realnych potrzeb edukacyjno-komunikacyjnych na
miare wspétczesnego rozwoju cywilizacyjnego i kulturowego:

To zestaw dyspozycji okreslonych przez wiedze, umiejetnosci
i postawy, wymaganych w pracy z informacja, umozliwiajacy
sprawne i skuteczne poruszanie sie w obrebie cyfrowej prze-
strzeni informacyjnej, warunkujgcy efektywne wykorzystanie
potrzebnych informacji (wyszukanie, zlokalizowanie, ocenienie
i zastosowanie)’“.

23 M.M. Systo, Trwate mechanizmy edukacji i rzeczywisty rozwdj systemu ksztatcenia, [w:] L.
Hojnacki, M. Polak (red.), Jakich pilnych zmian potrzebuje polska szkota? Propozycje ekspertow,
Think Global Sp. z 0.0., Warszawa 2013, s. 89-93.

24 |. Pulak, M. Wieczorek-Tomaszewka, Information Literacy Training in Higher Education as an
Introduction to Lifelong Learning, 2013; Information Literacy Competency Standards for Higher
Education, Association of College and Research Libraries (ACRL) American Library Association,
Chicago 2000, dostepny online: http://www.ala.org/acrl/standards/informationliteracycom-
petency [dostep 28.07.2012]; http://cyfrowaprzyszlosc.pl/katalog-kompetencji/ [dostep
20.08.2013].
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Rys. 8. Wybrane kompetencje
informacyjne wykorzystywane
w procesie ksztatcenia. Oprac.
wt. Zrédto: Information Litera-

cy Competency Standards for
Higher Education, Association
of College and Research Libra-

ries (ACRL) American Library
Association, Chicago 2000,
dostepny online: http://www.

ala.org/acrl/standards/infor-

mationliteracycompetency

[dostep 28.07.2012]

Wedtug koncepcji prof. Hanny Batorowskiej, pojecie kompe-
tencji informacyjnych nalezy do szerszej kategorii — kultury infor-
macyjnej. Jest to sfera aktywnosci cztowieka ksztattowana przez:

swiadomosc informacyjng, wartosci wspierajgce potrzebe al-
fabetyzmu informacyjnego oraz postawy, ktérych wynikiem sg
zachowania charakterystyczne dla uczestnikow procesu eduka-
cyjnego?s.

Tym samym w obszarze zagadnien kompetencyjnych znajduja
sie zarobwno zagadnienia dotyczace warsztatowych umiejetnosci
wykorzystania mediéw cyfrowych, jak rowniez postawy i zachowa-
nia, na ktére oddziatujg spoteczne reguty zwigzane z etyka korzy-
stania z informacgji.

Wsréd najwazniejszych kompetencji informacyjnych, odgrywa-
jacych istotng role w procesie nauczania i uczenia sie, mozna wy-
mieni¢ nastepujace (rys. 8):

Wyszukiwanie informacji

Zarzadzanie trescia

Kreatywne korzystanie z mediéw informagji
Biegtos¢ komunikacyjna zastosowania ICT

W porozumiewaniu sie

Komunikowanie sie i dzielenie sie treSciami z innymi

uczestnikami procesu edukacyjnego
Etyka i wartosci w komunikacji i mediach
Bezpieczenstwo w komunikacji i mediach

25 H.Batorowska, Od alfabetyzacji informacyjnej do kultury informacyjnej. Rozwazania o dojrze-

waniu informacyjnym, Publisher SBP, Warszawa 2013.
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Intencja projektu Laboratorium Dydaktyki Cyfrowej nie jest niszcze-
nie tradycyjnej szkoty — wspotczesna szkota powinna stac sie hybry-
dowym potaczeniem tego, co sprawdzone, co jest elementem tra-
dycji oswiatowej, rozwoju koncepcji przekazu wiedzy, technologii
edukacyjnych, z tym, co nowe i najbardziej skuteczne w dotarciu do
mtodego pokolenia.

Istotnym problemem edukacji w dobie Internetu i powszechnego
dostepu do technologii jest brak opracowanych metod nauczania.
.Nowe technologie wygrywaja wyscig z metodami nauczania“**. Sg,
jak zauwaza prof. Janusz Morbitzer, ,,narzedziem zniewolenia”

Faktem jest, ze technologia wcigz sie rozwija, staje sie coraz
bardziej dostepna, pojawiaja sie nowe zastosowania, a w ich wyni-
ku - konkretne realizacje. Najnowsze opracowania z zakresu peda-
gogiki i dydaktyki wskazujg, ze wiodgce strategie nauczania kierujg
technologia, a nie podporzadkowuja sie jej bezkrytycznie. Odpo-
wiednio wykwalifikowani i zmotywowani nauczyciele oraz ucznio-
wie, potaczeni siecig kompetencji informacyjnych, maja tworzy¢
- dla wspétczesnych i przysztych generacji wychowankoéw - ta-
kie produkty edukacyjne, ktére bazujac na wtasciwych metodach
nauczania wzajemnie bedg sie inspirowaé¢ w nowym srodowisku
uczenia sie i nauczania. Zwraca sie jednoczesnie uwage, ze w fazie
.Zastosowan i integracji”’* szczeg6lnie nabiera tempa zintegrowa-
nie metod nauczania ze Swiatem cyfrowym, co stanowi o charakte-
rze catego procesu dydaktycznego. Nie usprawiedliwia to jednak
obecnej, trudnej — jezeli chodzi o metodyke ksztatcenia — sytuacji

26 P.Fyfe, Digital Pedagogy Unplugged, ,Digital Humanities Quarterly” 2011, t. 5 (3). Dostep-
ny online: http://www.digitalhumanities.org/dhq/vol/5/3/000106/000106.html [dostep
20.08.2013].

27 1. Morbitzer, Szkota na miare XXI wieku, [w:] L. Hojnacki, M. Polak (red.), Jakich pilnych zmian
potrzebuje polska szkota? Propozycje ekspertéw, Think Global Sp. z 0.0., Warszawa 2013.

28 M.M. Systo, Szkota jako instytucja ustawicznego ksztatcenia i zwigzana z tym rola technologii
informacyjnej, [w:] J. Morbitzer (red.), Komputer w edukacji, Wydawnictwo Naukowe AP, Krakéw

2003,s.258-271.
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braku opracowanych nowoczesnych form realizacji programu na-
uczania.

Naprzeciw tym potrzebom wychodzi projekt Laboratorium Dydak-
tyki Cyfrowej, w ramach ktérego oddajemy w rece edukatoréw — na-
uczycieli i dyrektorow szkét — repetytorium narzedzi edukadji cyfro-
wej, publikacje: ,,Dydaktyka cyfrowa epoki smartfona. Analiza cy-
frowych aspektow dydaktyki gimnazjum i szkoty sredniej”. Spos6b
przekazywania wiedzy opracowywany na przestrzeni wiekéw uzyskat
uprawomochienie w koncepcjach, ktére do dzisiaj definiujg metodyke
edukadji (rys. 7). Wspétczesnie zasilone mysla nauczania konektywi-
stycznego ksztattujg nasze wyobrazenie o sposobach konstruowania
wiedzy, budujgc indywidualny sposob nauki i absorpcji informacji

Nalezy zaznaczyc, ze wspo6tczesny model aktywnosci, okresla-
ny mianem konektywizmu, nie znalazt jeszcze uprawomocnienia
w Swiecie naukowym, wcigz trwajg debaty nad jego uwiarygodnie-
niem. Trzeba zatem na razie przyjac¢, ze jest to uog6lnienie, definiu-
jace praktyki i zachowania w srodowisku cyfrowym, niestety nie
zawsze o pozytywnym charakterze. Stad uzasadniona jest krytyka
konektywizmu, ktéry wedtug akademikoéw*° moze wyrzadzic¢ nauce
i edukacji wiecej szkody - ze wzgledu na brak kategoryzacji mery-
torycznych i etycznych — niz funkcjonalnego pozytku.

29 Info Graphic: Learning Styles and Theories. Dostepny online: http://www.educatorstechnology.
com/2013/03/learning-theories-every-teacher-should.html [dostep 30.08.2013].

30 J. Morbitzer, O konektywizmie kilka krytycznych refleksji. Dostepny online: http://www.
edunews.pl/badania-i-debaty/dyskusje/2333-o0-konektywizmie-kilka-krytycznych-refleksji
[dostep 20.08.2013].

31 Ibidem.


http://www.educationfact.com/blog/learning-styles-theories/
http://www.educatorstechnology.com/2013/03/learning-theories-every-teacher-should.html
http://www.educatorstechnology.com/2013/03/learning-theories-every-teacher-should.html
http://www.edunews.pl/badania-i-debaty/dyskusje/2333-o-konektywizmie-kilka-krytycznych-refleksji
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Ponizszy wykaz przedstawia zestawienie sposobdéw, za pomoca
ktérych przekazywane s3 informacje — zachodzi proces uczenia sie

(rys.9).

BEHAWIORYZM

» kierowane - przez
NAUCZANIE wykonywanie polecen

» pasywnym odbiorc3

LUDZKI UMYSt wiedzy

» znalezienie poprawnej

CEL UCZENIA SIE odpowiedzi
» autorytetem, ktéry
przekazuje porcjami in-
NAUCZYCIEL formacje

SPRZEZENIE
ZWROTNE

» zewnetrznie podawane

TYP PROGRAMOW
NAUCZAJACYCH

» systemy nauczajace
typu ,,.Drill & practice”

PREZENTACIA
MATERIALU

» bez rozdziatéw, ze

sprzezeniem zwrotnym

STYL UCZENIA SIE » Scisty przebieg

KOGNITYWIZM

» samodzielne - przez
dziatanie

» aparatem do przetwa-

rzania informagji

» opracowywana

» przyjecie wtasciwej
metody, by rozwiazac
zadanie

» uczestnikiem, ktory
obserwuje i pomaga,
przekazuje metody ak-
tywnego rozwigzywania
probleméw

» zewnetrznie
modelowane

» multimedia, inteligentne
systemy nauczajyce ITS

» kompleksowe éwiczenia

» dynamiczny, adaptujacy

KONSTRUKTYWIZM

» samodzielne lub
w grupie kooperatywnej
przez refleksje i dyskusje

» sam w sobie
zamknietym systemem
informacyjnym

» konstruowana
» kompleksowe przetwo-

rzenie sytuacji

» uczestnikiem, dorad-
c3, ktoéry kooperuje,
wyszukuje i ksztattuje
aktywne srodowisko

nauczania

» wewnetrznie
modelowane

» hipermedia, LMS
systemy CSCL

» otoczenie rzeczywiste

» sieciowy, otwarty

Rys. 9. Koncepcje przekazywania wiedzy'. Modele ksztatcenia. Zrédto: Z. Mager, Podstawy e-learningu. Od Shannona do konstruktywizmu.

Dostepny online: http://www.e-mentor.edu.pl/artykul/index/numer/16/id/325 [dostep 20.08.2013]

1 http://www.educationfact.com/blog/category/learning-theories-styles/ [dostep 20.08.2013].
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W dobie powszechnego rozwoju Internetu i sSrodowisk sieciowych
pozycja nauczyciela, jako autorytatywnego medium, przekazujace-
go informacje, stabnie. Ogrom danych — obecnie powszechnie do-
stepnych — poteguje w egalitarnym spoteczenstwie przyrost wiedzy
nieuporzadkowanej, obniza sie poziom wyksztatcenia, nastepuje
sptycenie i umasowienie wartosci, ktore w postaci kapitatu kulturo-
wego stuzyty kontynuacji i odnawianiu etosu homo humanus?’. Dez-
aktualizujaca sie wiedza, wymagajaca ciagtej weryfikacji, staje sie
dla cztowieka nieosiggalng wartoscia i wcigz odnawialnym celem.

Zawodowa grupa nauczycieli, ktérej specyfika jest posiadanie
aktualnych informacji o kierunkach rozwoju, nowosciach i tenden-
cjach, stanowi¢ powinna najbardziej profesjonalne pod tym wzgle-
dem Srodowisko. W kompetencjach nalezy upatrywac elitarnosci
zawodu nauczyciela, jego dowartosciowania przez bycie na biezgco
z tym, co wspbtczesne, nowatorskie, odkrywcze. Aby stac sie takim
nauczycielem, trzeba odnalez¢ dla siebie droge do doskonalenia
zawodowego - oferuje j3 Srodowisko cyfrowe. W tym zakresie nie-
zbedna kwalifikacja zawodow3a sa kompetencje informacyjne, kto-
re nauczyciel nabywa przez caty okres ksztatcenia instytucjonalne-
go, w szczegblnosci akademickiego, a pézniej ,,catozyciowego” LLL
(lifelong learning)**. Wspo6tczesne Srodowisko zycia okreslaja takie
zachowania i postawy — wyznaczajace pozycje jednostki w spote-
czenstwie przez dostep do informacji i umiejetnosc ich spozytko-
wania — ktére majg na celu podnoszenie kwalifikacji zawodowych
w dazeniu do osiggniecia sukcesu

32 R Griffin - http://roger-griffin.blogspot.com/2010/08/conference-talk-homo-humanus.html
[dostep 20.06.2013].

33 http://www.e-mentor.edu.pl/artykul/index/numer/18/id/385 [dostep 28.08.2013].

34 E.Musial, Nauczyciel w epoce cyfrowej, [w:] E. Zmijewska (red.), Ksztatcenie nauczycieli: modele,
tendencje, wyzwania wielokulturowej rzeczywistosci, Wydawnictwo Naukowe Uniwersytetu

Pedagogicznego, Krakéw 2012.
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Sukces zawodowy nauczyciel osigga na polu dziatalnosci eduka-
cyjnej, gdzie jego rola powinna sprowadzac sie przede wszystkim
do pozycji mentora, profesjonalnego doradcy, organizatora pra-
cy, eksperta od wiedzy i skutecznego uczenia sie*”. Kompetencje
i umiejetnosci nauczycieli oraz kierunki ich zawodowego rozwo-
ju w zakresie globalnej technologii cyfrowej i jej wykorzystania
w ksztattowaniu osiggniec i postaw uczniow okreslaja: standardy
przygotowania nauczycieli w zakresie stosowania technologii in-
formacyjno-komunikacyjnej (ICT)*°.

Standardy przygotowania nauczycieli w zakresie technologii infor-
macyjnych i komunikacyjnych stuzg opracowaniu programéw ksztat-
cenia nauczycieli oraz programow doskonalenia nauczycieli pracu-
jacych zawodowo. Maja wskazac nauczycielom umiejetnosci, ktore
umozliwig im wprowadzenie zmian w pracy z uczniami w klasie.

Oczekiwania uczniow w stosunku do szkoty i nauczycieli ulegaja
obecnie radykalnym zmianom. Technologia i dostep do réznych
medidéw i informacji sprawia, ze potrzeby uczacych sie wykraczaja
poza zwykty, transmisyjny przekaz tresci ksztatcenia, koncentruja
sie za$ na wykorzystaniu tych tresci w praktyce, na kreatywnosci
w komunikowaniu i tworzeniu wtasnej Sciezki edukacji.

Wedtug standardéw wsp6tczesny, innowacyjny nauczyciel:
inspiruje i angazuje uczniéw do ksztatcenia sie i kreatywnosci,

promuje i ksztattuje u uczniéw postawe obywatelska i odpo-
wiedzialnos¢ w Swiecie mediéw cyfrowych,

stosuje i rozwija swoje metody ksztatcenia i oceniania z uzy-
ciem technologii,

pracuje i uczy w Srodowisku technologii,

angazuje sie w profesjonalny rozwoéj.

35 W. Kotdziejczyk, Spoteczeristwo informacyjne czy spoteczeristwo wiedzy? Dostepny online:
http://edukacjaprzyszlosci.blogspot.com/2008/05/szkoa-jutra-gos-w-dyskusji.html [dostep
20.08.2013].

36 M.M.Systo (red.), Standardy przygotowania nauczycieli. Dostepny online: http://syslo.nq.pl/
Edukacja/Dokumenty/Standardy-przygotowania-nauczycieli [dostep 20.08.2013].
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Jednym z gtéwnych celéw nowych standardéw jest wskazanie
nauczycielom umiejetnosci, ktére w konsekwencji moga doprowa-
dzi¢ do zmian w pracy uczniéw w klasie i poza nig, co ma Scisty
zwigzek ze zmiang w relacji uczniowie — nauczyciel.

Projekt standardow zostat opracowany przez zesp6t specja-
listéw, cztonkéw Polskiego Towarzystwa Informatycznego (PTI)
i obejmuje przygotowanie nauczycieli w zakresie technologii.

W standardach uwzgledniono wptyw technologii informatycz-
nych na:

rozwéj metod ksztatcenia,

sylwetke ucznia ery cyfrowej, narazonego na zagrozenia wy-
chowawcze,

postepujace rozprzestrzenianie sie edukacji poza mury szkoty,
globalne Srodowiska uczacych sie,

przygotowanie uczniow do ustawicznego ksztatcenia sie przez
cate zycie.



Realizujgcy zasade
.Uczenia sie przez cate zZycie" .
Otwarty
na nowosci
Krytyczny

Wykorzystujgcy ICT
w zdobywaniu wiedzy

Majgcy otwartg
postawe
na nowosci

Uczestniczgcy
w wirtualnej
spotecznosci

Kreatywny

Wdrazajqcy Wspotpracujgcy
najnowsze Zzinnymi
dostepe srodki nauczycielami
do warsztatu

Otwarty na
wiedze

pracy

JAKI POWINIEN BYC

INNOWACYINY NAUCZYCIEL
?22?
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W ciggu ostatnich kilku lat mozna byto réwniez zauwazy¢ wyrazng
zmiane w podejsciu do zagadnien zwigzanych z procesem ksztat-
cenia wykorzystujgcym zaawansowane funkcje mediéw cyfrowych.
Polega ona na coraz Scislejszej integracji technologii i edukacji, co
doprowadza w efekcie do sytuacji, w ktérej technika staje sie duzo
bardziej transparentna niz miato to miejsce w jeszcze niedalekiej
przesztosci. Wspotczesne urzadzenia techniczne, takie jak smart-
fony, tablety, iPady, czytniki ebookéw, s3 przyjazne w uzyciu, mo-
bilne i pozwalaj3 na prezentowanie tresci dydaktycznych w multi-
medialnej formie. Dzieki nim nauka moze sie odbywac praktycznie
w kazdym miejscu i czasie.

Podobnie trudno wyobrazi¢ sobie wspétczesny proces dydak-
tyczny realizowany w szkole na dowolnym poziomie nauczania
— od edukacji wczesnoszkolnej a nawet przedszkolnej, po studia
wyzsze — bez wykorzystania Internetu, narzedzi ICT i narzedzi Web
2.0. S3 one juz obecnie wpisane w zestaw podstawowych narzedzi
dydaktycznych stosowanych przez nauczyciela. Przestrzen wirtu-
alna staje sie naturalnym przedtuzeniem Srodowiska spoteczno-
-komunikacyjnego szkoty i uczelni, miejscem, w ktérym uczniowie
i nauczyciele moga sie spotkac poza godzinami spedzanymi w mu-
rach szkoty, zaistnie¢ w sposéb cyfrowy — np. publikujgc wtasne
materiaty, wytwory i opracowania. Ustugi typu Cloud Computing
buduja szerokie zaplecze dla edukacji realizowanej metoda blen-
ded learning. Umozliwiajg wspotprace online, wspélne przygoto-
wanie i edycje dokumentéw, tworzenie i funkcjonowanie wirtual-
nych spotecznosci pracujacych nad projektami edukacyjnymi. Ta
przestrzen edukacyjna stale sie poszerza i wzbogaca o nowe, uzy-
teczne aplikacje.

Dynamiczny rozwéj technologii informacyjno-komunikacyj-
nych we wszystkich dziedzinach zycia cztowieka stanowi symptom
obecnego poziomu rozwoju cywilizacyjnego. Nowe technologie
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Rys. 11. Postepujgca konwer-
gencja tradycyjnej formy face
to face i srodowisk cyfrowych,
umozliwiajgca rozwéj miesza-
nych systeméw edukacyjnych.
Oprac. na podst.: C.J. Bonk,
C.R. Graha (red.), Handbook
of Blended Learning: Global
Perspectives, Local Designs,
Pfeiffer Publishing, San Franci-
sco CA 2006. Dostepny online:
http://media.kenanaonline.
com/files/0036/36463/BLEN-
DED%20LEARNING%20SYS-
TEMS.pdf [dostep 29.07.2013]
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Odrebne systemy Wdrazanie blended Przewaga blended
learning learning

—
OO0 © O

® Srodowiska uczenia sie face to face

O IKomputerowe Srodowisko uczenia sie

utatwiaja nam zycie, wspierajg gospodarke, sg narzedziem w re-
kach politykéw i kreatoréw systemow ideologicznych oraz wpty-
waj3 na ksztattowanie wiezi spotecznych i spoteczenstwa demo-

kratycznego.

W obszarze edukacji mamy za sobg etapy:

obecna transformacja informacyjna systemu edukacyjnego jest
Juz na poziomie:

Pofesor Maciej M. Systo w obrebie oddziatywan ICT poddaje
analizie rowniez uczestnikéw proceséw edukacyjnych — nauczycie-
li i ucznidw (rys. 12):

38 M.M. Systo, Co pozostaje z przemijajqgcej technologii, ,Edukacja i Dialog” 09/10.2010, nr
220/221. Dostepny online: http://www.edunews.pl/images/pdf/eid_listopad_2010.pdf
[dostep 20.07.2013].
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ROZWO] TECHNOLOGII KSZTALTOWANIE SIE KOMPETENCJI NAUCZYCIELA

1. Etap odkrywania, wytaniania sie technologii (ang. emerging stage)

v v

Odkrywanie i uéwiadamianie sobie mozliwosci Wytanianie sie i rozwijanie umiejetnosci postu-
technologii (sprzetu i oprogramowania) giwania sie technologia — gtéwna uwaga na-
i edukacyjnych zasosowan uczycieli jest skupiona na poznaniu technicznych

mozliwosci technologii i jej potencjalnych zasto-
sowan edukacyjnych

2. Etap zastosowarn (ang. applying stage)

<
<

Stosowanie technologii we wspomaganiu Stosowanie technologii w ré6znych dziedzinach
nauczania réznych przedmiotéw na zasadzie ksztatcenia — nauczyciel wzbogaca technologia
.dodania” technologii do istniejgcycej praktyki wykorzystywane przez siebie Srodowisko

ksztatcenia

3. Etap integracji (ang. integrating stage)

Integrowanie technologii z dziedzinami Wtaczanie technologii do poprawy poziomu
ksztatcenia, rozwigzywania rzeczywistych i organizacji ksztatcenia — nauczyciel potrafi
problemoéw w petni integrowac technologie
z najwazniejszymi aspektami swojej dziatalnosci
edukacyjnej

i wtasnego doskonalenia

4. Etap transformacji (ang. transformation stage)

<
<

Technologia wptywa na zmiane form ksztatcenia Transformacja nauczania i szkoty za pomoca tech-
i funkcjonowania szkoty jako instytucji nologii — nauczyciel, postuchjac sie technologia,
edukacyjnej, dziatajacej w Srodowisku lokalnym wspiera transformacje szkoty jako instytucji edu-

kacyjnej, dziatajacej w Srodowisku lokalnym

Rys. 12. Model rozwoju technologii w edukacji i kompetencji informacyjnych nauczycieli. Zrédto: M.M. Systo, Co pozostaje edukacji z prze-

mijajgcej technologii? Dostepny online: http://www.edunews.pl/images/pdf/eid_listopad_2010.pdf [dostep 30.08.2013]
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»

»

»

»

»

»

— SUBSTITUTION

Podstawienie

ITC s3 uzywane do takich samych zadan, »
jakie wykonywane byty przed uzyciem
komputeréow

»
drukowanie arkuszy, przekazywanie,
komunikowanie

»
niefunkcjonalne zmiany nauczania/
uczenia sie, polegajace na zmianie metody

pracy

— MobiIFicaTion
Modyfikowanie

realizowanie typowych zadan »
z wykorzystaniem ITC

»
zadania: napisanie eseju na zadany temat
nagranie dzwieku do tekstu, wizualizacja,
wystepowanie przed publicznoscia
z prezentacja pracy

ITC s3 niezbedne do funkcjonowania »
w szkole, tzn. do wykonania zadania

i zaprezentowania go w klasie oraz

uzyskania opinii rowniesnikéw

i nauczyciela w celu modyfikacji

»

— AucmenTaTion
Powiekszenie

oferuja skuteczne narzedzia do
wykonywania typowych zadan

uczacy sie pracuja, uzywajac formularza
Google zamiast kartki i otowka

funkcjonalne korzysci wynikajace

z komunikacji nauczyciel/uczen
(zaangazowanie w nauke)

— RepeFiniTiOn

Redefinicja

ITC pozwalajg na nowe zadania

zadania: film dokumentalny,
wyjasniajacy wazne pojecia; tworzenie
wspotpracujacych zespotéw zadaniowych;
korzystanie z zewnetrznych zrédet
informacji

na tym poziomie, wspélne zadania

i technologia istniejg nie jako cel, ale jako
wsparcie dla uczgcego. Studenci uczg sie
tresci i umiejetnosci w celu zrozumienia
waznych pojec; konieczna staje sie
wspotpraca, ktéra umozliwia technologia

pytania i dyskusja

Rys. 13. Model SAMR. Prezentacja srodowiska ksztatcenia wspartego ITC. Oprac. wt. na podst.: http://www.hippasus.com/

[dostep 30.08.2013]
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Dr Ruben R. Puentedura definiuje poziomy integracji technolo-
gii w procesie edukacji na przyktadzie modelu SAMR (Substitution
- Augmentation — Modification — Redefinition)*®, ktéry umozliwia
efektywne, kreatywne i krytyczne zastosowania ITC w Srodowisku
ksztatcenia (rys. 13).

Mtodziez, pokolenie sieci, generacja X, Y, a takze ci najmtodsi,
.urodzeni z myszka w reku”“°, ktérzy za kilka lat stana sie ucznia-
mi — ich spos6b zZycia, komunikowania oraz wiedza o Swiecie
wigzg sie nierozerwalnie z ekranem monitora i Internetem, ktéry
stanowi nieskoniczong przestrzen informacji. Czy szkota bedzie
w stanie stworzy¢ dla nich na tyle atrakcyjne srodowisko nauki,
aby chcieli sie w nim zanurzy¢ tak, jak w Swiecie modelowanym
przez media spotecznosciowe, portale rozrywkowe i programy
komputerowe? Czy oni - cyfrowi tubylcy — znajda w szkole mozli-
wos€ rozwijania swoich zainteresowan i pasji w sposéb nowocze-
sny, adekwatny do doswiadczanego przez nich cywilizacyjnego
i mediamorficznego“’ rozwoju? Nowoczesne koncepcje dydak-
tyczne wskazuja jako najbardziej efektywne te modele, w kto6-
rych dziatania ucznia i nauczyciela rownowaz3 sie — przy kierow-
niczej roli nauczyciela i aktywnym, samodzielnym udziale ucznia
- w przeciwienstwie do modeli tradycyjnej transmisji wiedzy,
z dominuj3ca funkcja nauczyciela, oraz modeli przedktadajacych
swobode dziatan uczacych sie nad role nauczyciela, ograniczajaca
sie wytacznie do obserwacji.

Aby przestrzen informacyjna stata sie dla uczacych zrédtem
i inspiracja dziatan poznawczych, stanowiacych podstawe proce-
su ksztatcenia, trzeba zdefiniowac j3 jako alternatywne srodowi-
sko w stosunku do tego, ktérego doswiadczamy w rzeczywistosci.
Przeniesienie pozytywnych zachowan w swiat Internetu powinno
stac sie podstawowym zadaniem pedagogicznym i edukacyjnym
ukierunkowujacym przemiany sfery moralnej i aksjonormatywnej
spoteczenstwa.

39 Model SAMR opracowany przez dr. Rubena Puentedure. Dostepny online: http://www.hippa-
sus.com/ [dostep 30.08.2013].

40 M. Szpunar, Urodzeni z myszkq w reku. Wczesna adaptacja do nowych mediéw, [w:]J. Morbitzer
(red.), Komputer w edukacji, UP, Krakéw 2009.

41 T. Goban-Klas, Cywilizacja medialna. Geneza, ewolucja, eksplozja, WSiP, Warszawa 2005.
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Wychodzac z zatozenia, ze potrzeby dydaktyki w dobie smar-
fona sa problemami globalnymi, projekt LDC zwraca uwage na za-
gadnienia, ktére obecnie stanowig gtowny przedmiot badan edu-
kacyjnych zaréwno instytucjonalnych, jak i spotecznosciowych

.Uczenie sie — nauczanie — ocenianie” w epoce cyfrowej. In-
dywidualizacja nauczania. Tworzenie cyfrowego srodowiska
ksztatcenia.

Profesjonalizacja zawodu nauczyciela, ktérego zrédtem jest
kapitat kulturowy. ,Inspiratorzy”. Lifelong Learning. Poten-
cjat zawodowy nauczycieli

Metody pracy szkot i nauczycieli wspétgrajace z technologia-
mi informacyjno-komunikacyjnymi. Projektowanie, wdraza-
nie oraz testowanie nowych metod nauczania.

Pierwsze zagadnienie méwi o tym, ze wszystkie dziatania powinny
skupiac sie na uczeniu sie i nauczaniu. W tym kontekscie na po-
rzadku dziennym bezwzglednie powinno stang¢ to, co nazywamy
budowaniem potencjatu — aby uczenie stato sie bardziej ekscytu-
jace, angazujace i mocniej powigzane z ocenianiem, a informacja
zwrotna prowadzita do nabywania ztozonych umiejetnosci (ktére
wszyscy powinni posiadac). Wiele sie dzieje na $wiecie w tym za-
kresie, ale dziatania te nalezy przyspieszy¢ i upowszechnié. Opra-
cowanie to taczy sie z gtebokim zaangazowaniem w osiggniecie
moralnego celu, jakim jest podniesienie wszystkim poprzeczki
i zniwelowanie réznic miedzy uczniami

42 Jakich pilnych zmian potrzebuje polska szkota? Propozycje ekspertéw. Praca zbiorowa pod red.
L. Hojnackiego i M. Polaka. Wydawca: Think Global Sp. z 0.0., Warszawa 2013; M. Fullan, Wybér
ztych sterownikéw w catosciowej reformie systemu edukacji, pub. wydanie polskie Centrum
Edukacji Obywatelskiej, Warszawa 2012.

43 1. Pulak, M. Wieczorek-Tomaszewska, Visual Skills in the Context of Lifelong Learning, [w:] E.
Smyrnova-Trybulska (red.), E-Learning for Societal Needs, Studio Noa, Cieszyn — Katowice 2012.

44 M. Fullan, Wybér ztych sterownikéw w catosciowej reformie systemu edukacji, pub. wydanie
polskie Centrum Edukacji Obywatelskiej, Warszawa 2012, dostepny online: www.ceo.org.pl

[dostep 21.07.2013].
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Drugi punkt méwi o wykorzystaniu srodowiska w celu stworzenia
nowej kultury uczenia sie — nauczania. Precyzuj3c, chodzi o profe-
sjonalizacje zawodu nauczyciela poprzez budowanie kapitatu spo-
tecznego.

Nalezy zwrdci¢ uwage na potencjat tkwigcy w kompetencjach
(wyksztatceniu) nauczycieli (ich rozwéj i doskonalenie zawodowe
- LLL), stanowigcy podstawe innowacyjnych dziatan edukacyjnych.

Istotng role odgrywaja edukatorzy (nauczyciele i dyrektorzy
szkot) oraz polityka i strategie dotyczace kapitatu ludzkiego. Trzeba
przy tym pamietac, ze rozwoj jednostek, ktory nie bedzie popar-
ty budowaniem kapitatu spotecznego, nie doprowadzi do sukcesu.
Wymaga to stworzenia kultury wspétpracy w szkotach i pomiedzy
szkotami

Po trzecie, powinno sie wzmocni¢ nowe pedagogiczne innowacje
technologia. Podjete w projekcie prace nad wieloma takimi rozwia-
zaniami skierowane s3 do obecnej i nastepnej generacji uczniow.
O ich przetomowym charakterze Swiadczy to, ze tacza wiele ele-
mentéw koniecznych do osiggniecia sukcesu: zaangazowanie, roz-
rywke, tatwy dostep do informacji i danych, prace w grupie, czyn-
nik ludzki, znaczenie spoteczne itp. Edukacja staje sie tatwiejsza
i bardziej pasjonujaca. Uczenie sie i zycie t3cza sie w catosc¢™.

45  |bidem.
46 |bidem.



ROZDZIAL |

INNOWACYINE UCZENIE DLA EFEKTYWNEGO UCZENIA SIE

Budowanie nowego Srodowiska ksztatcenia, integrujacego uczniéw,
nauczycieli oraz merytoryczne i techniczne otoczenie proceséw
dydaktycznych, ma za zadanie wspomoc uczniéw w poznawczym
przetwarzaniu zdobytych informacji. Odnosi sie to do powszech-
nej obecnie tendencji, by uzywac dostepnych technologii w celach
zwigzanych z nauczaniem*’, bowiem uczenie sie z wykorzystaniem
technologii cyfrowych jest mozliwe dopiero wtedy, gdy cywiliza-
cyjne osiggniecia wspoétczesnej techniki znajda zastosowanie
W nauczaniu i uczeniu sie.

Dotychczasowe badania, dotyczace istoty uczenia*’, zdecydowa-
nie wskazuja na priorytety poznawcze, ktére w erze cyfrowej kon-
centrowac sie beda na wzmocnieniu twérczego przetwarzania infor-
macji przy zastosowaniu odpowiednich technik i metod edukacyj-
nych.

Prognozy rozwoju cyfrowych srodowisk edukacyjnych méwia
o wzroscie infrastruktury technologicznej w postaci zwiekszonego
dostepu do urzadzen przenosnych, wykorzystaniu gier w wirtualnej
rzeczywistosci, globalnej sieci, ktéra ma stanowi¢ podstawe uczenia,
oraz o zastepowaniu nauczania bezposredniego nauczaniem online.

47 R.E. Mayer, Uczenie sie z wykorzystaniem technologii, [w:] F. Benavides, H. Dumont, D. Istance
(red.), Istota uczenia sie. Wykorzystanie wynikéw badar w praktyce, Wolters Kluwer Polska i
OECD, Warszawa 2013; M.M. Systo, Trwate mechanizmy edukacji i rzeczywisty rozwéj systemu
ksztatcenia, [w:] L. Hojnacki, M. Polak (red.), Jakich pilnych zmian potrzebuje polska szkota?
Propozycje ekspertéw, Think Global Sp. z 0.0., Warszawa 2013, s. 89-93.

48 R.E. Mayer, op. cit.
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Rys. 14. Rodzaje srodowisk
uczenia sie wspartych techno-
logig. Oprac. wt. na podst.: A.C.
Graesser, P. Chpman, B.G. King,
Computer-Mediated Techno-
logies, [w:] J.M. Spector i in.
(red.), Handbook of Research
an Educational Communi-
cations and Technology,
Erlbaum, New York 2008, s.
211-224

Nauka za pomocg komputera
Multimedia

Symulacja interaktywna
Hipertekst i hipermedia
Inteligentny system nauczania

Wyszukiwania konkretnych informacji

Wirtualne Srodowisko z postaciami, np. Second Life
Gry edukacyjne
Uczenie sie oparte na wspétpracy i komunikacji w sieci

Snonowm(a uczenlia si@ WsPaRTe TECHNOLOGIQ

Niestety, z badan przeprowadzonych na przetomie XX/XXI w. wy-
nika, ze zadne z badanych na przestrzeni kilkunastu lat Srodowisk
uczenia, opartych na technologii, nie dokonato przetomu w ulep-
szaniu edukadji (filmy edukacyjne, programy komputerowe, inte-
raktywne systemy multimedialne, inteligentne systemy ksztatce-
nia indywidualnego)*’.

Etap zdefiniowany przez profesora Macieja M. Syste jako odkry-
wanie i poznawanie innowacji*®, wedtug globalnych badan edu-
kacyjnych, cechowato podejscie koncentrujgce sie na technologii
bez zwracania uwagi na potrzeby ucznia i nauczyciela. Technokra-
tyczne procedury, polegajgce na wykorzystaniu osiggniec techniki
przez udostepnienie urzadzen teleinformacyjnych w edukacji bez
zapewnienia intelektualnej i metodycznej obudowy, s3 przyczyna
bezrefleksyjnego dostosowania sie nauczycieli i uczniéw do wy-
mogow nowych technologii, co wywotato efekt technopolu-.

49  P.Steatler, The Evolution of Americational Technology, Information Age Publishing, Grenwich
CT 2004; R.E. Mayer: The Cambridge Handbook of Multimedia Learning, 2005, [w:] F. Benavides i
in., op. cit.

50 M.M. Systo, E-learning w szkole, dostepny online: http://www.e-mentor.edu.pl/_pdf/emen-

tor28.pdf [dostep 5.06.2013]; Tenze, Co pozostaje z przemijajqcej technologii, ,Edukacja i
Dialog” 09/10.2010, nr 220/221. Dostepny online: http://www.edunews.pl/images/pdf/
eid_listopad_2010.pdf [dostep 20.07.2013];

51 N.Postman, Technopol. Triumf techniki nad kulturg, Wydawnictwo Muza, Warszawa 2004.
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PODEJSCIE

Skoncentrowanie
na technologii

Skoncentrowanie
na uczniu

Rys. 15. Uczenie sie w epoce
cyfrowej: skoncentrowane na
technologii i na uczniu. Oprac.
wt. Zrédto: F. Benavides, H. Du-
mont, D. Istance (red.), Istota
uczenia sie. Wykorzystanie
wynikéw badan w praktyce,
Wolters Kluwer Polska i OECD,
Warszawa 2013

GLOWNY ASPEKT ROLA TECHNOLOGI!I CEL
» Co moze » Zapewnienie » Wykorzystanie
technologia dostepu do technologii
nauczania nauczania
» Jak dziata umyst » Wsparcie » Zaadaptowanie
ludzki uczenia sie technologii, by
promowata

uczenie sie

Dzisiaj zdecydowanie mozemy potwierdzi¢, ze w okresie eks-
pansji technologicznej w edukacji pod koniec XX i na poczatki XXI w.
nie nastgpito zrewolucjonizowanie i transformacja sposob6éw na-
uczania i uczenia sie ani tez nie wzrosta ich efektywnos¢”.

Kolejny etap — zastosowan i integracji technologii’® — doswiad-
czany obecnie, zwraca uwage przede wszystkim na cztowieka:

» jego sposob przyswajania informacji,
» mozliwosci percepcyjne mozgu,
» adaptacje w srodowisku informacyjnym.

Technologia informacyjna, ktéra okresla charakter wspotcze-
snej edukacji, coraz bardziej dostosowywana jest do potrzeb na-
uczycieli i uczniow, a jej zastosowanie koncentruje sie na wspar-
ciu indywidualnych zdolnosci i predyspozycji w zakresie absorp-
¢ji wiedzy. Wyniki badan efektywnosci nauczania przeprowadzo-
ne pod koniec XX i na poczatku XXI w. wskazaty jako powéd po-
razki edukacyjnej | etapu wdrazania ksztatcenia wspomaganego
nowymi technologiami komunikacyjno-informacyjnymi — brak
odpowiedniego dostosowania narzedzi do potrzeb uczestnikow
procesu dydaktycznego.

52 L. Cuban, Teachers and Machines: The Classroom, Harvard Uniwersity Press, Cambridge MA
2001, [w:] F. Benavides i in., op. cit.

53  M.M. Systo, E-learning w szkole, op. cit.; Tenze, Co pozostaje z przemijajqcej technologii, op. cit.
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METAFORA UCZENIA SIE UCZEN NAUCZYCIEL ROLA TECHNOLOGII
Wzmacnianie relacji » Pasywnie przyjmuje  » Aktywnie daje » Wywotuje reakcje
nagrody i kary nagrody i kary i zapewnia

informacje zwrotna

Zdobywanie » Pasywnie przyjmuje  » Jest Zrédtem » Zapewnia dostep do
informacji informacje informacji infromagji
Konstruowanie » Aktywnie poszukuje  » Jest przewodnikiem » Wspiera poznawcze
wiedzy znaczen i konstruuje poznawczym przetwarzanie
wiedze uczniéw podczas

uczenia sie

Rys. 16. Metafory uczenia sie Uczenie sie@ W ePoce CYFROWeE)

z wykorzystaniem technologii.

Oprac. na podst.: F. Benavides, ~Obecne tendencje ukierunkowujace wykorzystanie technologii
H. Dumont, D. Istance (red.), W edukacji na metodyke ksztatcenia uwzgledniaja potrzeby zaréw-
Istota uczenia sie. Wykorzy- N0 nauczycieli w tym zakresie, jak rGwniez uczniéw, poprzez dosto-

stanie wynikéw badari w prak-  SOWanie sie do sposobdw uczenia.
tyce, Wolters Kluwer Polska

i OECD, Warszawa 2013 Wyréznione w procesie edukacyjnym strategie uczenia sie
z wykorzystaniem technologii cyfrowej okreslane s3 jako metafory
ksztatcenia sie i polegaja na:

» wzmocnieniu reakcji,
» zdobyciu informacji,

» konstruowaniu wiedzy (rys. 16).

ProjekTowanie nauczania

Wspobtczesne zastosowanie nowoczesnych technologii, caty cyfrowy
Swiat, w ktérym zanurzeni sg uczestnicy procesow dydaktycznych,
nie stanowi jeszcze wystarczajgcych przestanek, aby mowic o akty-
wizacji zwigzanej z nauczaniem. Dotychczasowe rozwazania doty-
czace teorii pedagogicznych, dydaktyki i metodyki nauczania caty
czas poddaja w watpliwos¢ skutecznos¢ wspotczesnej edukacji.
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Nauczanie zachodzi tylko wtedy, gdy zastosowana zostaje od-
powiednia metoda nauczania, i mimo ze uzyte media moga sta-
nowi€ najistotniejszy w danym przypadku aspekt ksztatcenia, to
warunkiem koniecznym jego wyboru jest efektywnos¢ nauczania.

Badania dotyczace skutecznosci metod nauczania uwzgledniaja
przede wszystkim cel nauczania. W przedstawionych w niniejszym
opracowaniu projektach modeli ksztatcenia w Swiecie cyfrowym
przyjeta zostata przestanka skutecznosci okreslajaca:

Celem projektowania wykorzystujgcego innowacyjne modele
ksztatcenia jest zastosowanie takiej strategii uczenia, aby:

zmniejszata zbedne przetwarzanie, ktére nie wspiera celu
uczenia sie i jest spowodowane ztym wyborem metody i nie-
odpowiednim roztozeniem materiatu; mozna to 0siggnac¢ po-
przez dostosowanie i uproszczenie srodowiska, w ktérym za-
chodzi uczenie sie;

zarzadzata przetwarzaniem koniecznym, czyli stwarzata men-
talny model najwazniejszego materiatu z uwzglednieniem we-
wnetrznej ztozonosci; w jego wyniku powstajg struktury wie-
dzy w umysle ucznia;

wspierata przetwarzanie tworcze, ktéore ma na celu mentalne
zorganizowanie materiatu i zintegrowanie go z innym, kontek-
stowo waznym, obszarem wiedzy.

Technologia informacyjna i cyfrowe Srodowisko ksztatcenia,
zgodnie z podejsciem koncentrujagcym sie na uczniu, petni w pro-
jektach funkcje narzedzia poznawczego. Uczniowie w modelowych
scenariuszach angazuja sie w odpowiednie przetwarzanie poznaw-
cze, wybierajgc z dostarczonego materiatu istotne tresci, nastepnie
organizuj3 otrzymane informacje w sp6jny model myslowy i inte-
gruja je z posiadana wiedza.
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CYFROWE SRODOWISKO PAMIEC : PAMIEC : PAMIEC
KSZTALCENIA SENSORYCZNA X ROBOCZA X DLUGOTRWALA

Obrazy

Interaktywnos¢

Rys. 17. Teoria poznawcza
uczenia sie w cyfrowym
Srodowisku ksztatcenia. Oprac.
wt. na podst.: F. Benavides, H.
Dumont, D. Istance (red.), Isto-
ta uczenia sie. Wykorzystanie
wynikéw badan w praktyce,
Wolters Kluwer Polska i OECD,
Warszawa 2013

. .

X Model [
— > .
X werbalny \

. = Posiadana juz
X integrowanie :
X X wiedza
: Model /
Oczy B Obrazy 4

obrazowy
Przedstawiony na rys. 17 schemat uczenia sie w Srodowisku cy-
frowym uwzglednia przetwarzanie informacji werbalnych i wizual-
nych w pamieci roboczej uczacego sie, bazujace na doswiadczeniu,
w wyniku ktérego dostarczana jest wiedza.

wybieranie stow

>

Wsparcie ksztatcenia przez nauczyciela - inspiratora polega na
sterowaniu srodowiskiem, w ktérym przebiega nauczanie, bowiem
uczenie sie w Srodowisku cyfrowym, zaawansowanym technolo-
gicznie, odbywa sie dzieki metodom a nie zastosowanym mediom.
Badania efektdw nauczania wskazuja, ze najbardziej efektywne
s3 takie metody, ktére ograniczajg ilo$¢ zbednego przetwarzania,
zarzadzaja przetwarzaniem koniecznym i wspierajg przetwarzanie
tworcze .

Gtowna zaleta przedstawionych modeli, wykorzystujacych
technologie cyfrowa w srodowisku ksztatcenia, jest wsparcie
ucznia w aktywnym, poznawczym przetwarzaniu informacji pod-
czas lekcji (przetwarzanie konieczne i tworcze) bez przecigzania
jego mozliwosci w tym zakresie (obcigzenie poznawcze).

54  R.E. Mayer, op. cit.
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Istotne s3 tutaj odpowiednie techniki, ktére wspomagaja osia-
gniecie edukacyjnego celu, jakim jest zmiana poznawcza uczace-
go pod wptywem strumienia przetwarzanych informacji w postaci
bodZcéw sensorycznych (rys. 18).

TECHNIKI WSPIERANIA PRZETWARZANIA
Z UWZGLEDNIENIEM MODELU OBCIAZENIA POZNAWCZEGO

Zmniejszanie Zarzadzenie
przetwarzania przetwarzaniem
zbednego koniecznym

Wspieranie
przetwarzania
tworczego

organizacja

¥ \ \ \

technik
technika spéjnosci redundancja echm a" multimedialnos¢
segmentacji
. . s3siedztwa wstepnego L.
sygnalizowania . personalizacja
przestrzennego treningu
sgsiedzt
sredztwa modalnosé
czasowego

Rys. 18. Techniki wspierania przetwarzania. Oprac. wt. na podst.: R.E. Mayer, Uczenie sie z wykorzystaniem technologii, [w:] F. Benavides,

H. Dumont, D. Istance (red.), Istota uczenia sie. Wykorzystanie wynikéw badan w praktyce, Wolters Kluwer Polska i OECD, Warszawa 2013
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Wspoétczesne potrzeby i wyzwania w zakresie kompetencji ko-
munikacyjnych i medialnych w Polsce zostaty oméwione m.in.
w raporcie ,Edukacja medialna i informacyjna w Polsce - raport
otwarcia”. Raport przedstawia zakres problematyki edukacji me-
dialnej i informacyjnej w kontekscie — wymaganych wspoétczesnie
na poziomie ksztatcenia instytucjonalnego (szkota podstawowa,
gimnazjum, liceum, szkolnictwo wyzsze) oraz lifelong learning*® —
wiedzy i umiejetnosci. Zajmuje sie problematyka dotyczaca umie-
jetnosci korzystania z informacji prezentowanych w réznorodnej
formie i operowania jezykiem mediéw. Ukazuje relacje zachodzace
w Srodowisku informacyjnym, przyktady zachowan kreatywnych
w korzystaniu z mediow cyfrowych. Podejmuje zagadnienia etycz-
ne i aksjologiczne zwigzane z procesem komunikacji za posrednic-
twem medidéw. Omawia takze aspekty ekonomiczno-prawne dzia-
tania medibw i stopien bezpieczenstwa w sieci.

Dane przytaczane w publikacji pochodza z badan przeprowa-
dzanych w latach 2007-2011 przez rdzne instytucje badawcze,
stad moga sie pojawiac pewne niezgodnosci ze stanem aktualnym,
niemniej pozwalaja zauwazyc¢ pewne istotne tendencje i dynamike
zachowan.

W prezentowanych badaniach wyr6zniono grupy wiekowe
(dzieci i mtodziez, studenci, osoby doroste — aktywne zawodowo,
seniorzy) i scharakteryzowano odpowiednio ich zachowania zwig-

55  Cyfrowa Przysztos¢. Edukacja medialna i informacyjna w Polsce — raport otwarcia, Narodowy In-
stytut Audiowizualny, Fundacja Nowoczesna Polska, Warszawa 2012. Dostepny online: http://
cyfrowaprzyszlosc.pl/ [dostep 20.07.2013].

56 1. Gérna, M. Makowski (red.), LifeLong Learning — edukacja przez cate zycie, KUNKE Poligra-
fia, Czestochowa 2010. Dostepny online: http://lllearning.pl/files/Przewodnik.pdf [dostep
20.07.2013].
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zane z korzystaniem z nowych technologii komunikacyjno-infor-
macyjnych. Pod uwage wzieto nastepujace aspekty:

dostep do technologii,

miejsce korzystania,

czas korzystania,

czestotliwosc korzystania,

staz korzystania,

cel korzystania,

sposoby korzystania,

umiejetnosci,

Zrédta kompetencji.

Wedtug przytoczonych badan zaréwno osoby pracujace (71%),
studenci (97%), jak i mtodziez (94%) maja dostep do popularnych
technologii, takich jak komérka, Internet, komputer. Korzystaja z nich
przede wszystkim w domu, na uczelni lub w miejscu pracy; sredni
czas korzystania z Internetu jest wyraznie wyzszy wsrod studentéw
i wynosi okoto 23 godzin w ciggu tygodnia, wérdod mtodziezy — 16
godzin, a wsréd dorostych aktywnych zawodowo — 15 godzin.

Cele korzystania z nowych technologii w wybranych grupach

wiekowych zwigzane s3 z nauka, praca, rozrywka i komunikacja
z innymi. Ksztattuja sie nastepujaco (rys. 19):
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Rys. 19. Cel korzystania z ICT,
wyszukiwanie informacji po-
trzebnych do nauki, rozrywki,
komunikacji. Oprac. wt. Zrédto:
http://cyfrowaprzyszlosc.pl/
[dostep 20.07.2013].

Grupa wiekowa

STUDENCI 0OSOBY AKTYWNE MLODZIEZ

ZAWODOWO

Cel korzystania

NAUKA 46% 30% 73%

ROZRYWKA 40% 50% 43%

KOMUNIKACIA 30% 10% 68%

Analiza zachowan uzytkownikéw w poszczegélnych grupach
wiekowych objeta najbardziej typowe dziatania podejmowane
w sieci, stuzace:

» pozyskiwaniu informacji, w tym — przegladanie stron WWW,
zbieranie materiatéw do celéw edukacyjnych i zawodowych,

» komunikacji z innymi uzytkownikami (poczta elektroniczna,
komunikatory i fora dyskusyjne, portale spotecznosciowe),

» dziataniom kreatywnym polegajacych np. na tworzeniu i pu-
blikowaniu wtasnych przekazéw medialnych.

Zakres aktywnosci w obrebie tych czynnosci jest we wszystkich
grupach poréwnywalny. Z danych statystycznych wynika, ze Inter-
net stanowi¢ moze baze zasobéw pomocnych w realizacji wtasnej
Sciezki rozwoju osobistego i zawodowego. Pozwala konstruowac
wygodne Srodowisko komunikacyjne, ktére umozliwia budowanie
wirtualnych relacji z innymi, tworzac lokalne spotecznosci, wspol-
nie realizujace zatozone cele ksztatcenia. Chociaz w przytaczanych
badaniach poziom kreatywnosci, reprezentowany przez wtasng
tworczosé, np. publikowanie tresci, stron, prowadzenie bloga, pre-
zentowanie materiatéw wizualnych (zdjec i filméw), w badanych
grupach zostat odnotowany jako niski, obecnie wraz z rozwojem
Web 2.0 dostrzegany jest wzrost aktywnosci na tym polu. Nale-
zy podkresli¢, ze sygnat taki stanowi pozytywne zjawisko, niosgce
w sobie duzy potencjat edukacyjny.

Przeprowadzona w raporcie analiza SWOT potwierdza, ze kom-
petencje informacyjne i informatyczne mtodziezy, studentéw oraz
0s6b dorostych budowane s3 na bazie potrzeb, ktére wynikaja z ich
aktywnosci. Wysokimi umiejetnosciami i Swiadomoscig informa-
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Rys. 20. Katalog kompetencji
medialnych i informacyjnych.
Zrédto: http://cyfrowaprzysz-
losc.pl/

[dostep 20.07.2013].

cyjna charakteryzuje sie przede wszystkim mtodziez, ktéra jest na
biezaco ze wspétczesnym poziomem technologicznym digitalizu-
jacego sie spoteczenstwa.

W szkolnictwie sformalizowanym to instytucja narzuca cele
ksztatcenia, przejmuje (przynajmniej cze$ciowo) odpowiedzial-
nosc¢ za osobisty proces ksztatcenia. Tym samym powinna stanowic
wsparcie dla ucznia, petnic role ukierunkowujaca i inspirujaca do
sformutowania wtasnych celéw i podjecia dziatan edukacyjnych.
Umiejetnos¢ doboru celéw i sposéb ich realizacji stanowia funda-
ment procesu ksztatcenia, w obrebie ktérego uczen moze realizo-
wac wtasng Sciezke rozwoju.

KaTaLoGc kompPeTencsi

W ramach projektu Cyfrowa Przysztos¢ na stronie http://cyfro-
waprzyszlosc.pl udostepniony zostat do przegladania online
.Katalog kompetencji medialnych i informacyjnych” — pionierska
proba zdefiniowania zakresu edukacji medialnej i informacyjnej
w obrebie oSmiu obszaréw aktywnosci (rys. 20) dla poszczegol-
nych, wyodrebnionych grup wiekowych.

Katalog zawiera kompendium informacji na temat wymagan
kompetencyjnych wynikajacych z aktualnie realizowanej podstawy
programowej Ministerstwa Edukacji Narodowej.

Korzystanie z informacji

N o

Relacje w srodowisku medialnym
Jezyk mediow

row

Kreatywne korzystanie z mediow

Etyka i wartosci w komunikacji i mediach

Bezpieczenstwo w komunikacji i mediach

Prawo w komunikacji i mediach

5
6.
7.
8

Ekonomiczne aspekty mediéw
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Zakonczenie.
Vabemecum eDuKacii CYFROWeEJ

Ksztatcenie w sSrodowisku cyfrowym, bazujace na kompeten-
cjach informacyjnych na poziomie umozliwiajgcym funkcjo-
nowanie w spoteczenstwie (wiedza, umiejetnosci, postawy),
angazujgce w procesy nauczania — uczacych sie, nauczycieli,
obszar podlegajacej transmisji wiedzy i technologie — wy-
maga edukacyjnego i dydaktycznego wsparcia.

Gtéwna zaleta modeli edukacyjnych wykorzystujacych tech-
nologie cyfrowa w srodowisku ksztatcenia jest wsparcie ucznia
w aktywnym, poznawczym przetwarzaniu informacji podczas lekcji
(przetwarzanie konieczne i twércze), bez przecigzenia jego indywi-
dualnych predyspozycji.

Oddajemy do rak czytelnikdéw publikacje — vademecum eduka-
cyjnych modeli stosownych w epoce cyfrowej. Stanowi ono pro-
pozycje zawierajacg najwazniejsze wiadomosci z dziedziny wspot-
czesnej edukacji w Srodowisku cyfrowym i pierwszy, teoretyczny
element przysztoSciowego projektu, ktérego celem jest wykreowa-
nie kompetencyjnego srodowiska nauczania w epoce cyfrowej.
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W niniejszym rozdziale prezentujemy szeS¢ modeli edukacyjnych,
ktore moga by¢ wykorzystane w praktyce szkolnej, w celu podnie-
sienia skutecznosci i atrakcyjnosci procesu dydaktycznego. Modele
te bazuja w duzej mierze na koncepcji nauki przez doswiadczenie,
wykorzystaniu narzedzi ICT i multimedialnych zasob6w Interne-
tu. Wykorzystanie zasobow cyfrowych ma poméc uczniowi przy-
gotowac sie do funkcjonowania we wspoétczesnym swiecie. Jed-
nak nauka wykorzystania narzedzi teleinformatycznych i zasobéw
Internetu nie jest celem samym w sobie. Ponizsze modele maja
przede wszystkim wesprzec nauczyciela w realizacji podstawowej
misji edukacji, jaka jest zdobywanie wiedzy i rozwéj umiejetnosci
uczniéw.

Model ten opiera sie na zatozeniu, ze najlepszym sposobem na-
uczania jest bezposredni przekaz wiedzy uczniom, w formie goto-
wej do zapamietania. Ten typ lekcji posiada szereg zalet, takich jak:
otrzymywanie gotowego materiatu przez uczniéw (bez konieczno-
$ci szukania go w ksiazkach), zwiezta tres¢, wyjasnianie zawitosci
teorii na biezgco. Podstawowa wad3a jest natomiast niska aktyw-
no$¢ uczniéw i znudzenie pasywng forma pracy na lekcji. O suk-
cesie tego modelu decyduje atrakcyjnosc przekazu. Moze ona by¢
wzmochniona ciekawg narracjg nauczyciela, a takze wykorzysta-
niem ICT. Popularno$¢ modelu nauczania podajacego jest bardzo
duza, gdyz podstawa programowa ktadzie duzy nacisk na cele
ksztatcenia zwigzane z przyswajaniem wiedzy i przechowywaniem
wiadomosci.

W modelu nauczania podajgcego mozemy wyroznic kilka metod,
na przyktad:
wyktad informacyjny (konwencjonalny),

wyktad problemowy,
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FAZA CZYNNOSCI NAUCZYCIELA

Faza 1.

»

Przedstawienie celéw

Faza 2.
Przedstawienie czynnika
organizujgcego materiat

Faza 3.

»

»

Przedstawienie materiatu

Faza 4.

»

»

Wzbogacanie i intensyfikacja

procesu myslenia

Rys. 1. Modelowy przebieg lek-
¢ji w ksztatceniu podajgcym.
Zrédto: oprac. wt. na podst.:

http://www.pbwsepolno.

neostrada.pl/tek/for/kur4.htm
[dostep 25.08.2013]

Nauczyciel omawia cele lekcji i przygotowuje uczniow
do nauki, poprzez zbudowanie odpowiedniego
nastawienia.

Nauczyciel przedstawia harmonogram wyktadu.
Informuje uczniéw, jakie zagadnienia poruszy. Moze to
zrobi¢, wykorzystujac narzedzia cyfrowe.

Nauczyciel przedstawia materiat, starajac sie nadac¢ mu
logiczny porzadek i uczyni¢ znaczagcym dla uczniow.

W tej fazie pomocne mogg okazac sie narzedzia
i materiaty cyfrowe.

Nauczyciel zadaje uczniom pytania, przedstawia
problemy teoretyczne w celu ksztattowania u nich
myslenia precyzyjnego i krytycznego.

» wyktad konwersatoryjny,

» opowiadanie, opis.

By wzmocnic¢ efektywnosc i atrakcyjnos¢ powyzszych metod, mo-
zemy wykorzystac ICT, miedzy innymi:

» prezentacje multimedialne,

» tablice interaktywne,

» nagrania audio i video,

» ogoélnodostepne programy i tresSci zawarte w Internecie,

» materiaty multimedialne przygotowane przez wydawnictwa.
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Podsumowujac, nauczanie podajace to przekazywanie lub udo-
stepnianie uczniom gotowych informacji przez nauczyciela lub
podrecznik i ich zapamietywanie. Z tym typem nauczania zwigzane
s3 tez pewne zagrozenia. Jedno z nich dotyczy mozliwosci powsta-
wania luk, ktére moga by¢ spowodowane niedyspozycja hauczycie-
la lub uczniéw. Trudnoscig jest takze dostosowanie tempa nauki do
wszystkich uczniéw. W zwiazku z powyzszym, nauczanie podajace
nie moze zapewni¢ wszystkim uczniom opanowania wszystkich
wiadomosci i sprawnosci.

Wybitny polski uczony A.B. Dobrowolski twierdzi, ze nalezy wie-
cej miejsca, czasu i wysitku poswieci¢ rozwijaniu zdolnosci umy-
stowych niz nauczaniu wiedzy. Nauczanie rozwija tylko myslenie
reproduktywne, pamiec i uwage. Natomiast u podstaw prawdziwej
aktywnosci lezy rozwéj zdolnosci umystowych i samodzielnosci
w mysleniu, a tych nie nabedziemy poprzez uczenie sie gotowych
wiadomosci®’. W zwigzku z powyzszym zalecane jest taczenie me-
tod podajacych z innymi metodami, np. problemowymi, projekto-
wymi, oraz wzmacnianie przekazu poprzez wykorzystanie ICT.

relacja nauczyciel — uczen

Nauczyciel zarzgdza procesem dydaktycznym poprzez instruk-
cje. Koncentrujac sie na wyktadzie, nie pozostawia uczniowi prze-
strzeni do doswiadczania.

relacja uczen — uczen

Metody podajace zaktadaja znaczng biernosc odbiorcy. Jego
udziat ogranicza sie w zasadzie do przyjmowania, notowania i za-
pamietywania przekazywanych przez nauczyciela tresci.

relacja uczen — zasoby

57 B.Wozniak, Dwie drogi uczenia sie — nauczanie podajqce i problemowe, istota nauczania pro-
blemowego. Dostepny online: http://www.edukacja.edux.pl/p-16104-dwie-drogi-uczenia-sie-

-nauczanie-podajace.php [dostep 25.08.2013].
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Jesli nauczyciel wykorzysta ICT do wsparcia wyktadu, uczen
w sposéb bierny bedzie miat do czynienia z technologia i zasobami
cyfrowymi.

Opis przyktadowych zasobéw oraz pomysty na zastosowanie tego
modelu znajduja sie w rozdziale lIl.

Ksztatcenie wyprzedzajace zwane jest w literaturze anglojezycz-
nej flipped classroom (odwrécong klasa). Ta obrazowa nazwa, owo
.odwrécenie” dotyczy dwoéch aspektéw, ktore stanowia filary ni-
niejszego modelu. Pierwszy z nich to zamiana rél w edukacji — na-
uczyciel usuwa sie z centrum uwagi, miejsce to zajmujg uczniowie.
Drugi aspekt dotyczy odwrocenia procesu przygotowania meryto-
rycznego — uczniowie zanim przejda do przyswojenia okreslonego
materiatu, szukaj3 odniesien do wtasnej wiedzy, samodzielnie ko-
rzystaja ze zrédet zewnetrznych (przede wszystkim z materiatéw
udostepnionych przez nauczyciela), przetwarzaja zdobyte wiado-
mosci, aby dopiero na koniec, w klasie, dokonac syntezy i pod ak-
tywnym przewodnictwem nauczyciela, uzupetnic¢ braki.

Wedtug profesora Stanistawa Dylaka strategia ksztatcenia wyprze-
dzajacego sktada sie z czterech etapow

Na tym etapie, w czasie wspolnej dyskusji nastepuje ustalenie te-
mat6w, termindw oraz zasad oceniania. Dodatkowo nauczyciel wy-
jasnia uczniom strategie ksztatcenia wyprzedzajacego i podkresla
swoja gotowosc¢ do udzielenia pomocy. Ze wzgledu na praktyke
szkolng — ograniczong ilos¢ godzin i koniecznos¢ realizacji pod-
stawy programowej — etap aktywacji nie musi odbywac sie przed
wprowadzeniem w kazde nowe zagadnienie. Moze zostac urucho-
miony na przyktad raz w semestrze.

58 S.Dylak, Metodyka ksztatcenia strategiq wyprzedzajgcq. Dostepny online: http://www.kole-
giumsniadeckich.pl/att/podr__cznik_wyprzedzaj__ca_17_malypdf.pdf [dostep 25.08.2013].
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Uczniowie, pracujac wytgcznie w Srodowisku cyfrowym, wykonuja
konkretne zadania zwigzane z realizacjg tematu: przede wszystkim
zapoznaj3 sie z zaproponowanymi przez nauczyciela materiatami,
w dalszej kolejnosci formutuja pytania i problemy, kontaktuja sie
miedzy sobg online, a takze przedstawiajg wtasne materiaty i od-
krycia. Dzieki temu moga tworzy¢ baze wiedzy. Budowanie oso-
bistej i funkcjonalnej wiedzy ucznia zachodzi poprzez postugiwa-
nie sie procesami psychologicznymi, takimi jak: analiza, synteza,
uogéblnianie, poréwnywanie, definiowanie, oraz procesami rozu-
mowania i uzasadniania: sprawdzanie, dowodzenie, ttumaczenie,
wnioskowanie“’. Etap ten czesto konczy sie testem sprawdzajgcym
wiedze.

Etap ten jest realizowany na lekcji w obecnosci nauczyciela. To czas,
w ktérym uczniowie porzadkuja zdobyte wiadomosci. Dzieki wcze-
$niejszemu przygotowaniu uczniéw nauczyciel zyskuje czas, aby
na lekcji uzupetnic ich wiedze (uprzednio zdiagnozowawszy braki
na przyktad poprzez przeprowadzenie testu), dokonac¢ syntezy oraz
odpowiedziec na pytania.

Na etapie ewaluacji, ktéry w praktyce odbywa sie na tej samej lek-
¢ji co etap systematyzacji, uczniowie wchodza w role krytykow, se-
dziéw i recenzentéw. M6wig o swej pracy i osiggnieciach, np. jak mo-
gli lepiej zorganizowac projekt, o jakich zrédtach zapomnieli, jaka
nowg wiedze zdobyli. Oceny dokonuje nauczyciel, w oparciu o kry-
teria ustalone z uczniami na poczatku procesu. Etap ten ma uksztat-
towac w uczniach przekonanie, ze odpowiedzi na pytania zawsze ro-
dza nowe pytania, i zachecic ich do przyjecia sokratejskiej postawy.

relacja nauczyciel — uczen

W modelu tym nastepuje odejscie od tradycyjnego modelu
transmisji wiedzy. Nauczyciel nie jest kierownikiem odgrywajacym

59 Por.T. Kotarbinski, Elementy teorii poznania, logiki formalnej i ogélnej metodologii nauk, Osso-

lineum, Wroctaw 1961.
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dominuj3ca role w procesie dydaktycznym. Petni funkcje wspiera-
jaca, motywuje uczniéw do samodzielnego, kreatywnego mysle-
nia. Dodatkowo koordynuje caty proces (wspélnie z uczniem ustala
tematy, terminy, zasady oceniania) oraz udostepnia wartosciowe
zasoby znalezione w Internecie lub stworzone przez siebie.

relacja uczen — uczen

Z biernego odbiorcy uczen staje sie aktywnym tworcy. W mode-
lu tym uczen moze pracowac indywidualnie, moze takze zaistniec
wsp6tpraca partnerska miedzy uczniami (wzajemne uzupetnianie
sie), szczeg6lnie na drugim etapie, ponadto moze zostac¢ urucho-
miony proces wzajemnego uczenia sie (uczen staje sie ekspertem
w okreslonym temacie i uczy innych).

relacja uczen - zasoby

W modelu ksztatcenia wyprzedzajycego uczen zaczyna aktyw-
nie wykorzystywac technologie i zasoby cyfrowe, gdyz ICT prze-
staje stuzy¢ tylko do wsparcia wyktadu nauczyciela. Moze to robic
w szkole, pod kontrolg nauczyciela, ale przede wszystkim korzysta
z ICT w domu, w celu samodzielnej realizacji okreslonego zadania.

W modelu ksztatcenia wyprzedzajacego zmienia sie takze forma
organizacyjna samej lekcji. Jak pisze prof. S. Dylak, przestaje by¢
to jednostka, na ktérej uczen jest zapoznawany z nowymi trescia-
mi, na ktoérej jest nauczany’. Celem 45-minutowej lekcji staje sie
ugruntowanie wiadomosci, rozwigzanie ewentualnych probleméw,
a sam proces dydaktyczny, dzieki mozliwosci pracy w Srodowisku
cyfrowym, wychodzi poza mury szkoty.

Kluczowa role w modelu ksztatcenia wyprzedzajgcego odgrywa
srodowisko cyfrowe, stanowiace system wsparcia, ktéry powinien
by¢ wkomponowany w caty proces uczenia sie. W ramach tego mo-
delu konieczne jest korzystanie z zasobdw Internetu, zalecane jest
takze tworzenie wtasnych materiatow.

60 S.Dylak, Metodyka ksztatcenia strategiq wyprzedzajgcq. Dostepny online: http://www.kole-
giumsniadeckich.pl/att/podr__cznik_wyprzedzaj__ca_17_malypdf.pdf [dostep 25.08.2013].


http://www.kolegiumsniadeckich.pl/att/podr__cznik_wyprzedzaj__ca_17_malypdf.pdf
http://www.kolegiumsniadeckich.pl/att/podr__cznik_wyprzedzaj__ca_17_malypdf.pdf

ROZDZIAL I

MODELE EDUKACYJINE W CYFROWYCH CZASACH

1.3

Rys. 2. Charakterystyka mo-
delu blended learnig. Zrédto:
Raport_e-learning_Trends_-_
Raport_Summer_2011-2.pdf

[dostep 20.08.2013]

Opis przyktadowych zasob6éw oraz pomysty na zastosowanie
tego modelu znajduja sie w rozdziale .

KszTatcenie HYBRYDOWe (BLenDeD LeaRrRNING)

ISTOTA

Polskim odpowiednikiem nazwy blended learning jest ksztatcenie
hybrydowe (w literaturze przedmiotu spotkamy jeszcze takie na-
zwy, jak: ksztatcenie komplementarne, mieszane lub elastyczne).
Model ten polega na potaczeniu dwéch form: e-nauczania (ktére
odbywa sie w Srodowisku cyfrowym) z ksztatceniem tradycyjnym
(ktére odbywa sie podczas bezposredniego spotkania uczniéw
z nauczycielem). Potaczenie to maksymalizuje korzysci ptynace
z kazdej z tych form. W modelu tym stosowane s3 réznorodne for-
my edukacji stacjonarnej (warsztaty, dyskusje, wyktady, case study,
egzaminy, konsultacje itp.) oraz rézne formy zaje¢ edukacyjnych na
odlegtosc¢ (kursy online, testy internetowe, czaty, telekonferencje
itp.)°*. Duzy wyb6r form realizacji zaje¢ umozliwia dostosowanie
modelu do przekazywanych tresci (tematyki i zakresu) oraz do spe-
cyfiki uczniow.

Bleanded learning

mieszanie kontekstéw |l zmiana mediéw komu- mieszanie podejsc¢
(sami lub w grupie, nikowania, spotkanie, do nauki, mieszanie

w pracy lub w domu) webinar, e-learning) urzadzen

61 O.todyga, Ksztatcenie hybrydowe - zatozenia i praktyka. Dostepny online: http://www.sceno.
edu.pl/print_content.php?dsid=&cms_id=2507&ctr=c&tr=&lang=pl [dostep 25.08.2013].
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Najbardziej rozbudowany proces dydaktyczny w formie ksztatce-
nia hybrydowego moze sktadac sie z pieciu etapéw

Pierwszy etap odbywa sie w klasie. Nauczyciel przedstawia
uczniom zasady wspétpracy w ramach modelu blended lear-
ning i cele, ktére maja osiggnac na koniec danego procesu (ze
wzgledu na ograniczong ilos¢ czasu etap ten moze odbyc sie
raz w roku lub semestrze).

Drugi etap przebiega w srodowisku cyfrowym i polega na prze-
kazaniu wiadomosci teoretycznych. Celem tego etapu jest uzu-
petnienie i wyr6wnanie poziomu wiedzy wszystkich uczniow,
co jest niezbedne do realizacji kolejnych czesci procesu dy-
daktycznego.

Nastepnym etapem jest spotkanie w klasie, w ramach ktérego
uprzednio zdobyta wiedza wykorzystywana jest do ksztatto-
wania umiejetnosci i doswiadczania jej zastosowan.

Czwarty etap to powrét do srodowiska cyfrowego (np. do kur-
su online). Ma on na celu utrwalenie i powtérzenie zdobytej
wiedzy, a takze daje mozliwosc jej sprawdzenia np. poprzez
test online.

Ostatni etap realizowany jest ponownie w trybie spotkania
bezposredniego, ktérego cel stanowi podsumowanie zdoby-
tej wiedzy, podtrzymanie wyksztatconych umiejetnosci i wy-
stawienie oceny.

relacja nauczyciel — uczen

W ramach ksztatcenia hybrydowego nauczyciel zarzadza pro-
cesem dydaktycznym przez cele lub wartosci, oddajac spora prze-
strzen i wspétodpowiedzialnos$¢ za efekty uczniowi. Poniewaz
w tym modelu $rodowisko nauczania wykracza poza tradycyjng

62 Wirtualne Centrum Brokeringu Edukacyjnego: http://www.wcbe.pl/szkola-dla-ciebie,12.html

[dostep 25.08.2013].
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klase i zajmuje w duzej mierze przestrzen wirtualng, nauczyciele
zobowigzani s3:

moderowac proces nauczania,
udziela¢ pomocy osobom uczacym sie, gdy tego potrzebuja,
udzielaé porad technicznych, motywowac,

a czesto takze tworzyc kursy i testy online.

relacja uczen — uczen

W modelu tym uczniowie stajg sie bardziej autonomiczni dzieki:
samodzielnemu planowaniu czasu pracy online,
dopasowaniu tempa uczenia sie do indywidualnych potrzeb,
mozliwosci analizowania i oceniania postepdw w nauce,

nawigzywaniu kontaktéw z innymi uczniami w srodowisku hy-
brydowym.

Skuteczne tworzenie sSrodowiska nauczania hybrydowego wymaga
czego$ wiecej niz stosowania najnowszych aplikacji, programéw
i gadzetéw technologicznych. Wazne jest, aby wybrane narzedzia
byty zgodne z ich celem dydaktycznym oraz aby elementy online
byty potaczone z klasycznymi zadaniami wykonywanymi w klasie.

Opis przyktadowych zasobéw oraz pomysty na zastosowanie
tego modelu znajduj3 sie w rozdziale Ill.
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Projekt edukacyjny jest to dtugoterminowe zadanie przygotowa-
ne przez nauczyciela na podstawie wczesniej ustalonych zatozen,
polegajace na samodzielnym i dogtebnym zbadaniu przez ucznia
lub grupe uczniéw zjawiska lub problemu zwigzanego z dowolng
dziedzing wiedzy.

Projekty dydaktyczne dziel sie na dwa rodzaje:
projekt badawczy, majacy na celu rozw6j wiedzy i umiejetnosci,
projekt dziatania lokalnego — akcja w srodowisku lokalnym.

Projekt edukacyjny ma za zadanie dostarcza¢ nowej wiedzy,
uczy¢ sposobu jej wykorzystania, rozwija¢ umiejetnosci i wptywac
na postawe ucznia. Najwazniejszymi cechami projektu sg jego in-
terdyscyplinarny charakter i samodzielne podejmowanie decyzji
przez uczniow

W metodzie projektéw kluczowe sy dwa czynniki:

Pierwszym etapem projektu jest ustalenie tematow i przypisanie
im celéw. Przed ustaleniem tematéw, nalezy wzig¢ pod uwage na-
stepujace kwestie: czy dane zagadnienie zainteresuje uczniéw, czy
uczniowie maja dostep do materiatéw i czy umozliwig im one sa-
modzielng prace. Cennym elementem jest takze przygotowanie
instrukgcji, ktéra powinna zawiera¢: opis zadan wraz z podziatem
na etapy realizacji i harmonogramem, zrddta, ktére powinny byc
wykorzystane, sposoby prezentacji oraz kryteria oceny zaréwno
poszczeg6lnych etapdw, jak i catosci projektu.

Pewne decyzje dotyczace tematéw, formy pracy i sposobu prezen-
tacji moga byc podjete przy wspoétudziale uczniow. Zadania moga
63 A. Klimowicz, Jak pracowac metodq projektéw w szkole? Dostepny online: http://www.eakade-

miaprzyszlosci.pl/pub/files/Poradnik__Metoda_projektow.pdf [dostep 25.08.2013].
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by¢ realizowane indywidualnie lub w grupach. Nauczyciel wspoélnie
z uczniami ustala tez podziat na grupy. Praca nad zadaniem moze
trwac do kilku miesiecy. Cze$¢ prac nad projektem moze odbywac
sie online. Uczniowie majg woéwczas szanse poznac programy do
zarzadzania projektami, terminarze, zasady pracy w chmurze itp.
Zakonczeniem projektu jest jego prezentacja. Prezentacja projektu
moze odbywac sie w formie wystawy, inscenizacji, wyktadu, ksiaz-
ki, filmu wideo. Po prezentacji nastepuje dyskusja, podczas ktorej
rozwaza sie stopien realizacji celow, przyczyny niezrealizowania
celéw i jakos¢ wspétpracy w grupie. Na koncu nastepuje etap oce-
ny, w oparciu o zasady ustalone przed rozpoczeciem projektu. Ele-
mentem oceny powinna by¢ samoocena i ocena kolegow.

relacja nauczyciel — uczen

W modelu tym nastepuje odejscie od tradycyjnej roli nauczy-
ciela, ktora koncentruje sie na transmisji wiedzy. Nauczyciel ma za
zadanie zarzadzac projektem, wchodzac w role: organizatora, stra-
tega, negocjatora, osoby motywujacej, inicjatora.

relacja uczen — uczen

Uczen realizuje projekt samodzielnie i ponosi catg odpowie-
dzialnos¢ za efekt przedsiewziecia. Moze by¢ takze czescig wiek-
szej grupy, do ktérej kazdy wnosi co$ unikatowego, i ponosic
wspo6todpowiedzialnosc za rezultat projektu.

relacja uczen — zasoby

Uczen samodzielnie i aktywnie korzysta z technologii i zasobéw
cyfrowych.



ROZDZIAL I

MODELE EDUKACYJINE W CYFROWYCH CZASACH

Rys. 3. Struktura WebQuestu.

Zrédto: http://www.edunews.

pl/narzedzia-i-projekty/narze-

dzia-edukacyjne/315-jak-ko-

rzystac-z-webquestu [dostep
30.08.2013]

ZasoBY
W metodzie projektowej uczniowie i nauczyciele moga wykorzy-
stywac nastepujace zasoby:

» programy do zarzadzania projektami, kalendarze online,
» ogoélnodostepne materiaty merytoryczne,
» programy do tworzenia prezentacji,

narzedzia spotecznos$ciowe i stuzgce gromadzeniu wiedzy (np.
praca w chmurze).
WesQuesT
Ciekawym rodzajem metody projektowej jest WebQuest. W ra-
mach WebQuestu wykorzystuje sie elementy uczenia sie zespo-
towego opartego na idei konstruktywizmu, ktéra polega na budo-

waniu wtasnej wiedzy w oparciu o zasoby Internetu. Podstawowa
struktura WebQuestu sktada sie z szesciu etapow®“.

WPROWADZANIE
Spetnia funkcje informujaca oraz motywujacg ucznidéw

ZADANIE
Opisuje produkt koncowy

PROCES

Wyjasnia strategie, jakie uczer ma zastosowac,
aby wykonac zadanie

yA:(0]»17.
Strony internetowe, ktére uczen wykorzysta
aby wykonac zadanie

EWALUACIA
Ocenia rezultat zadania

64 P.Peszko, Jak korzysta¢ z WebQuestu. Dostepny online: http://www.edunews.pl/narzedzia-i-

-projekty/narzedzia-edukacyjne/315-jak-korzystac-z-webquestu [dostep 20.09.2013].
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WebQuesty sa znakomitym sposobem na to, aby zaangazowac
wyobraznie uczniéw oraz pozwoli¢ im na poszukiwanie informacji
w sposOb przemyslany i kontrolowany. Uczniowie koncentruja sie
na: komunikacji, pracy w grupie, rozwigzywaniu problemoéw, kry-
tycznym i tworczym mysleniu. Kompetencje te staja sie o wiele
wazniejsze w dzisiejszym Swiecie niz zdolno$¢ zapamietania ma-
teriatu

Przyktady praktycznego zastosowania tego modelu, wraz z opi-
sem zasobodw, znajduja sie w rozdziale lIl.

Cecha tego nauczania jest rozwigzywanie przez ucznidéw auten-
tycznych probleméw, zawczasu podanych przez nauczyciela, po-
przez formutowanie hipotez i weryfikowanie ich w toku operacji
umystowych i praktycznych, przy wsparciu nauczyciela. John De-
wey, twdrca nauczania problemowego - strategii, ktérg mozna sto-
sowacé w ramach réznych modeli edukacyjnych, ktadt nacisk nie na
to, by proces ksztatcenia polegat na narzucaniu uczniom zewnetrz-
nych schematéw myslenia i dziatania, lecz na to, by wiedza szkolna
nawigzywata do doswiadczenia mtodych ludzi. Przekazywanie wy-
tacznie teoretycznej wiedzy nie spetnia, jego zdaniem, idei ksztat-
cenia, ktérego celem jest nie tylko nauczanie okreslonej wiedzy,
lecz takze wychowanie, czyli umiejetnos¢ stosowania jej w zyciu
spotecznym. Postulowat wiec, by studenci rozwigzywali problemy
praktyczne, poniewaz nabyte w ten sposéb umiejetnosci dobrze
przygotuja ich do sprawnego funkcjonowania w spoteczenstwie

Juz starozytni filozofowie, tacy jak Sokrates czy Arystoteles,
twierdzili, ze najskuteczniejsza metoda zdobywania wiedzy jest
wnikliwa analiza r6znego typu zadan i dyskusja nad ich rozwiaza-
niami. Za przetom w popularyzacji metody problemowej uwaza sie

65 Ibidem.
66 A. Stanistawska-Mischke, Nauczanie (i uczenie sie) problemowe. Dostepny online: http://www.

czn.uj.edu.pl/kompendium/?q=node/62 [dostep 25.08.2013].
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badania H.S. Barrowsa®’. W latach 60. XX w. badat on zdolnosci stu-
dentéw do wykorzystania juz posiadanej wiedzy, do stawiania dia-
gnozy i rozwigzywania praktycznych probleméw w pracy lekarza.

Gtéwnymi celami metody problemowej sg miedzy innymi: upo-
rzgdkowanie wiedzy (czesto z réznych dziedzin), tak aby mogta by¢
wykorzystana w praktyce, nauczenie skutecznego rozumowania
oraz wyksztatcenie w uczniach umiejetnosci uczenia sie, a takze
zwiekszanie motywacji do zdobywania wiedzy.

Pierwszym najwazniejszym etapem jest stworzenie sytuacji pro-
blemowej. W tej fazie kluczowa role odgrywa nauczyciel, ktéry ma
za zadanie zmotywowac uczniéw i obrazowo przedstawic problem,
tak aby byt on zrozumiaty dla wszystkich. Od tej fazy zalezy powo-
dzenie kolejnych.

W praktyce szkolnej najczesciej mozna spotkac¢ dwa rodzaje
problemoéw:

polegajace na odkryciu czego$
lub skonstruowaniu czy wynalezieniu.

Problem polegajacy na odkrywaniu pobudza przede wszystkim
czynnosci umystowe. Proces myslowy przebiega tutaj od praktyki
do teorii. Problemy te charakteryzujg sie tym, ze prowadzg z reguty
do jednego rozwigzania, ktorym najczesciej jest odkrycie przyczy-
ny lub skutku jakiegos zjawiska.

Problem polegajacy na wynalezieniu czego$ badz skonstru-
owaniu pobudza przede wszystkim do dziatan praktycznych. Pro-
ces mysSlowy przebiega tutaj od teorii do praktyki. Uczen tworzy
nieznane lub wykorzystuje znane mu metody zastosowania teorii
w praktyce. Ten rodzaj probleméw stwarza mozliwos¢ znalezienia
wielu poprawnych rozwigzan. Koricowa faza dotyczy sprawdzenia
rozwigzan i usystematyzowania wiedzy.

67 H.S.Barrows, R.M. Tamblyn, Problem-Based Learning: An Approach to Medical Education, Sprin-
ger Publishing Company, New York 1980.
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Rys. 4. Etapy metody proble-
mowej. Zrédto: http://www.
wwssepedagogika0910.pun.

pl/viewtopic.php?pid=37
[dostep 30.09.2013]

J. Dewey uporzadkowat wszystkie etapy metody problemowej
(rys. 4)°%

ODCZUCIE TRUDNOSCI
SFORMULOWANIE PROBLEMU

FORMULOWANIE HIPOTEZ - przyktady rozwigzan

LOGICZNA WERYFIKACJA HIPOTEZ

EMPIRYCZNA WERYFIKACJA HIPOTEZY
- obserwacje, prowadz3ace do przyjecia lub
odrzucenia hipotezy

Model ten nie pasuje do wszystkich tresci zawartych w pod-
stawie programowej. Lekcje na bazie nauczania problemowego
powinny obejmowac zagadnienia czesciowo znane uczniom, tzn.
zagadnienia, w zakresie ktérych uczniowie przyswoili juz zaséb
podstawowych faktéw i pojec. Stawiane przed uczniem zadania s3
czesto bardzo ztozone i interdyscyplinarne. Stad tez ich rozwigza-
nie wymaga wiedzy i umiejetnosci nabytych wczesniej.

FORMY ORGANIZACII
» relacja nauczyciel — uczen
Rola nauczyciela polega na®’:

* organizowaniu sytuacji problemowych,

* koordynowaniu proceséw formutowania probleméw i docho-
dzenia do pomystow ich rozwiazania,

* kierowaniu procesem poszukiwania i sprawdzania rozwigzan,

68 1. Dewey, Szkota a spoteczeristwo, Wydawnictwo Akademickie ,Zak”, Warszawa 2005.
69 W. Okon, U podstaw problemowego uczenia sie, Panstwowe Zaktady Wydawnictw Szkolnych,

Warszawa 1965, s. 79.
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organizowaniu pracy ucznia nad systematyzowaniem, utrwa-
leniem i stosowaniem wiedzy.

relacja nauczyciel — uczen

Metoda problemowa sprawdza sie szczegblnie wtedy, gdy
uczniowie pracuj3 w grupie. Kazdy wnosi inne pomysty, wiedze,
propozycje rozwigzan.

relacja uczen - zasoby

Uczen moze wykorzystywac zasoby Internetu do szukania roz-
wigzan danego problemu i formutowania hipotez. Utatwieniem
pracy grupowej bedzie z pewnoscig wykorzystanie narzedzi spo-
tecznosciowych czy praca w chmurze.

Nauczanie problemowe stwarza szanse wyjscia z ramowej,
45-minutowej struktury lekcyjnej. Etap rozwigzywania danego
problemu i formutowania hipotez moze przebiegac¢ w srodowisku
internetowym.

Przyktady praktycznego zastosowania danego modelu, wraz z opi-
sem zasobodw, znajduja sie w rozdziale lIl.

Edukacja przez rozrywke (edutainment) cieszy sie coraz wieksza
popularnoscia. W sktad tego nurtu wchodza dwa modele: edukacja
zwiazana z wykorzystaniem gotowych gier (game based learning),
szczegblnie internetowych, oraz gamifikacja (zwana takze grywali-
zacja lub gryfikacja) — polegajaca na wykorzystaniu mechanizméw
znanych z gier, w r6znych dziedzinach, miedzy innymi w edukacji.
W niniejszym raporcie skoncentrujemy sie na gamifikacji.

Gamifikacja, w kontekscie edukacyjnym, polega na takim zapro-
jektowaniu procesu dydaktycznego oraz metod pomiaru i ewalu-
acji efektow, aby srodowisko edukacyjne dziatato w oparciu o me-
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chanizmy stosowane w grach i tym samym zachecato uczniéw do
wiekszego zaangazowania i strategicznego myslenia.

Model edukacyjny, jakim jest gamifikacja, mozemy podzieli¢ na
trzy etapy:

W pierwszym etapie nauczyciel musi jasno okreslic cele gry —umie-
jetnosci i wiedze, ktére ma zdoby¢ uczen. Nastepnie powinien
przedstawi¢ uczniom doktadne zasady gry i warunki oceniania.
W kolejnym kroku uczniowie poznajg zadania, ktére maja w trak-
cie gry zrealizowa, i zasady otrzymywania za nie punktéw. Czes¢
zadan moze uwzgledniac¢ wykorzystanie technologii cyfrowych
i zasobow Internetu. Wazne jest, aby zadania byty dopasowane do
poziomu ,ucznia - gracza", a takze aby kazdy kolejny etap byt trud-
niejszy i bardziej ztozony. Osiggniecie minimalnego, z gory okre-
Slonego putapu punktéw na danym etapie gwarantuje przejscie do
kolejnego. Kluczowym elementem mechaniki kazdej gry jest uru-
chomienie platformy komunikacji miedzy graczami (np. grupy na
Facebooku) oraz systemu, ktory pozwoli uczniowi $ledzi¢ postepy
zarébwno swoje, jak i innych graczy (np. dokument w Google docs).

Cel dydaktyczny gry, czyli zdobycie okreslonej wiedzy i umiejetno-
$ci, zostanie osiggniety, jesli na etapie realizacji zaistniejg naste-
pujace elementy:

zaangazowanie

Pawet Tkaczyk w swojej ksigzce pt.: ,,Grywalizacja”’® pisze o ele-
mentach, ktére buduja w ,,uczniach - graczach” zaangazowanie.
Nauczyciele, projektujac gre, powinni zadba¢ o autonomie (prze-
strzen wyboru ,ruchéw” oraz mozliwos¢ przechodzenia przez
okreslone etapy gry we wtasnym tempie), poczucie mistrzostwa
(gra nie karze za porazke), poczucie celu (gra umozliwia zdobycie
okreslonej wiedzy i kompetencji, ktére przektadaja sie na ocene).

70 Por. P. Tkaczyk, Grywalizacja. Jak zastosowac reguty gier w dziataniach marketingowych, Helion,

Gliwice 2011. Dostepny online: http://pdf.helion.pl/grywal/grywal.pdf [dostep 20.08.2013].


http://pdf.helion.pl/grywal/grywal.pdf

ROZDZIAL Il MODELE EDUKACYJINE W CYFROWYCH CZASACH

konkurencja

Mozliwa jest dzieki uruchomieniu systemu rankingowego, ktory
pozwoli uczniowi Sledzi¢ postepy swoje i innych graczy, a takze
dzieki organizacji zawodow, potyczek itp.

zabawa i zadowolenie

Chwilowa rozrywka nie jest wystarczajgco skuteczna, gdyz uru-
chamia tylko motywacje zewnetrzne (zwyciestwo, niespodzianka,
prezent), dobrze zaprojektowana gra powinna budowa¢ dtugo-
trwate poczucie zadowolenia, ktére jest wynikiem uruchomienia
motywacji wewnetrznych (proces odkrywania, doskonalenia sie,
poczucie wspélnoty).

wspotdziatanie

Uczniowie moga tworzy¢ wspoélnoty, pomagac sobie i wspélnie
spedzac czas.

Swiadomos¢ postepow

Mozliwa jest dzieki informacji zwrotnej, jaka uzyskuj3 ucznio-
wie bioracy udziat w grze. Aby poméc uczniowi wytrwac w grze,
ktora jest procesem dtugotrwatym, nalezy podzieli¢ jg na wiele ma-
tych odcinkow.

Niezaleznie od tego, jaka forme informacji zwrotnej zastosuje-
my (punkty, poziomy, pasek postepu), cel jest jeden: stale i czesto
dostarczac pozytywnych bodzcéw zwigzanych z postepami ucznia.

Proces dydaktyczny zaprojektowany w oparciu o zasady gamifika-
¢ji powinien zakonczyc sie podsumowaniem, przeprowadzonym na
zasadzie dyskusji, w obecnosci nauczyciela. Lekcja podsumowuja-
ca daje szanse nauczycielowi na wyjasnienie zadan, ktére sprawia-

71  S.Starzynski, 3, F” Gryfikacji. Dostepny online: http://www.gryfikacja.pl/index.
php/2012/01/3-f-gryfikacji/ [dostep 25.08.2013].
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ty uczniom najwieksza trudnos¢, docenienie wszystkich postepow
i osiggniec oraz na wystawienie ocen, zgodnie z zasadami ustalo-
nymi na poczatku gry.

relacja nauczyciel — uczen

Nauczyciel jest przede wszystkim projektantem Srodowiska edu-
kacyjnego - tworzy zasady gry, przygotowuje niezbedne zasoby
(w tym zasoby cyfrowe) oraz scenariusz, czuwa nad przebiegiem
gry, dokonuje podsumowania i oceny.

relacja uczen — uczen

Kazdy uczen bioracy udziat w procesie dydaktycznym, skonstru-
owanym w oparciu o zasady gamifikacji, ma za zadanie rozwijac
(konstruowac) wiedze i umiejetnosci poprzez swobodne i aranzo-
wane interakcje. A zatem mozliwe sa:

praca indywidualna ucznia,

wspo6tpraca partnerska (kazdy uczen daje cos z siebie, aby cata
grupa mogta osiggnac okreslony cel),

wzajemne uczenie sie (uczniowie wchodza w role ekspertéw).

relacja uczen - zasoby

Proces dydaktyczny zaprojektowany w oparciu o zasady gami-
fikacji pozwala wspigc sie uczniowi na trzeci, najwyzszy poziom
wykorzystania technologii i zasoboéw cyfrowych. Na tym poziomie
uczniowie samodzielnie korzystajg z technologii w celu realizacji
okreslonego zadania. Przektada sie to na wzrost ich poziomu moty-
wacji i zaangazowania.
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Opis przyktadowych zasobéw oraz pomysty na zastosowanie tego
modelu znajduja sie w rozdziale lIl.

W powyzej opisanych modelach kluczow3 role odgrywa zastoso-
wanie ICT i wykorzystanie zasobéw Internetu w procesie dydak-
tycznym. Modele te, w pewnym wymiarze, bazujg na zatozeniach
popularnych koncepcji, jakimi sg konstruktywizm i konektywizm

Koncepcja konstruktywizmu zaktada, ze nasza wiedza o Swie-
cie nie jest obiektywnym obrazem stanu rzeczy, lecz wynikiem
mentalnego procesu konstrukcji wiedzy’. Uczen jest aktywnym
konstruktorem swojej wiedzy. Powinien porzadkowac materiat —
.przekonstruowywac go" na pozytek wtasnej edukacji. Uczenie sie
jest zatem podobne do zabawy klockami’“. Kazdy uczacy sie do-
chodzi do nowej wiedzy w inny sposéb. Oddziatywania pomiedzy
uczgcymi sie moga by¢ pomocne w procesie dochodzenia do wie-
dzy. Kluczowe dla konstruktywizmu jest takze odpowiednie zapro-
jektowanie i uzywanie zasoboéw online (patrz rozdz. |, rys. 9).

Punktem wyjscia konektywizmu jest stwierdzenie, ze technolo-
gia oddziatuje na cate nasze zycie, w tym — na sposéb uczenia sie.
Wedtug konektywistéw informacje, ktérymi dysponujemy, wcale
nie musz3 by¢ w nas, w naszych gtowach, moga znajdowac sie na
zewnatrz, np. w zorganizowanych zasobach, portalach interneto-
wych czy bazach danych. Nauczyciel w modelach edukacyjnych
opartych na koncepcji konektywizmu nadal odgrywa wazng role
(kluczowego osrodka w sieci), ale nie jest juz gtdbwnym sprawca
pogtebienia wiedzy uczacych sie. Uczen zas jest czescig wiekszej
sieci. Sie€ sktada sie z potaczen miedzy weztami, ktore sa punk-
tami przetomowymi, np. waznym obrazem, informacj3. Uczenie

72 G. Siemens, Connectivism: A Learning Theory for the Digital Age (2004). Dostepny online:
http://www.ingedewaard.net/papers/connectivism/2005_siemens_ALearningTheoryForThe-
DigitalAge.pdf [dostep 20.08.2013].

73 A. Grotlischen, Widerstdndiges Lernen im Web - virtuell selbstbestimmt? Eine qualitative Stu-
die liber E-Learning in der beruflichen Erwachsenenbildung, Waxmann, 2003, s. 39.

74 P.Botu¢, Konstruktywizm w e-edukacji oraz jego krytyka. Dostepny online: http://www.e-men-

tor.edu.pl/artykul/index/numer/41/id/863 [dostep 20.09.2013].
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sie polega na wzmacnianiu starych i tworzeniu nowych potaczen.
.Wiedzie¢ jak” (know-how) czy ,wiedzie¢ co” (know-what) zostaje
zastapione przez ,wiedzie¢ gdzie"” (know-where), poniewaz to jest
klucz prowadzacy do poszukiwanego zasobu wiedzy — stanowi on
zasade efektywnego uczenia sie

Nie ma zgody co do tego, czy konektywizm moze by¢ w ogéle
uwazany za teorie nauczania. Niekt6rzy postrzegaja go tylko jako
argument w dyskusji na temat poznania czy og6lnej teorii wiedzy.

Wiekszos¢ przyktadéw przedstawionych w rozdziale Ill odnosi
sie zaréwno do konektywizmu, jak i konstruktywizmu.

75 M. Polak, Konektywizm, potqcz sie, aby sie uczy¢. Dostepny online: http://www.edunews.pl/
badania-i-debaty/badania/1068 [dostep 25.08.2013].
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Rys 5. Cykl uczenia sie. Zré-
dto: http://trainyourbrain.pl/

index.phpoption=com_con-
tent&task=view&id=67
[dostep 25.08.2013]

Tenbpencie ROZWOIU WSPOLCZESNYCH
MmoDeLlI eDUKACYINYCH

Podsumowujac powyzsze modele edukacyjne, warto zwrocic
uwage, ze waznym elementem sktadowym wiekszosci z nich
jest koncepcja nauki przez doswiadczenie potgczona z proba
interdyscyplinarnego budowania wiedzy.

David Kolb wykazuje, ze proces edukacyjny jest skuteczny, jesli
nauka odbywa sie w oparciu o konkretne doswiadczenie lub w od-
niesieniu do dotychczasowych doswiadczen uczniow’®.

Przyktadowe doswiadczenie mozna zaprojektowac i zainicjowad
w klasie. Mozna takze dac uczniom przestrzen do samodzielnego do-
Swiadczania, np. udostepni¢ wartoSciowe materiaty online czy wy-
znaczy¢ angazujace zadanie projektowe do wykonania po lekcjach.

Kolb podkresla takze, ze umyst ucznia nie jest ,,czystg, biata karta”.
Osoba uczaca sie posiada nabyte we wczes$niejszym procesie eduka-

cyjnym wiedze, koncepcje i poglady. Zatem nauczyciel moze odnies¢
sie do juz gotowego potencjatu i optymalnie go wykorzystac’’.

1. Doswiadczenie

4. Testowanie 2. Obserwacja

w praktyce i wnioski

3. Tworzenie
teorii

76  A. Kozminski, D. Jemielniak, Zarzgdzanie od podstaw. Podrecznik akademicki, Wydawnictwa
Akademickie i Profesjonalne, Warszawa 2008.

77 Ibidem.

75
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Etapy przedstawione na rys. 5 opisujg uproszczony schemat
dziatania i mogg by¢ taczone z ré6znymi modelami edukacyjnymi.
Nie trzeba zaczynac od pierwszego etapu, wazne jest tylko, aby
W procesie nauczania przejs¢ przez kazdy z nich.
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Podane ponizej przyktady zostaty dobrane w taki sposéb, aby
prezentujac praktyczne zastosowanie danego modelu w ramach
konkretnego przedmiotu, uwzgledniaty takze r6znorodne narze-
dzia cyfrowe i konfiguracje sprzetowe. Warto zaznaczy¢, ze tech-
nologia w tych przyktadowych zastosowaniach nigdy nie jest ce-
lem samym w sobie. Jest ona takim samym narzedziem, jakim byta
(i czesto nadal jest) tablica i kreda czy papierowy podrecznik. Na-
rzedzia ICT powinny bowiem stuzy¢ nauczycielowi i uczniowi w do-
skonaleniu procesu dydaktycznego i by¢ jego naturalng czescia
sktadowg, jako element rozwoju cywilizacyjnego, a nie gadzetami
czy chwilowymi nowinkami. Maj3 one rozwigzywac problemy, kt6-
re do tej pory wydawaty sie nie do rozwigzania, oraz umozliwiac
przeprowadzenie lekcji (lub nawet catego procesu uczenia) w spo-
sob, ktory bez nich nie byt mozliwy.

Wybér zréznicowanych przyktadéw wykorzystania roznych mo-
deli dydaktycznych z uwzglednieniem narzedzi cyfrowych ma na
celu pokazanie, ze aby ICT byty obecne w procesie ksztatcenia, nie
s3 potrzebne pracownie wyposazone w hajnowoczesniejszy sprzet.
Czesto mozna sie bowiem positkowaé laptopami, tabletami czy
smartfonami przyniesionymi do szkoty przez samych uczniéw.

Zaprezentowane przyktady nie stanowig petnych scenariu-
szy lekcji i powinny raczej inspirowac, niz by¢ wiernie stosowane
w praktyce. Pokazuj3 one, jak w réznorodny spos6b wykorzystac
mozna technologie cyfrowe dla wzbogacenia réznych modeli dy-
daktycznych.

Kazdy przyktad opisany zostat wedtug tego samego schema-
tu. Rozpoczyna go , przedstawiajacy w kilku stowach temat
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oraz uzyte narzedzia, ze szczegblnym uwzglednieniem ICT. Pozwa-
la on zorientowac sie Czytelnikowi, czego dotyczy dany przyktad.

Najobszerniejsza czes¢ stanowi , doktadnie omawiajacy
dany przyktad modelu z rozbiciem na poszczegblne jego etapy
i role, jaka odgrywa w nim technologia cyfrowa. Nastepnie przed-
stawione zostaja , wynikajace z zastosowania danego
modelu dydaktycznego i jego wzbogacenia o narzedzia cyfrowe.

Schemat zamyka wykaz zasobéw, tj. zaréwno ,jaki
sieciowych (spis bibliograficzny), potrzebnych do reali-
zacji pomystu — w tek$cie odznaczone one zostaty numerycznie
w postaci przypisow [1], [2], [3] itd.

Dodatkowo, czasami przyktad opatrzony jest wspomagajaca
ramka, w ktorej zawarte s3 uwagi, dotyczace modelu lub wykorzy-
stanego w nim narzedzia cyfrowego, pomocnicze zasoby czy po-
mysty. Uktad taki sprawia, ze caty rozdziat jest bardziej przejrzysty
i tatwiej z niego korzystac.
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AUTORZY POMYStU:

POZIOM:

Prezentowany przyktad pokazuje, w jaki sposéb wykorzysta¢ moz-
na program Google Earth na lekcjach geografii. Aplikacja ta, ktéra
posiada spory potencjat edukacyjny, w tym przypadku stuzy¢ ma
do ¢wiczenia kompetencji zwigzanych z umiejetnoscig czytania
mapy. Rédwnoczesnie oprogramowania Google Earth uzyto tu, aby
uswiadomic¢ uczniom konsekwencje stosowania siatki wspoétrzed-
nych geograficznych przy czytaniu mapy.

Przed przystapieniem do lekcji nalezy Sciggnac plik ICLEEN+lat-
-long060410.kmz [1]i otworzy¢ go poprzez zainstalowany uprzed-
nio program Google Earth [2]. Nalezy przy tym upewni¢ sig, ze
aplikacja ma zaznaczone w menu Widok zaktadki: Pasek narzedzi,
Pasek boczny oraz Siatka. Gdy uczniowie juz zostang zapoznani
z podstawowymi informacjami dotyczacymi dtugosci i szerokosci
geograficznych oraz czytania mapy, przechodza do wykonywania
nastepujacych ¢wiczen:

Pomiar odlegtosci miedzy punktem potozonym na rowniku
a takim, ktéry znajduje sie o 10° na pétnoc.

78 http://www.icleen.muse.it/-/latitudine-e-longitudine-con-google-earth [dostep

28.08.2013]
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ROZDZIAL I

PRZYKLADY ZASTOSOWAN DYDAKTYKI CYFROWE] W WYBRANYCH MODELACH EDUKACYINYCH

Pomiar odlegtosci miedzy punktem potozonym na biegunie p6t-
nocnym a takim, ktéry znajduje sie o 10° na potudnie od niego.

Poréwnanie obu wynikéw i dyskusja nad przyczynami réznic.

Pomiar odlegtosci dwoch punktéw oddalonych od siebie o 10°
dtugosci geograficznej potozonych na réwniku.

Pomiar odlegtosci dwdéch punktéw potozonych na zwrotniku
Raka w odlegtosci 10° dtugosci geograficznej (na potudniku
zerowym oraz na potudniku 10°W)

Pomiar odlegtosci dwéch punktéw potozonych na rownolez-
niku N45° oddalonych od siebie o0 10°.

Pomiar odlegtosci dwéch punktéw potozonych na réwnolez-
niku N67° (kragg polarny) oddalonych od siebie o 10°.

Pomiar odlegtosci dwéch punktéw potozonych na rownolez-
niku N80° oddalonych od siebie o 10°.

Uzycie Google Earth w czasie szkolnych lekcji, w tym lekcji geogra-
fii, uatrakcyjnia proces dydaktyczny, przy réwnoczesnym obcowa-
niu ucznidw z narzedziem, ktoére zazwyczaj juz znaj3. Zaleta tego
programu, posiadajacego wiele przydatnych funkgji, jest jego rela-
tywna tatwosc w obstudze.

Na lekcjach zwigzanych z czytaniem mapy, ktérych celem jest na-
uka lub powtérzenie systemu wspétrzednych geograficznych, moz-
na rowniez wykorzystac¢ dostepne w Internecie ¢wiczenia interak-
tywne, np.:

http://www.scholaris.pl/frontend,4,74930.html
http://www.scholaris.pl/frontend,4,74928.html
http://www.scholaris.pl/frontend,4,74929.html
http://www.scholaris.pl/frontend,4,74927.html

[dostep do zrédet elektronicznych 28.08.2013]
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http://nauczyciel.pl/index.php/resources/gg_cwiczenie_okre-
slaniu_wspolrzednych_geograficznych_

http://www.icleen.muse.it/documents/10446/14757/1CLE-
EN+lat-long060410.kmz?version=1.0 [dostep 28.08.2013]

Google Earth to pobrania pod adresem: http://www.google.
com/intl/pl/earth/index.html

Komputery lub tablety z dostepem do Internetu.


http://www.google.com/intl/pl/earth/index.html
http://www.google.com/intl/pl/earth/index.html
http://www.google.com/intl/pl/earth/index.html
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http://www.google.com/intl/pl/earth/index.html
http://www.google.com/intl/pl/earth/index.html
http://www.google.com/intl/pl/earth/index.html
http://www.google.com/intl/pl/earth/index.html
http://www.google.com/intl/pl/earth/index.html
http://www.google.com/intl/pl/earth/index.html
http://www.google.com/intl/pl/earth/index.html
http://www.google.com/intl/pl/earth/index.html
http://www.google.com/intl/pl/earth/index.html
http://www.google.com/intl/pl/earth/index.html
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Rys. 1. Zrzut ekranu programu
Google Earth z zaznaczony-

mi punktami pomiarowymi

na zwrotniku Raka. Zrédto:
https://drive.google.com/folde-
rview?id=0B_1x0hvYq7BYcWI-
GNFNTUDYtRUk&usp=sharing
[dostep 3.08.2013]

1.1.2

& Google Earth
Plik Edyga Widok Nazedzia Dodaj Pomoc
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Pozorny RUCH Stonca

AUTOR POMYSLU: Matteo Cattadori

poziom: szkota ponadgimnazjalna

WsTep

Ponizszy przyktad ma na celu zilustrowanie, w jaki sposéb na lek-
¢ji geografii dotyczacej pozornego ruchu Stonca po niebie wyko-
rzysta¢ mozna zasoby dostepne bezptatnie w Internecie. W tym
przypadku bedzie to uzycie w procesie dydaktycznym nagrania za-
mieszczonego w serwisie YouTube oraz popularnego symulatora
astronomicznego Stellarium.

Opis

Przedstawiajgc uczniom fenomen pozornego ruchu Stornca po nie-
bie, nauczyciel skorzysta¢ moze z dostepnego w serwisie YouTube
krétkiego filmu ,, Apparent Motion of the Sun”[1]. Fakt, ze dostepna
jest tylko wersja anglojezyczna, wymaga od prowadz3acego lekcje
albo przygotowania stosownych polskich napiséw, albo dostoso-
wania swojej narracji do tego, co uczniowie zobacza na ekranie.

79 Oryginalny pomyst zostat zmodyfikowany i poszerzony o uzycie animacji dostepnej w
serwisie YouTube objasniajacej kwestie pozornego ruchu Stonca po niebie: http://files.eun.

org/scientix/resources/TopRatedTranslations/Scientix-L_orbita_apparente_del_Sole-WEB_

PL.pdf [dostep 28.08.2013].

87


http://files.eun.org/scientix/resources/TopRatedTranslations/Scientix-L_orbita_apparente_del_Sole-WEB_PL.pdf
http://files.eun.org/scientix/resources/TopRatedTranslations/Scientix-L_orbita_apparente_del_Sole-WEB_PL.pdf
http://files.eun.org/scientix/resources/TopRatedTranslations/Scientix-L_orbita_apparente_del_Sole-WEB_PL.pdf
https://drive.google.com/folderview?id=0B_1xOhvYq7BYcWlGNFNTUDYtRUk&usp=sharing
https://drive.google.com/folderview?id=0B_1xOhvYq7BYcWlGNFNTUDYtRUk&usp=sharing
https://drive.google.com/folderview?id=0B_1xOhvYq7BYcWlGNFNTUDYtRUk&usp=sharing
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Po czesci prezentujgcej nowa wiedze nauczyciel rozdaje karty
¢wiczen [2]. Uczniowie natomiast uruchamiajg program Stellarium
[3]. Jako przygotowanie do pracy z aplikacjg uczniowie sprawdzajg
wspotrzedne geograficzne miejsca, w ktérym sie znajduja, i wpisu-
ja je w okno Location.

Nastepnie ustawiaja date i godzine obserwacji. Po zapoznaniu
sie z programem uczniowie przechodza do wtasciwych ¢wiczen.
Pierwszym z nich jest okreslenie azymutu i wysokosSci Storica
o trzech porach dnia: wschodzie Stonca (potrzebna jest wiedza
o doktadnej godzinie tego wydarzenia danego dnia), w potudnie (tj.
0 godz. 12:00) oraz o zachodzie Stonca (konieczne jest sprawdze-
nie doktadnej godziny tego wydarzenia w dniu prowadzenia ob-
serwacji). Dzieki mozliwosci przyspieszenia uptywu czasu w pro-
gramie, skroceniu ulega dtugos¢ obserwacji, co pozwala na prze-
prowadzenie ¢wiczen na zajeciach. Na podstawie wynikéw zadania
(przy mozliwosci dokonania dodatkowych pomiaréw) uczniowie
tworza réwniez wykres przedstawiajacy petng orbite Stonca na nie-
bie. Dodatkowo uczniowie moga ustali¢ potozenie Stonca w czasie
letniego przesilenia, tj. 21 czerwca. Po zebraniu danych analogicz-
nych do zadania poprzedniego, uczniowie kreslg innym kolorem na
tym samym wykresie nowg orbite Stonca i poréwnuj3 ja z t3 z po-
przednich obserwacji. Nastepnie wspdlnie z nauczycielem docho-
dza do wnioskdw nt. pozornej orbity Storica. Dodatkowo w czasie
zajec lub jako prace domowag uczniowie moga:

Okresli¢ pozorng pozycje Storica o wschodzie, w potudnie i o za-
chodzie, w tym samym miejscu, podczas przesilen i rGwnonocy.

Okresli¢ pozorng pozycje Stonca o wschodzie, w potudnie i o za-
chodzie w innych lokalizacjach.

Symulowac pomiary wykonane ok. 230 r. p.n.e. przez greckiego
matematyka i astronoma Eratostenesa, ktory obliczyt dtugosé
potudnika ziemskiego. Eratostenes obliczyt to prosto i doktad-
nie, mierzac wysokosc¢ Stonnca w czasie przesilenia letniego,
w potudnie, w Aleksandrii i Syene (obecnie Aswan) w Egipcie.
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Wykorzystanie podczas lekcji animacji fenomenu, o ktérym mowa
w czasie zaje¢, uatrakcyjnia i pozwala lepiej wizualizowac¢ oma-
wiane zagadnienie. Uzycie w czesci ¢wiczen symulatora astrono-
micznego Stellarium pozwala na wykonanie zadan, ktére bytyby
niemozliwe bez uzycia podobnego narzedzia. Obserwacje potrzeb-
ne do wykonania ¢wiczen zajetyby bowiem kilka miesiecy, nie
wspominajgc juz o koniecznosci podrézy do miejsc wykonywania
poszczegb6lnych etapdw badan. Uzycie Stellarium pozwala wiec za-
oszczedzic czas a jednoczes$nie urozmaici¢ ¢wiczenia i lepiej uka-
zac prezentowany materiat.

Animacja ,Apparent Motion of the Sun”: http://www.youtu-
be.com/watch?v=U46xC]LOSis

2. Karta ¢wiczen ucznia: http://files.eun.org/scientix/resour-
ces/TopRatedTranslations/Scientix-L_orbita_apparente_del_

Sole-Scheda_studente_PL.pdf

3. Bezptatny symulator astronomiczny Stellarium do pobra-
nia ze strony: http://www.stellarium.org/pl/

[dostep do materiatéw elektronicznych 28.08.2013]

Komputery lub tablety z dostepem do Internetu, rzutnik mul-
timedialny lub duzy ekran LCD.
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Rys. 2. Zrzut ekranu progra-
mu Stellarium z zaznaczong
pozycjq Storica w trybie
nocnym. Zrédto: https://drive.
google.com/folderview?id=0
B_1xOhvYq7BYcWIGNFNTUD
YtRUk&usp=sharing [dostep
23.08.2013]

AUTOR POMYStU:

POZIOM:

Przyktad pokazuje uzycie prostej aplikacji JAVA podczas prezento-
wania przez nauczyciela kwestii katéw utworzonych przez prosta
przecinajaca dwie proste rownolegte.

W czasie omawiania katéw utworzonych przez prosta przecinaja-
cg dwie proste réwnolegte i wtasciwosci katéw naprzeciwlegtych,
odpowiadajacych i jednostronnych nauczyciel skorzysta¢ moze
z przystepnej, darmowej aplikacji sieciowej [1]. Stanowi ona ilu-
stracje do opisu prowadzacego. Réwnoczesnie jej interaktywnos¢
sprawia, ze kazdy uczen samodzielnie moze zmieniac odlegtosc
miedzy dwiema prostymi rownolegtymi oraz katy miedzy nimi, ob-
serwujac zmieniajace sie, wzajemne zaleznosci.
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Wykorzystanie prostej aplikacji dla zilustrowania omawiane-
go materiatu pozwala zaoszczedzi¢ czas zwigzany z konieczno-
Scig kreslenia kolejnych prostych réwnolegtych i przecinajacej
je prostej, by pokaza¢ uczniom wptyw, jaki zmienne te maj3 na
katy tworzone przez te obiekty. Dodatkowo uzywajac aplikacji,
uczniowie moga samodzielnie wykonac szereg prostych ¢wiczen
zleconych przez nauczyciela, polegajacych na obserwacji zmian
zaleznosci miedzy katami.
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Aplikacja JAVA , Angles at Parallel Lines": http://www.walter-
-fendt.de/m14e/anglespar.htm [dostep 28.08.2013]

Komputer z dostepem do Internetu, rzutnik multimedialny lub
duzy ekran LCD, a jesli nauczyciel chce uzyc aplikacji podczas
¢wiczen, to rowniez tablety lub komputery ze sSrodowiskiem
JAVA.
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Rys. 3. Zrzut ekranu aplikacji
internetowej ,,Angles at Paral-
lel Lines” [dostep 28.08.2013]

1.2.2

Angles at Parallel Lines

1st pair of angles -

PocHoDne FunKcii
AUTOR POMyYstu: Walter Fendt?:

Poziom: ponadgimnazjalny

WsTepr

Niniejszy przyktad prezentuje, jak uzycie prostej aplikacji JAVA po-
moéc moze w czasie lekcji dotyczgcej pochodnych funkcji i ich wy-
kresow.

Oris

Nauczyciel w czasie omawiania kwestii pochodnych funkgji i ich wy-
kreséw moze postuzyc sie darmowa aplikacjg sieciowg [1], dzieki kto-
rej szybko nakresli wykres funkcji oraz jej pochodne pierwszego i dru-
giego stopnia. Aplikacja ,First and second derivative of a function”
umozliwia réwniez uczniom samodzielne kreslenie wykreséw funkgcji
i sprawdzenie, czy wykonane przez nich wykresy s3 prawidtowe.

Korzysci

Aplikacja ,First and second derivative of a function” pozwala przede
wszystkim na zaoszczedzenie czasu zwigzanego z kresSleniem wy-
kreséw funkcji oraz ich pochodnych pierwszego i drugiego stopnia.

81 http://www.walter-fendt.de/m14e/derivi2.htm [dostep 28.08.2013]
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Dzieki temu nauczyciel moze przedstawic¢ wiecej przyktadoéw ilu-
strujgcych omawiane zagadnienie. Dodatkowo program ten stuzyc
moze do sprawdzania, czy prawidtowo wykonane zostaty samo-
dzielnie kreslone wykresy funkdji.

Aplikacja JAVA ,First and second derivative of a function™
http://www.walter-fendt.de/m14e/derivi2.htm

[dostep 28.08.2013]
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Rys. 4. Zrzut ekranu aplikacji < E_UIef STRITtEN &
pi circle number 11

internetowej ,First and second
derivative of a function” [do-

step 28.08.2013]

PoTrzeBnYy SPRZET

» Komputer z dostepem do Internetu, rzutnik multimedialny
lub duzy ekran LCD, a jesli nauczyciel chce uzy¢ aplikacji
podczas ¢wiczen, to rdwniez tablety lub komputery ze Srodo-
wiskiem JAVA.
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POZIOM:

Ponizszy przyktad prezentuje, w jaki sposob wykorzysta¢ mozna
ICT w pracy z uczniami metod3 nauczania podajacego. Gtéwna
czes¢ lekcji stanowi wyktad nauczyciela wzbogacony o prezenta-
cje multimedialng. Udziat ICT nie konczy sie w tym przypadku na
prezentacji, nauczyciel wykorzystuje je rowniez w czesci lekcji po-
Swieconej ¢wiczeniom. Uczniowie dokonuja nie tylko samodzielnej
kwerendy internetowej, lecz takze koncz3a lekcje rozwigzaniem in-
teraktywnego testu sprawdzajgcego zdobyta wiedze.

Lekcja rozpoczyna sie od oméwienia przez prowadzacego pod-
stawowych kwestii zwigzanych z doba Renesansu. Positkuje sie
on przy tym prezentacja, ktora ilustruje ten wyktad. Nastepnie
nauczyciel przedstawia swoim podopiecznym postac¢ Jana Kocha-
nowskiego. Pierwszym zadaniem, ktére uczniowie wykonuj3 samo-
dzielnie, jest przeprowadzenie kwerendy internetowej na temat
poety. Prowadzacy wskazuje adresy przydatnych stron interneto-
wych [1-3]. Uczniowie maj3 zwrécic¢ szczeg6lng uwage na zwigzki
Kochanowskiego z antykiem.

Po przeprowadzeniu kwerendy nauczyciel rozdaje uczniom kar-
ty pracy z zadaniami do wypetnienia. Jesli uczniowie dysponuja
odpowiednig iloscig sprzetu komputerowego, moga zadania wyko-
nac z jego wykorzystaniem.

Lekcja konczy sie przeprowadzeniem interaktywnego testu wie-
dzy o zyciu i twérczosci Jana Kochanowskiego [4]. Test moze by¢
tez elementem zadania domowego.

82 http://pu.i.wp.pl/?k=MTMzNzMzNjYsODIwNDkx&f=scen9.doc [dostep 28.08.2013]
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Rys. 5. Zrzut ekranu interne-
towego testu interaktywnego
LZycie i twérczos¢ Jana Ko-
chanowskiego”. Zrédto: http://

www.interklasa.pl/portal/

index/strony?mainSP=subjec

tpages&mainSRV=jpolski&m
ethid=3505697&page=articl
e&article_id=320239 [dostep

28.08.2013]

jezyk polski

A
as Czesci artykutu

s Zycie i tworczosc Jana
Kochanowskiego

Korzysci

Maternatylka | Fizyka | astranomia | Chermia | Biologia | Przyroda | Geografia [ Technika [ Tnformatyka

Przedmioty zawodowe | WE | Sriezki edukacyjne | ych. przedszkalne | Maucz. zintegrowane | Inne

2ycie i tworczosc Jana Kbchanuws[kiego

Zycie i tworczosc Jana Kochanowskiego

Krétki test sprawdzajacy wiadomosci dotyczace Jana Kochanowskiego.

1.

Jan Kochanowski urodzit sie w:
() Czarnolesie

(C) Sycynie

() Krakowie

. ~Wsi spokojna, wsi wesota,

Ktory gtos twej chwale zdota?”

To fragment utworu zatytutowanego:

(C) »Moze kto rekq stawy dostac w boju ..."
() »Serce rogcia”

() ~Piesn éwigtojariska o sobdtce”

. Po &mierci swojej céreczki 1. Kochanowski napisat cykl:

() sonetdow
(O trenéw
(i fraszek

. Tren to utwor:

(Cywyrazajacy bdl, zatogé po utracie bliskiej lub znanej osoby
() zartobliwy, wytykajacy ludzkie wady i stabostki
r__:'-, refleksyiny, podejmujacy tematyke paristwa i wiadzy

. A oto przyklady fraszek 1. Kochanowskiego:

("1"Na lipe", "Na zdrowie", "Przyijaciele”

Wykorzystanie w procesie dydaktycznym wtasciwie przygoto-
wanej prezentacji multimedialnej sprzyja nie tylko podnoszeniu
atrakcyjnosci zaje¢, ale rowniez uczeniu sie, gdyz oprécz stuchu
angazuje tez wzrok uczniow. Przeprowadzenie na lekcji szybkiej
kwerendy w przyjaznym dla uczniéw $rodowisku sieciowym po-
zwala doskonali¢ umiejetno$¢ sprawnego docierania do potrzeb-
nych informadji.

ZasoBYy

1. Internetowa Encyklopedia ,Wiem": http://portalwiedzy.onet.
pl/encyklopedia.html

2. Biblioteka literatury polskiej w Internecie: http://literat.ug.e-

du.pl/

5. Encyklopedia internetowa Wikipedia: http://pl.wikipedia.
org/wiki/Wikipedia:Strona_g%C5%82%C3%B3wna

4. Interaktywny test ,Zycie i twérczo$¢ Jana Kochanowskie-
go”: http://www.interklasa.pl/portal/index/strony?mai-

nSP=subjectpages&mainSRV=jpolski&methid=3505697

&page=article&article_id=320239

[dostep do Zrédet elektronicznych 28.08.2013]
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PoTrzeBny sPrzeT

» Rzutnik multimedialny, komputery, tablety lub smartfony z do-
stepem do Internetu na pare uczniow.
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POZIOM:

Przyktad pokazuje, w jaki sposéb na lekcjach jezyka polskiego
mozna wykorzystac tablice multimedialna.

Nauczyciel uruchamia plik notebook [1] z lekcjg na tablice multi-
medialng ,,Krél Edyp na scenie — cechy i budowa tragedii antycz-
nej” i przeprowadza zajecia w formie wyktadu podajacego, prze-
platanego wykonywaniem przez uczniow ¢wiczen interaktywnych.

Wtasciwie wykorzystana na lekcji tablica interaktywna skuteczniej
zwieksza umiejetnosci uczniéw, niz dzieje sie to w przypadku tra-
dycyjnego modelu nauczania podajacego. Zwieksza ona réwniez
aktywnos¢ ucznidw i sprzyja ich koncentracji na omawianym mate-
riale. Stanowi tez doskonate narzedzie na etapie konsolidacji wie-
dzy poprzez wykonywanie szeregu ¢wiczen interaktywnych.

Lekcja na tablice interaktywna ,Kr6l Edyp na scenie — cechy
i budowa tragedii antycznej”: http://www.tablice.net.pl/filead-
min/site_1/media/Lekcje/SCDN/W21%20Kr%C3%B31%20
Edyp.notebook

[dostep 28.08.2013]

Tablica interaktywna.
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Ponizszy przyktad ilustruje, w jaki spos6b mozna wykorzystaé na
lekcji bezptatne, cyfrowe zasoby internetowe z serwisu YouTube.
Takie materiaty sg tatwo dostepne, ich tematyka jest niezwykle
szeroka i bogata. USwiadomienie sobie ich dostepnosci i wykorzy-
stanie na lekcji pozwala urozmaici¢ wiele z pozoru nieciekawych
tematéw. Warto zwréci¢ uwage, ze w czasach przedinternetowych
uzycie na lekcji materiatéw autentycznych w formie filmowej wy-
magato zdobycia odpowiedniej kasety wideo lub ptyty DVD, ktére
nauczyciel mogt nierzadko zakupi¢ wytacznie podczas wtasnych wy-
jazdow zagranicznych. Celem lekcji jest wykorzystanie w praktyce,
a przez to ugruntowanie, stownictwa wprowadzonego wczesniej
w ramach dziatu ,Zywienie”, co pozostaje w zgodzie z zasadami
konstruktywizmu, wedtug ktérych wiedza jest efektem aktywne-
go dziatania osoby uczacej sie, a proces jej zdobywania przebiega
w ciggtej interakcji z otoczeniem.

Lekcje jezyka angielskiego w ramach dziatu ,Zywienie” obejmuja
najczesciej wprowadzenie leksyki zwigzanej z t3 tematyka, a na-
stepnie ¢wiczenia rozumienia czytanego tekstu lub ze stuchu, kt6-
re maj3 za zadanie ugruntowac zdobyta wiedze i wyéwiczy¢ ww.
umiejetnosci. Korzystajac z og6lnie dostepnych zasobéw interneto-
wych, mozna ten schemat urozmaici¢. Nauczyciel rozpoczyna zaje-
cia od informacji o tym, ze celem lekcji jest przygotowanie satatki
greckiej wedtug angielskiego przepisu. Nastepnie w ramach przy-
gotowania do zadania gtéwnego prezentuje filmik dostepny w ser-
wisie YouTube pt. ,How to Make Greek Salad” (Jak zrobi¢ satatke
grecky) [1]. Film ten zawiera opis, jak krok po kroku przygotowac
satatke.
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Rys. 6. Zrzut ekranu z filmu
~How to Make Greek Salad”.
Zrédto: http://www.youtube.

com/watch?v=gPBEsV6gNMO
[dostep 26.08.2013]
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How To Make Greek Salad

Po pierwszej prezentacji catosci materiatu nauczyciel odtwarza
film ponownie, tym razem zatrzymujac po opisie kazdej pokazanej
czynnosci, tak aby uczniowie, ktérzy przyniesli na lekcje sktadni-
ki i narzedzia do zrobienia satatki, mogli te czynnos¢ powtérzyc.
W ten sposéb w trakcie ogladania instruktazu w jezyku angielskim
uczniowie przygotowujg cate danie.

Ewaluacja lekcji polega na sprawdzeniu, czy uczniowie wykonali
wszystkie opisane czynnosci poprawnie, zgodnie z poleceniami,
a takze na skosztowaniu samej satatki zaréwno przez uczniéw, jak
i przez nauczyciela.

Wykorzystanie materiatu autentycznego, niezmodyfikowanego
specjalnie na potrzeby lekcji, ale przeznaczonego dla rodzimych
uzytkownikéw jezyka, przyczynia sie do podniesienia motywacji
uczniow i zwiekszenia atrakcyjnosci zajeé. Korzystanie z zasobow
dostepnych w serwisach typu YouTube jest jedna z najprostszych
form wykorzystania technologii. Zasoby te stosowane w kreatyw-
ny sposdb, moga podnies¢ efektywnos¢ nauczania. Warto tez
zwrdci¢ uwage na to, ze wykorzystanie tego typu materiatéw nie
wymaga od nauczyciela czasochtonnego przygotowywania wta-
snych zasobéw.
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ZasoBYy

1. Film ,How to Make Greek Salad” (Jak zrobi¢ satatke grecka):
http://www.youtube.com/watch?v=gPBEsV6gqNMO

[dostep 28.07.2013]

Wymagany SPRZET

» Komputer z dostepem do Internetu, rzutnik multimedialny
lub duzy ekran LCD.
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POZIOM:

Przedstawiony ponizej przyktad pokazuje, ze korzystajac z ogélnie
dostepnych, darmowych zasobéw internetowych (w tym przypad-
ku ze strony internetowej Google Art Project oraz strony meksy-
kanskiego muzeum oferujacego mozliwos¢ wirtualnego spaceru
po pomieszczeniach domu stynnej meksykanskiej artystki), mozna
zwiekszy¢ motywacje uczniéw, podnies¢ atrakcyjnos¢ lekcji oraz
wzbogacic ja o nowe tresci. Dzieki wirtualnej wizycie uczniowie
uzyskuja dodatkowy kontekst dla czytanego tekstu w jezyku an-
gielskim. Lekcja tego typu uswiadamia uczniom, ze podobne moz-
liwosci wirtualnego zwiedzania czesto istniejg takze w wypadku
innych instytucji kulturalnych, i zacheca tym samym do dalszych
eksploracji tej tematyki na wtasna reke, zgodnie z indywidualnymi
zainteresowaniami. Standardowo lekcja poswiecona wprowadze-
niu i powtoérce stownictwa dotyczgcego domu polegata na czytaniu
tekstu o ww. tematyce, odpowiadaniu na pytania do tekstu oraz na
objasnianiu nowej leksyki.

We wprowadzeniu do lekcji nauczyciel, korzystajac z zasobow ser-
wisu Google Art Project [2], prezentuje uczniom na duzym ekranie
wybrane dzieta Fridy Kahlo i poznaje ich opinie na temat tego typu
malarstwa oraz wrazenia z nim zwigzane.

Nastepnie uczniowie czytaja tekst, odpowiadaja na pytania do
tego tekstu oraz zajmuj3 sie ¢wiczeniami sprawdzajacymi stownic-
two, ktore sie tam pojawito. Nauczyciel objasnia w razie potrzeby
nieznane stowa i zwroty. Potem, prezentujac obraz z komputera na
duzym ekranie, odwiedza strone internetowg muzeum Fridy Kah-
lo [1], oferuj3aca wirtualny spacer po domu stynnej malarki. Dzieki
temu uczniowie moga na wtasne oczy zobaczy¢ wnetrza, o ktérych
wczesniej czytali. W trakcie wirtualnego spaceru uczniowie maj3
mozliwos¢ sprawdzenia umiejetnosci rozumienia przeczytanego
tekstu, konfrontujac swoje wyobrazenia o domu Fridy z faktycznym
wygladem poszczegblnych pomieszczen.
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Rys. 7. Wirtualna wizyta
w muzeum Fridy Kahlo. Zrédto:

http://www.museofridakahlo.

org.mx/ElMuseo/Multime-

diaVisitaVirtual.aspx [dostep
26.08.2013]

7‘“ Cerrar mapa k3
3

Y —

Po lekcji nauczyciel udostepnia uczniom (za posrednictwem
poczty elektronicznej lub klasowej grupy na portalu spoteczno-
$ciowym) link do filmiku amerykanskich turystéw, prezentujga-
cego ich wizyte w muzeum malarki w stolicy Meksyku [3]. Filmik
ten umozliwia chetnym uczniom pogtebienie tematyki poruszo-
nej na lekcji, rozwija umiejetnos¢ stuchania ze zrozumieniem oraz
oferuje mozliwos¢ kontaktu z naturalnym méwionym jezykiem
w wersji amerykanskiej.

Korzysci

Dzieki wykorzystaniu dostepnych w Internecie zasobéw mozna
sprawi¢, ze pozornie niezbyt ciekawa lekcja okaze sie wciggajagcym
przezyciem. Czytane dotychczas teksty wzbogacone o nawigzania
kulturowe czy mozliwos¢ wirtualnego spaceru po opisywanych
miejscach moga by¢ postrzegane przez uczniéw w nowych katego-
riach, jako element obrazu Swiata dostepnego za posrednictwem
Internetu. Zademonstrowanie jednego przyktadu takiej wirtualnej
wizyty uswiadamia uczniom, jak wiele jest mozliwosci wykorzy-
stania ogromu informacji drzemigcych w zasobach Internetu, co
pozostaje zgodne z podejsciem konektywistycznym.
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Spacer po muzeum: http://www.museofridakahlo.org.mx/El-
Museo/MultimediaVisitaVirtual.aspx

Malarstwo Fridy Kahlo w Google Art Project: http://www.
google.com/culturalinstitute/entity/%2Fm%2F015k04?h-
l=pl&projectld=art-project

Filmik ,In Frida Kahlo’s house": http://www.youtube.com/
watch?v=07izmvuUYTg

[dostep do Zrédet elektronicznych 26.08.2013]
W podobny sposéb mozna wirtualnie zwiedzi¢ np. Klify Moheru

z okazji Dnia Sw. Patryka (http://goo.gl/xQQu5H) lub zabrac klase
na wirtualng wycieczke ulicami Londynu (http://goo.gl/qdPR2R).

Komputer z dostepem do Internetu, rzutnik multimedialny
lub duzy ekran LCD.
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Zaprezentowany przyktad pokazuje, w jaki sposéb wykorzystac
mozna strategie ksztatcenia wyprzedzajgcego, aby nie tylko ak-
tywowac ucznidw, ale réwniez ¢wiczy¢ niezbedng w dzisiejszym
Swiecie umiejetno$¢ wyszukiwania potrzebnych informacji oraz
ewaluacji wiarygodnosci zrédet. Wykorzystane zostaja w nim zaso-
by udostepnione przez nauczyciela w sieci. Dodatkowo uczniowie
wykonuja samodzielng kwerende internetowg w poszukiwaniu po-
trzebnych informadji.

W fazie aktywacji nauczyciel pyta uczniéw o to, w ktoérej czesci Eu-
ropy chcieliby spedzi¢ najblizsze wakacje i dlaczego. Po krétkiej
dyskusji prowadzacy pokazuje diagramy przedstawiajace:

przyjazdy turystéw zagranicznych w Europie wedtug regio-
now,

udziat panstw w miedzynarodowym ruchu turystycznym Eu-
ropy — przyjazdy,

udziat panstw w miedzynarodowym ruchu turystycznym Eu-
ropy — wptywy.

Nauczyciel prosi o analize wykreséw i wskazanie tej czesci Sta-
rego Kontynentu, ktéra jest najczestszym celem wyjazdow tury-
stycznych. Po wsp6lnym ustaleniu, ze chodzi o Europe Potudniowg,
prowadzacy przedstawia uczniom zadanie, ktére wykona¢ maja na
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kolejng lekcje, i wyjasnia w kilku stowach istote ksztatcenia wy-
przedzajacego.

W fazie przetwarzania wiedzy uczniowie jako prace domo-
w3 maja zadane wyszukac informacje dotyczace najwazniejszych
atrakgji turystycznych poszczegélnych krajow Europy Potudniowej.
Nauczyciel moze czeSciowo przygotowac odpowiednie materiaty,
ale nie powinny one wyczerpywac tematu, raczej maja zachecac do
dalszych, samodzielnych poszukiwah.

W fazie systematyzacji uczniowie prezentuja wyniki swoich
poszukiwan. Nastepnie, po wystuchaniu wszystkich prezentacji,
uczniowie i nauczyciel zastanawiajg sie wspdélnie nad czynnikami
przyrodniczymi i pozaprzyrodniczymi, ktére maja wptyw na rozwoj
turystyki w Europie Potudniowej.

W fazie ewaluacji uczniowie okreslajg stabe i silne strony wyni-
kéw swojej pracy. Nauczyciel dokonuje oceny zgodnie z kryteriami,
ktore okreslit na poczatku procesu. Sprawdzenie zdobytej przez
uczniéw wiedzy moze nastagpi¢ poprzez rozwigzanie kilku zadan.

Zastosowanie strategii odwréconej klasy pozwala na skuteczne
zaktywowanie uczniéw do samodzielnej pracy. Wykorzystanie
technologii cyfrowych, szczegélnie wyszukiwarek internetowych,
umozliwia zas ¢wiczenie umiejetnosci przeprowadzania kweren-
dy sieciowej, ale przede wszystkim uczy krytycznego spojrzenia
na zrodta, do ktérych sie dotarto. Kompetencje w tym zakresie sg
zas niezbedne do Swiadomego funkcjonowania w spoteczenstwie
opartym na wiedzy.

Na lekcji potrzebny jest rzutnik multimedialny i komputer z pa-
kietem biurowym do odtworzenia przygotowanych przez uczniéw
prezentacji. Ponadto w fazie przetwarzania wiedzy uczniowie po-
trzebuja komputeréw z dostepem do Internetu.
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Przyktad pokazuje, w jaki spos6b dzieki wykorzystaniu strategii
ksztatcenia wyprzedzajgcego mozna na lekcjach podjac temat skta-
du i budowy ziemskiej atmosfery. Oprécz poznania podstawowych
faktéw dotyczacych przedmiotu zajec, uczniowie ¢wiczg réwniez
umiejetnos¢ wyszukiwania informacji w sieci, ocene wiarygodno-
$ci Zrodet wiedzy oraz przekazywanie zdobytej wiedzy.

W fazie aktywacji nauczyciel pyta uczniéw o to, czy wiedzy, z cze-
go sktada sie ziemska atmosfera oraz jak jest zbudowana. Po krét-
kiej burzy mo6zgdw, nie dajac definitywnych odpowiedzi, nauczy-
ciel dzieli klase na szes¢ piecioosobowych zespotéw eksperckich
(istotne jest, aby —jesli to mozliwe — podzieli¢ klase na grupy licza-
ce te samg liczbe uczniéw). Kazdy z zespotéw dostaje za zadanie
przygotowac na kolejng lekcje najwazniejsze informacje dotyczace
jednego z szesciu zagadnien:

troposfery,

stratosfery,

mezosfery,

termosfery,

egzosfery,

atmosfery marsjanskiej (w ramach poréwnania).

W fazie przetwarzania wiedzy uczniowie w pierwszej kolejnosci
korzystajg z materiatéow o danej warstwie atmosfery (lub atmosfe-
rze marsjanskiej) udostepnionych im przez nauczyciela [1]. W dal-

szej kolejnosci samodzielnie wyszukuja w Internecie dodatkowe
informacje oraz ciekawe ilustracje obrazujace temat. Wszystkimi
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Rys. 8. Zrzut ekranu hasta ,, At-
mosfera Marsa”. Zrédto: http://
plwikipedia.org/wiki/Atmosfe-
ra_Marsa [dostep 28.08.2013]
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Atmosfera Marsa ...

Atmosfera Marsa jest bardzo cienka i rozizedzona w poréwnaniu z ziemska, ciénienie atmosferyczne wynosi od 30 Pa na wierzchofku Olympus Mons do
ponad 1155 Pa przy dnie Hellas Planitia. Skiad stmosfery to giwnie dwutlensk wegla (95,32%), azot (2,7%) i argon (1,6%). Pozostate 0,38% stanowia
pierwiastki Sladowe, wrsd kiérych znajduje sie tal

Poniewaz grawitacja Marsa jest prawie trzyks
atmosfery te] planety prawie dwukrotie wiek:

a jakie] ciénienie spada 2,72 raza (czyl o czynnik &, jest dia

Zgtos blad ry ziemskij, i wynosi 11 km

Caeste pania (FQ) Wedug hipotezy, kidra thimaczy obecnosc tak cienkiej atmosfery, giéwnym czynnikiem odpowiedzialnym za jej erozje jest wiatr w
przeciwiefistwie do Ziemi, Mars mial zbyt mae rozmiary, by przez diuzszy czas utrzymat silng magnetasfers'"’. Wskutek braku pola magnetycznego o
globalnym zasiegu, tory czasteczek wiatru stonecznego nie sq zakrzywiane i nie oplywaja planety (jak to ma miejsce na Ziemi), lecz bez trudu zderzaja
sie z atomami gazéw atmosferycznych. W wyniku tych zderzeii czasteczki tworzace atmosfers uzyskuja na tyle duzg energie kinetyczna, Ze moga na
zawsze zenwat wie grawitacyjn z Marsem

~ Dia cotelnikw
Losuj arykut

Uwaza sie, e millardy lat temu atmosfera Marsa byta gestsza i zawierata wiecej tlenu niz ziemska
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interesujgcymi znaleziskami dzielg sie w dokumentach stworzo-
nych przez nauczyciela w internetowej chmurze.

Etap systematyzacji rozpoczyna sie od stworzenia nowych grup
sktadajacych sie z jednego cztonka kazdego z zespotoéw eksperc-
kich. Z pomocg przygotowanych materiatéw kazdy z uczniow w no-
wej grupie przekazuje swoim kolegom wiedze, ktéra zdobyt pod-
czas kwerendy internetowej. Kiedy wszyscy ,eksperci” zakoncza
juz swoje prezentacje, nauczyciel zadaje uczniom szereg pytan
majacych na celu sprawdzenie zdobytych informacji i uzupetnienie
ewentualnych brakéw lub korekte nieporozumien.

Faza ewaluacji zaczyna sie oceng, dokonywana przez uczniéw
z poszczeg6lnych grup, sposobu przekazania im wiedzy przez eks-
pertow. W dalszej czesci nauczyciel ocenia uczniéw wedtug kryte-
ridw ustalonych na poczatku procesu. Prowadzacy powinien wziac
pod uwage zaréwno gtosy krytyczne innych uczniéw dotyczace
sposobu przekazania materiatu, jak i aktywnos¢ uczniéw w chmu-
rze w fazie przetwarzania wiedzy.

Uzycie strategii ksztatcenia wyprzedzajacego umozliwia skutecz-
niejsze zaktywowanie uczniéw do samodzielnej pracy. Wykonanie
w fazie przetwarzania wiedzy przez kazdego z uczniéw kwerendy
internetowej pozwala nie tylko na optymalizacje tej umiejetnosci,
ale réwniez na ksztattowanie krytycznej postawy wobec wiarygod-
nosci zrédet internetowych, przede wszystkim za$ — na krytyczne
spojrzenie na zrddta, do ktorych sie dotarto. Kompetencje w tym
zakresie s3 bowiem niezbedne do $Swiadomego funkcjonowania
w spoteczenstwie opartym na wiedzy. W zaprezentowanym przy-
ktadzie dodatkowo podkreslona zostata istotnosc relacji uczen -
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uczen we wspélnym zdobywaniu wiedzy. Taka a nie inna prezenta-
cja wynikéw poszukiwan pozwala na aktywne uczestnictwo w lek-
¢ji wszystkich uczniow.

Atmosfera Ziemi: http://meteorologiaonline.republika.pl/at-
mosfera.htm

Encyklopedia internetowa Wikipedia, hasto ,,Atmosfera ziem-
ska”: http://pl.wikipedia.org/wiki/Atmosfera_ziemska

Leksykon ekologii i ochrony srodowiska, hasto ,troposfera”:
http://slownik.ekologia.pl/115_Leksykon_ekologii_i_ochro-
ny_srodowiska/4098_1_T_1_troposfera.html

Encyklopedia internetowa Wikipedia, hasto ,Troposfera™:
http://pl.wikipedia.org/wiki/Troposfera

Encyklopedia internetowa Wikipedia, hasto ,Stratosfera™:
http://pl.wikipedia.org/wiki/Stratosfera

Leksykon ekologii i ochrony srodowiska, hasto ,stratosfera™:
http://slownik.ekologia.pl/115_Leksykon_ekologii_i_ochro-
ny_srodowiska/3851_1_S_0_stratosfera.html

Encyklopedia internetowa Wikipedia, hasto ,Mezosfera™:
http://pl.wikipedia.org/wiki/Mezosfera_%28warstwa_at-
mosfery%29

Leksykon ekologii i ochrony srodowiska, hasto ,,mezosfera”:
http://slownik.ekologia.pl/115_Leksykon_ekologii_i_ochro-
ny_srodowiska/2490_1_M_0_mezosfera.html

Encyklopedia internetowa Wikipedia, hasto ,Termosfera™:
http://pl.wikipedia.org/wiki/Termosfera

Leksykon ekologii i ochrony srodowiska, hasto ,Termosfera™:
http://slownik.ekologia.pl/115_Leksykon_ekologii_i_ochro-
ny_srodowiska/4052_1_T_0O_termosfera.html
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11. Encyklopedia internetowa Wikipedia, hasto ,Egzosfera™:
http://pl.wikipedia.org/wiki/Egzosfera

12. Leksykon ekologii i ochrony Srodowiska, hasto ,egzosfera”:
http://slownik.ekologia.pl/115_Leksykon_ekologii_i_ochro-
ny_srodowiska/1523_1_E_0O_egzosfera.html

13. Encyklopedia internetowa Wikipedia, hasto ,, Atmosfera Mar-
sa”: http://pl.wikipedia.org/wiki/Atmosfera_Marsa

[dostep do Zrédet elektronicznych 26.08.2013]

WymacGany sPrzeT

» Komputer z dostepem do Internetu w domu ucznia.

Uwaga!

Lekcja ta nie wymaga posiadania sprzetu komputerowego pod-
czas samych zajec. Opcjonalnie uczniowie moga pokazywac swo-
im kolegom ilustracje zwigzane z tematem prezentacji na ekra-
nach tabletow lub komputerow.
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PRZYKLAD OPRACOWANY NA PODSTAWIE SCENARIUSZA LEKCII AUTORSTWA:

POZIOM:

Przyktad prezentuje, w jaki spos6b mozna zastosowac strategie
ksztatcenia wyprzedzajgcego — w tym przypadku klasycznej od-
wroconej klasy — na lekcji matematyki dotyczacej rozwigzywania
uktadéw rownan pierwszego stopnia metodami: podstawienia
i przeciwnych wspo6tczynnikéw z wykorzystaniem materiatow, kto-
re znalez¢ mozna w serwisie YouTube.

Faza aktywacji — nauczyciel prezentuje uczniom przyktad uktadu
réwnan pierwszego stopnia. Nastepuje krotka dyskusja i préba roz-
wigzania uktadu réwnan na bazie posiadanej przez uczniéw wie-
dzy. W dalszej kolejnosci nauczyciel jako prace domowa zadaje
uczniom zapoznanie sie z materiatami, ktére umieszcza na szkol-
nej platformie edukacyjnej. Podaje uczniom odnosniki do filméw
umieszczonych w serwisie YouTube, dotyczgcych rozwigzywania
uktadéw rownan metoda podstawiania [1] oraz metod3 przeciw-
nych wspétczynnikéw [2]. Dodatkowo moze umiesci¢ odnosniki do
znalezionych w Internecie ¢wiczen interaktywnych dotyczacych
tematu (np. [3]), by uczniowie mogli sprawdzi¢, czy wtasciwie zro-
zumieli zagadnienie.

W fazie przetwarzania wiedzy uczniowie zapoznajg sie w do-
mach z materiatami przygotowanymi przez nauczyciela i wykonuj3
serie ¢wiczen sprawdzajacych, czy dobrze zrozumieli zagadnienie.

83 http://www.cen.suwalki.pl/file/2011/Scenariusze_matematyka_klasa2.pdf, s. 12-16
[dostep 30.08.2013]
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Rys. 9. Zrzut ekranu nagrania
~Rozwigzywanie uktadéw réw-
nan metodq podstawiania”.
Zrédto: http://www.youtube.
com/watch?v=emiuXeDHG-

-M [dostep 28.08.2013]
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Rozwigzywanie uktadéw réwnar metoda podstawiania
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Faza systematyzacji, ktéra nastepuje na nastepnej lekcji, polega
gtownie na rozwigzywaniu ¢wiczen majacych sprawdzi¢ i doskona-
li¢ nabyte umiejetnosci. Na tym etapie nauczyciel rozwiewa wat-
pliwosci uczniéw wynikajgce z niewtasciwego zrozumienia tematu
oraz odpowiada na ich pytania.

W fazie ewaluacji nauczyciel sprawdza nabyte umiejetnosci
z zakresu rozwigzywania uktadéw réwnan metodami podstawiania
i przeciwnych wspétczynnikéw.

Dzieki zapoznaniu sie z nagraniami w domach uczniowie maja wie-
cej czasu na ¢wiczenia z zakresu rozwigzywania réwnan. Wazne
jest réwniez to, ze w momencie, kiedy pojawia sie trudnosci ze
zrozumieniem zagadnienia, mogg oni odtwarzac nagrania wielo-
krotnie, a jesli to nie pomoze — poszukac dodatkowych materiatow.
Uczniowie maja tez wiecej czasu na uswiadomienie sobie tego, ze
mogli co$ opacznie zrozumied, i na lekcje przychodzg juz Swiadomi
swoich brakéw. Dzieki temu nauczycielowi jest tatwiej skorygowac
ewentualne btedy.
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Film ,Rozwigzywanie uktadéw réwnan metod3 podstawia-
nia”: http://www.youtube.com/watch?v=emiuXeDHG-M

Film ,Rozwigzywanie uktadéw réwnan metoda przeciwnych
wspotczynnikéw”: http://www.youtube.com/watch?v=V4jL-
dIW3l_w

Interaktywny test ,Uktady rownan”: http://gwo.pl/uklady-
-rownan-m2149

Uczniowie koniecznie muszga mie¢ w domach komputery z do-
stepem do Internetu.
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POZIOM:

Niniejszy przyktad ma pokaza¢, jak zastosowac mozna strategie
ksztatcenia wyprzedzajacego — w tym przypadku klasycznej od-
wréconej klasy — w nauczaniu matematyki podczas lekcji oma-
wiajacych funkcje kwadratowa. Nauczyciel korzysta w ich trakcie
z materiatow dostepnych w serwisie YouTube oraz ¢wiczen inte-
raktywnych, zaréwno tych wyszukanych w sieci, jak i przygotowa-
nych przez niego samego, np. dzieki platformie Moodle.

W fazie aktywacji nauczyciel wprowadza pojecie funkcji kwadrato-
wej. Jako prace domowg prowadzacy zadaje uczniom zapoznanie
sie z przygotowanymi wczesniej materiatami, do ktérych maja oni
dostep poprzez szkolng platforme edukacyjna. Nauczyciel podaje
uczniom odnosniki do dotyczacych tematu filméw umieszczonych
w serwisie YouTube, np. ,Funkcje kwadratowe — wprowadzenie”
[1], ..Funkcja kwadratowa — postac¢ ogblna, kanoniczna i iloczyno-
wa” [2] czy ,Funkcja kwadratowa — wszystko co warto wiedzie¢”
[3]. (Dzieki duzej liczbie nagran w serwisie YouTube nauczyciel
moze wybra¢, ktére elementy wiedzy dotyczacej funkcji kwadra-
towej uczniowie poznaé¢ moga w domu, a ktére przedstawi sam na
lekcji).

Z wybranymi przez nauczyciela nagraniami wideo uczniowie
zapoznaja sie w fazie przetwarzania wiedzy. Aby sprawdzi¢ swoje
umiejetnosci, a wiec i trwatos¢ przyswojonej wiedzy, uczniowie
wykonuja szereg interaktywnych éwiczen. Cwiczenia takie pro-
wadzacy moze przygotowac sam, korzystajac z platformy Moodle,
lub tez udostepni¢ uczniom odnosniki, do ktéregos z istniejacych
zasobow, np. ,Nieréwnosci dla funkcji kwadratowych w postaci
kanonicznej” [4] lub éwiczenia ze strony http://www.matemaks.
pl/ [5]. Rozwigzywanie ¢wiczen pomaga w sprawdzeniu, czy
uczniowie wtasciwie zrozumieli zagadnienie.

W fazie systematyzacji nauczyciel sprawdza nabyte umiejetno-
$ci i koryguje ewentualne btedy oraz rozwiewa watpliwosci. Na-
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Rys. 10. Zrzut ekranu ¢wiczen
interaktywnych ,,Nieréwnosci
dla funkcji kwadratowych

w postaci kanonicznej”.
Zrédto: http://old.scholaris.pl/
uruchom/nierownosci,dla,funk
¢ji,kwadratowych,w,postaci,ka-

nonicznej [dostep 28.08.2013]
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Rozwigzywanie nieréwnosci kwadratowych
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) Funkcja kwadratowa ma minimum w punkcie

o wspotrzednych (2, 1). Wykres tej funkcji przecina
o5 OY w punkcie 9. Wskati, dla jakich x funkcja
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stepnie uczniowie, pod okiem prowadzgcego, wykonuja szereg
¢wiczen, doskonal3c zdobyte kompetencje.

W fazie ewaluacji nauczyciel sprawdza nabyte umiejetnosci, np.
poprzez wykonanie zadan maturalnych z zakresu funkcji kwadra-
towej.

Zapoznanie sie z teoretyczng czescig lekcji poprzez obejrzenie wy-
branych nagran przed lekcjami pozostawia wiecej czasu na ¢wicze-
nia na zajeciach. Istotne jest przy takim podejsciu réwniez to, ze
w razie problemoéw ze zrozumieniem poszczegblnych zagadnien
uczniowie maja mozliwos¢ kilkukrotnego obejrzenia materiatow
filmowych, a nawet wyszukania dodatkowych zasob6éw w Interne-
cie. Ponadto maj3 wiecej czasu na uswiadomienie sobie trudnosci
w zrozumieniu zagadnienia, a wszelkie btedy myslenia na lekcji
skorygowac moze nauczyciel.

Film ,Funkcje kwadratowe — wprowadzenie”: http://www.
youtube.com/watch?v=LKZ0gS8f-6k

Film ,Funkcja kwadratowa — postac og6lna, kanoniczna i ilo-
czynowa”: http://www.youtube.com/watch?v=JthQrPv9Ap4
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Film ,Funkcja kwadratowa — wszystko co warto wiedziec":
http://www.youtube.com/watch?v=G3kONp54iBQ

Cwiczenia interaktywne ,Nieréwnosci dla funkcji kwadrato-
wych w postaci kanonicznej”: http://www.scholaris.pl/fron-
tend,4,91831.html

Zadania ze strony Matemaks.pl: http://www.matemaks.pl/
funkcja-kwadratowa.php#zadania.

[dostep do Zrédet elektronicznych 26.08.2013]
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W PRZYKLADZIE UZYTO ZMODYFIKOWANEGO SCENARIUSZA LEKCII AUTORSTWA:

POZIOM:

Niniejszy przyktad ma na celu pokazanie, w jaki sposéb mozna
uzyc strategii nauczania wyprzedzajacego na lekcjach jezyka pol-
skiego. Uczniowie korzystaja przed lekcjg z materiatéw, ktére na-
uczyciel umiescit uprzednio w Internecie. Dodatkowo zadaniem
ucznioéw jest wyszukanie wzoréw réznych pism uzytkowych.

W fazie aktywacji nauczyciel zapoznaje swoich podopiecznych
z pojeciem pism uzytkowych. Uczniowie z pomocg prowadzacego
wymieniaja kilka ich typow.

W ramach przygotowania do zaje¢ — w fazie przetwarzania
wiedzy — uczniowie zapoznaj3 sie z materiatami przygotowany-
mi wczesniej przez nauczyciela i umieszczonymi w Internecie (np.
w formie dokumentéw w chmurze, na swoim blogu itp.). Materiaty
te dotycza réznych pism uzytkowych, takich jak: list, telegram,
ogtoszenie, podanie, zyciorys, zawiadomienie, wezwanie, zamo-
wienie, zyczenia, pozdrowienia, dedykacje. Po zapoznaniu sie
z opisami przygotowanymi przez prowadzacego uczniowie wyszu-
kuja w Internecie przyktady tego rodzajéw pism, w celu sprawdze-
nia swoich umiejetnosci wtasciwego ich rozpoznawania, co rozpo-
czyna faze systematyzacji wiedzy.

Na lekcji uczniowie prezentuja przyktady pism uzytkowych, kté-
re udato im sie znalez¢ w Internecie, i wsp6lnie z nauczycielem
oceniaj3 trafnos¢ identyfikacji. Dzieki temu, ze uczniowie znaj3
juz nazwy oraz cechy charakterystyczne poszczegélnych rodzajéw
pism uzytkowych, maja wiecej czasu na praktyczne ¢wiczenie zdo-
bytych umiejetnosci.

84 http://danstar.republika.pl/nauczam/polski/pol-kon1.pdf [dostep 28.08.2013]
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W celu sprawdzenia zdobytej wiedzy, na etapie ewaluacji, na-
uczyciel rozdaje uczniom po jednym przyktadzie kazdego z oma-
wianych pism uzytkowych, ich zadaniem jest rozpoznad, z ktérym
maja do czynienia. Nastepnie prowadzacy rozdaje koperty z ,,roz-
sypankami”, tj. pocietymi na kawatki przyktadami pism uzytko-
wych. Zadaniem uczniéw jest wtasciwie zestawi¢ fragmenty. Na-
uczyciel moze rowniez zleci¢ swoim podopiecznym napisanie jed-
nego lub kilku pism uzytkowych sposréd tych, ktore zostaty omo-
wione.

Najwieksza korzyscig ptynaca z zastosowania strategii nauczania
wyprzedzajgcego jest zyskanie czasu na praktyczne ¢wiczenia
zwigzane ze zdobytg wiedzg, ktdre przeprowadzi¢ mozna na lekgji.
Daje to mozliwos¢ korekty ewentualnych btedéw i uzupetnienia
brakéw wiedzy uczniéw. Dodatkowo w zaprezentowanym powy-
zej przyktadzie uczniowie ¢wiczg umiejetnos¢ kwerendy sieciowej,
wyszukujgc przyktady omawianych przez nauczyciela pism uzyt-
kowych. Dzieki temu jeszcze przed lekcjag maja oni szanse ziden-
tyfikowania tych elementéw, ktérych nie zrozumieli. Pozwala to na
skuteczniejsza korekte btedéw.

Komputer z dostepem do Internetu w domu ucznia.
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WYKORZYSTANO ZMODYFIKOWANY SCENARIUSZ AUTORSTWA:

POZIOM:

Prezentowany przyktad pokazuje, jak w nauczaniu jezyka polskie-
go wykorzysta¢ mozna strategie wyprzedzajaca. Do lekcji dotycza-
cej zapozyczen wyrazéw obcych w jezyku polskim w XX w. ucznio-
wie przygotowuja sie w domach, korzystajac ze sporzadzonych
wczesniej przez nauczyciela materiatdw umieszczonych w sieci
oraz poprzez samodzieln3g kwerende internetow3.

Na etapie aktywacji nauczyciel przedstawia swoim podopiecznym
temat kolejnych zajec i prosi o zapoznanie sie z umieszczonymi
w Internecie materiatami, ktérych znajomos¢ jest niezbedna. Ma-
teriaty te sktadaja sie zaréwno z tych wykonanych przez prowadza-
cego, jak i z odnosnikéw do istniejacych zasobéw sieciowych [1-5].
Nauczyciel dzieli sie nimi ze swoimi podopiecznymi w sieci (np.
w formie dokumentéw w chmurze, na swoim blogu itp.).

W fazie przetwarzania wiedzy uczniowie zapoznaj3 sie z mate-
riatami sporzagdzonymi przez prowadzacego, a nastepnie dokonu-
ja dodatkowej kwerendy sieciowej, by przygotowac sie do debaty
dotyczacej stosunku do zapozyczen: zaSmiecaja czy wzbogacaja
jezyk, kiedy s3 zbedne, a kiedy nie?

Najwazniejsza czesc etapu systematyzacji wiedzy stanowi prze-
prowadzona na lekcji debata na temat zapozyczen w jezyku pol-
skim. Nastepnie uczniowie wykonuja szereg c¢wiczen ze stowni-
kami - jezyka polskiego i wyrazéw obcych. Na koniec lekcji na-
uczyciel odczytuje krétkie fragmenty z ksigzek ,,Rozmyslajcie nad
mowg"” J. Miodka i ,,Polszczyzna znana i nieznana” A. Markowskie-
go, ilustrujace obecnos¢ zapozyczen w potocznej polszczyznie.

Faze ewaluacji stanowi ocena przez nauczyciela przygotowania
poszczeg6lnych uczniéw do debaty.
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Rys. 11. Zrzut ekranu filmu
.Wgad: Zapozyczenia”. Zrédto:
http://www.youtube.com/wat-

ch?v=MxpxRaSIbFQ [dostep
28.08.2013]

Zastosowanie strategii nauczania wyprzedzajgcego w tym przy-
padku pozwala na przeprowadzenie debaty dotyczacej zapozyczen
w jezyku polskim bez koniecznosci wykorzystania dodatkowej
lekcji. Ponadto uczniowie mogga zapoznac sie z wieksza liczbg ma-
teriatow, niz mieliby szanse na lekgcji, a nastepnie przeprowadzi¢
poszerzajaca wiedze kwerende sieciowg. Wszystko to sprzyja wy-
ksztatceniu lepszej Swiadomosci jezykowej uczniéw oraz wyrobie-
niu sobie przez nich samodzielnego zdania na temat zapozyczen.

Tekst autorstwa Agnieszki Pajgk-Rudnickiej ,Nowsze zapozy-
czenia z jezyka angielskiego”: www.hubal.radom.pl/publika-
cje/zapozyczenia.doc

Film prof. Jerzego Bralczyka ,Wgad: Zapozyczenia”: http://
www.youtube.com/watch?v=MxpxRaSlbFQ

Tekst Michata Mankowskiego ,Zrobites$ juz draft i research
na dzis? W korporacjach wiecej angielskiego niz polskiego”:
http://natemat.pl/7287,zrobiles-juz-draft-i-research-na-
dzis-w-korporacjach-angielskiego-wiecej-niz-polskiego

Tekst ,Trzeci »Dialog o kulturze«” autorstwa Izabeli Nowak:
http://www.teatrdialog.koszalin.pl/more/bralczyk.htm


http://www.hubal.radom.pl/publikacje/zapozyczenia.doc
http://www.hubal.radom.pl/publikacje/zapozyczenia.doc
http://www.hubal.radom.pl/publikacje/zapozyczenia.doc
http://www.hubal.radom.pl/publikacje/zapozyczenia.doc
http://www.hubal.radom.pl/publikacje/zapozyczenia.doc
http://www.hubal.radom.pl/publikacje/zapozyczenia.doc
http://www.hubal.radom.pl/publikacje/zapozyczenia.doc
http://www.hubal.radom.pl/publikacje/zapozyczenia.doc
http://www.hubal.radom.pl/publikacje/zapozyczenia.doc
http://www.hubal.radom.pl/publikacje/zapozyczenia.doc
http://www.hubal.radom.pl/publikacje/zapozyczenia.doc
http://www.hubal.radom.pl/publikacje/zapozyczenia.doc
http://www.hubal.radom.pl/publikacje/zapozyczenia.doc
http://www.hubal.radom.pl/publikacje/zapozyczenia.doc
http://www.youtube.com/watch?v=MxpxRaSlbFQ
http://www.youtube.com/watch?v=MxpxRaSlbFQ
http://www.youtube.com/watch?v=MxpxRaSlbFQ
http://www.youtube.com/watch?v=MxpxRaSlbFQ
http://www.youtube.com/watch?v=MxpxRaSlbFQ
http://www.youtube.com/watch?v=MxpxRaSlbFQ
http://www.youtube.com/watch?v=MxpxRaSlbFQ
http://www.youtube.com/watch?v=MxpxRaSlbFQ
http://www.youtube.com/watch?v=MxpxRaSlbFQ
http://www.youtube.com/watch?v=MxpxRaSlbFQ
http://www.youtube.com/watch?v=MxpxRaSlbFQ
http://www.youtube.com/watch?v=MxpxRaSlbFQ
http://www.youtube.com/watch?v=MxpxRaSlbFQ
http://natemat.pl/7287,zrobiles-juz-draft-i-research-na-dzis-w-korporacjach-angielskiego-wiecej-niz-polskiego
http://natemat.pl/7287,zrobiles-juz-draft-i-research-na-dzis-w-korporacjach-angielskiego-wiecej-niz-polskiego
http://natemat.pl/7287,zrobiles-juz-draft-i-research-na-dzis-w-korporacjach-angielskiego-wiecej-niz-polskiego
http://natemat.pl/7287,zrobiles-juz-draft-i-research-na-dzis-w-korporacjach-angielskiego-wiecej-niz-polskiego
http://natemat.pl/7287,zrobiles-juz-draft-i-research-na-dzis-w-korporacjach-angielskiego-wiecej-niz-polskiego
http://natemat.pl/7287,zrobiles-juz-draft-i-research-na-dzis-w-korporacjach-angielskiego-wiecej-niz-polskiego
http://natemat.pl/7287,zrobiles-juz-draft-i-research-na-dzis-w-korporacjach-angielskiego-wiecej-niz-polskiego
http://natemat.pl/7287,zrobiles-juz-draft-i-research-na-dzis-w-korporacjach-angielskiego-wiecej-niz-polskiego
http://natemat.pl/7287,zrobiles-juz-draft-i-research-na-dzis-w-korporacjach-angielskiego-wiecej-niz-polskiego
http://natemat.pl/7287,zrobiles-juz-draft-i-research-na-dzis-w-korporacjach-angielskiego-wiecej-niz-polskiego
http://natemat.pl/7287,zrobiles-juz-draft-i-research-na-dzis-w-korporacjach-angielskiego-wiecej-niz-polskiego
http://natemat.pl/7287,zrobiles-juz-draft-i-research-na-dzis-w-korporacjach-angielskiego-wiecej-niz-polskiego
http://natemat.pl/7287,zrobiles-juz-draft-i-research-na-dzis-w-korporacjach-angielskiego-wiecej-niz-polskiego
http://natemat.pl/7287,zrobiles-juz-draft-i-research-na-dzis-w-korporacjach-angielskiego-wiecej-niz-polskiego
http://natemat.pl/7287,zrobiles-juz-draft-i-research-na-dzis-w-korporacjach-angielskiego-wiecej-niz-polskiego
http://natemat.pl/7287,zrobiles-juz-draft-i-research-na-dzis-w-korporacjach-angielskiego-wiecej-niz-polskiego
http://natemat.pl/7287,zrobiles-juz-draft-i-research-na-dzis-w-korporacjach-angielskiego-wiecej-niz-polskiego
http://natemat.pl/7287,zrobiles-juz-draft-i-research-na-dzis-w-korporacjach-angielskiego-wiecej-niz-polskiego
http://natemat.pl/7287,zrobiles-juz-draft-i-research-na-dzis-w-korporacjach-angielskiego-wiecej-niz-polskiego
http://natemat.pl/7287,zrobiles-juz-draft-i-research-na-dzis-w-korporacjach-angielskiego-wiecej-niz-polskiego
http://natemat.pl/7287,zrobiles-juz-draft-i-research-na-dzis-w-korporacjach-angielskiego-wiecej-niz-polskiego
http://natemat.pl/7287,zrobiles-juz-draft-i-research-na-dzis-w-korporacjach-angielskiego-wiecej-niz-polskiego
http://natemat.pl/7287,zrobiles-juz-draft-i-research-na-dzis-w-korporacjach-angielskiego-wiecej-niz-polskiego
http://natemat.pl/7287,zrobiles-juz-draft-i-research-na-dzis-w-korporacjach-angielskiego-wiecej-niz-polskiego
http://natemat.pl/7287,zrobiles-juz-draft-i-research-na-dzis-w-korporacjach-angielskiego-wiecej-niz-polskiego
http://natemat.pl/7287,zrobiles-juz-draft-i-research-na-dzis-w-korporacjach-angielskiego-wiecej-niz-polskiego
http://natemat.pl/7287,zrobiles-juz-draft-i-research-na-dzis-w-korporacjach-angielskiego-wiecej-niz-polskiego
http://natemat.pl/7287,zrobiles-juz-draft-i-research-na-dzis-w-korporacjach-angielskiego-wiecej-niz-polskiego
http://natemat.pl/7287,zrobiles-juz-draft-i-research-na-dzis-w-korporacjach-angielskiego-wiecej-niz-polskiego
http://natemat.pl/7287,zrobiles-juz-draft-i-research-na-dzis-w-korporacjach-angielskiego-wiecej-niz-polskiego
http://natemat.pl/7287,zrobiles-juz-draft-i-research-na-dzis-w-korporacjach-angielskiego-wiecej-niz-polskiego
http://www.teatrdialog.koszalin.pl/more/bralczyk.htm
http://www.teatrdialog.koszalin.pl/more/bralczyk.htm
http://www.teatrdialog.koszalin.pl/more/bralczyk.htm
http://www.teatrdialog.koszalin.pl/more/bralczyk.htm
http://www.teatrdialog.koszalin.pl/more/bralczyk.htm
http://www.teatrdialog.koszalin.pl/more/bralczyk.htm
http://www.teatrdialog.koszalin.pl/more/bralczyk.htm
http://www.teatrdialog.koszalin.pl/more/bralczyk.htm
http://www.teatrdialog.koszalin.pl/more/bralczyk.htm
http://www.teatrdialog.koszalin.pl/more/bralczyk.htm
http://www.teatrdialog.koszalin.pl/more/bralczyk.htm
http://www.teatrdialog.koszalin.pl/more/bralczyk.htm
http://www.teatrdialog.koszalin.pl/more/bralczyk.htm
http://www.teatrdialog.koszalin.pl/more/bralczyk.htm
http://www.teatrdialog.koszalin.pl/more/bralczyk.htm
http://www.youtube.com/watch?v=MxpxRaSlbFQ
http://www.youtube.com/watch?v=MxpxRaSlbFQ

ROZDZIAL 11 PRZYKLADY ZASTOSOWAN DYDAKTYKI CYFROWE] W WYBRANYCH MODELACH EDUKACYINYCH

5. Film ,,0 co kaman? Prof. Jan Miodek": http://www.youtube.
com/watch?v=nh7P5cBAz2Q

[dostep do Zrédet elektronicznych 26.08.2013]
PoTrzeBnY sPrzeT

» Komputer z dostepem do Internetu w domu ucznia.
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AUTOR POMYStU:

POZIOM:

Wprowadzenie form czasownikéw nieregularnych to zagadnienie
wymagajace znacznego naktadu pracy zaréwno ze strony ucznia,
ktory musi zapamietac od kilkudziesieciu do nawet kilkuset poje-
dynczych wyrazéw, jak i ze strony nauczyciela, ktéry podczas lekcji
powinien omowi¢ pewne powtarzajace sie wzorce form nieregu-
larnych i w razie potrzeby objasni¢ znaczenie niektérych czasow-
nikow. Zaproponowany ponizej przyktad jest na tyle nietypowy, ze
nie wymaga korzystania z komputera w sali lekcyjnej, a opiera sie
w catosci na sprzecie posiadanym w domu przez uczniéw. W tym
wypadku ,odwrécenie” przebiegu lekcji pozwala zaoszczedzi¢ czas
przeznaczony do tej pory na wprowadzenie gramatyki (na poda-
wanie i objasnianie poszczegolnych form) i przeznaczy¢ go na bar-
dziej kreatywne i otwarte zadania, wymagajace nadzoru nauczy-
ciela. Zwiekszajac czas, jaki nauczyciel poswieca bezposredniemu
kontaktowi z uczniami, zastosowanie technologii w ponizszym
przyktadzie wptywa na humanizacje nauczania. Srodek ciezkosci
W pracy nauczyciela przenosi sie z trybu podawania wiedzy na
etap bezposredniego zastosowania tej wiedzy, podczas tego etapu
nauczyciel wciela sie m.in. w role konsultanta, pozwalajac uczniom
aktywnie wykorzystywac zdobyte wiadomosci w praktyce.

W fazie aktywacji nauczyciel zapoznaje uczniéw z zasadami od-
wroconej klasy, a nastepnie wprowadza koncept czasownikéw nie-
regularnych, starajac sie uzyskaé od ucznidow znane im przyktady
najczesciej stosowanych form nieregularnych, z ktérymi sie do tej
pory zetkneli. Na etapie przetwarzania wiedzy, czyli przygotowa-
nia do lekgcji, uczniowie w domu, jeszcze przed lekcj3, zapoznaja
sie z filmikiem [1] wskazanym wczes$niej przez nauczyciela, w razie
potrzeby sprawdzajac znaczenia nieznanych stéw w stowniku Diki.
pL[2] w wersji online.
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Rys. 12. Zrzut ekranu z filmu
o czasownikach nieregular-
nych. Zrédto: www.youtube.
com/watch?v=gNaDvAYCOJ-

w#at=35 [dostep 26.08.2013]

\ (1 Tube jg = Q

Learn English ESL Irregular Verbs Grammar Rap Song! StickSt. ..

W fazie systematyzacji nauczyciel rozpoczyna lekcje od odpo-
wiadania na pytania, ktére pojawity sie w trakcie oglagdania wska-
zanego materiatu, a nastepnie dzieli klase na grupy, ktérych za-
daniem jest wyszukanie powtarzajacych sie schematow tworzenia
form nieregularnych (np. jedna z takich grup zawiera m.in czasow-
niki steal-stole-stolen, give-gave-given, ride-rode-ridden, a inna
czasowniki z formami: send-sent-sent, build-built-built) i znalezie-
nie jak najwiekszej liczby przyktadéw do kazdej z grup. Na etapie
ewaluacji, czyli oceny skutecznosci przeprowadzonych zaje¢, na-
uczyciel moze na przyktad poleci¢ uczniom, zeby stworzyli krétkie
opowiadanie w czasie przesztym (formy Past Simple) lub przepro-
wadzili rozmowe, podczas ktorej beda opowiadac o kilku wtasnych
doswiadczeniach zyciowych (formy Past Participle).

Korzysci

Dzieki przesunieciu czesci procesu nauczania na etap przygotowa-
nia do lekgcji, nauczyciel uzyskuje dodatkowy czas, ktéry moze prze-
znaczy¢ nie tylko na typowe, zamkniete ¢wiczenia w stylu , wstaw
forme czasownika podanego w nawiasie”, lecz takze na bardziej
otwarte i praktyczne uzycie poznanych form. Korzyscia z zastoso-
wania w tym wypadku odwréconej lekcji w potaczeniu z zasobami
Internetu jest, po pierwsze, zwiekszenie indywidualizacji procesu
nauczania — uczen moégt zapoznawac sie ze wskazanym materia-
tem we wtasnym tempie, w razie potrzeby powtarzajac niektoére
fragmenty, zatrzymujgc odtwarzanie filmiku, bez presji ze strony
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réwiesnikoéw. Podczas wyszukiwania znaczenia nieznanych stéw
uczen mogt tez poznac przyktady ich zastosowania, zawarte w za-
proponowanym przez nauczyciela stowniku, a takze po¢wiczyc in-
dywidualnie wymowe trudniejszych wyrazoéw, nabywajac pewno-
$ci siebie przydatnej nastepnie na lekcji przy praktycznym stoso-
waniu ¢wiczonych form. Druga korzyscia jest to, ze wymagajace
duzej czujnosci nauczyciela lub pracy grupowej zadania otwarte
moga by¢ realizowane w jego obecnosci oraz w zespole klasowym,
a nie s3 traktowane po macoszemu i zadawane jako ,zadanie do-
mowe".

Filmik z serwisu YouTube wprowadzajacy formy nieregularne:
http://www.youtube.com/watch?v=gNaDvAYCOJw#at=35

Darmowy internetowy stownik angielsko-polski: http://www.
diki.pl

[dostep do Zrédet elektronicznych 26.08.2013]

Komputer z dostepem do Internetu w domu ucznia.
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Ponizszy przyktad prezentuje najbardziej typowe zastosowanie
odwréconej klasy, tzn. udostepnienie przez nauczyciela nagranego
przez siebie materiatu wideo z wprowadzeniem do teorii, ktora na
lekcji jest testowana i wykorzystywana w praktyce pod okiem na-
uczyciela.

Poruszajac zagadnienie gramatyczne, np. tworzenia strony bier-
nej, standardowo nauczyciel poswieca czesc¢ lekcji na objasnienie
zasad uzywania i tworzenia danej struktury (ewentualnie zache-
ca uczniéw do tego, aby sami wyciagneli wnioski co do tworzenia
struktury, bazujac na przedstawionych przyktadach), a nastepnie
uczniowie rozwigzuj3 zadania gramatyczne o postepujacym stop-
niu ztozonosci (od prostych i zamknietych do coraz bardziej otwar-
tych), przy czym najtrudniejsze i stanowigce najwieksze wyzwanie
zadania czesto przeznaczone s do przerobienia w domu. W przy-
padku odwrdéconej klasy, czyli ksztatcenia wyprzedzajacego, nauczy-
ciel przed pierwsza lekcja poswiecong danej strukturze gramatycz-
nej, w fazie przetwarzania wiedzy, zleca uczniom obejrzenie filmi-
ku prezentujacego teorie [1].

Nastepnie, w fazie systematyzacji, rozpoczyna kolejna lekcje
od odpowiadania na pytania uczniéw. Na tym etapie moze po-
sSwieci¢ czas na rozwiewanie watpliwosci powstatych w trakcie
ogladania filmiku, wiecej czasu przeznaczajac na indywidual-
ne problemy ze zrozumieniem tematu. W kolejnej czesci lekcji,
w fazie ewaluacji, uczniowie wykorzystujg w praktyce informacje
zdobyte w trakcie ogladania materiatu, rozwiazujac zadania, przy
czym dzieki zaoszczedzonemu czasowi na lekcji jest tez chwila na
zrobienie ¢wiczen bardziej otwartych lub uatrakcyjniajgcych za-
jecia (np. wykorzystanie piosenki zawierajacej fragmenty z uzy-
ciem danej struktury).
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Rys. 13. Zrzut ekranu z filmu
o stronie biernej. Zrédto:
http://www.youtube.com/wat-

ch?v=NfPs8EKwn4g [dostep
26.08.2013]

(1 Tube J§ m Q

www.facebook.com/angielski.do.matury

- HO) =i

Angielski do matury - strona bierna - gramatyka

Korzysci

Nagrywajac wtasny materiat, nauczyciel jest w stanie skierowac go
do konkretnej grupy uczniéw i umiesci¢ go w kontekscie dotychczas
przerobionego przez te grupe programu. Mozna oczywiscie korzystac
z materiatéw znalezionych w Internecie i stworzonych przez innych
nauczycieli, ale warto sprawdzic¢ jako$¢ merytoryczng takich zasobow,
zanim poledi sie je uczniom. Nie sposéb wyobrazi¢ sobie zastosowa-
nia tego modelu zaje¢ w zaproponowanym ksztatcie bez ICT, dlate-
g0 mozna stwierdzi¢, ze omawiany przyktad pozwala przedefiniowac
sposéb przekazywania wiedzy. Powyzsza lekcja to kolejny dowod na
to, ze mozna korzystac z ICT, nawet nie posiadajac w klasie zadnego
komputera, a jedynie bazujac na zasobach sprzetowych uczniéw.

ZasoBYy

1. Film z objasnieniem zasad tworzenia strony biernej: http://
www.youtube.com/watch?v=NfPs8EKwn4g

[dostep 26.08.2013]
Wymacany SPRZET

» Tablet/smartfon/komputer z dostepem do Internetu w domu
ucznia.
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3.1

3.1a

KszTaLcenie HYBRYDOWE

GeoGRaFIa
EnerGceTrYKa w PoLsce

POZIOM: Z1MNazjum

WsTepr

Niniejszy przyktad pokazuje, jak mozna przeprowadzi¢ lekcje geo-
grafii dotyczaca energetyki w naszym kraju z uzyciem metody ksztat-
cenia hybrydowego. Oprécz tradycyjnego wyktadu, podczas ktérego
nauczyciel przedstawia uczniom najwazniejsze informacje dotyczace
tego tematu, wykorzystano tu zasoby portalu E-akademia.eduportal.
pl w postaci jednostki e-learningowej ,.Energetyka w Polsce” [1].

Opis

W czasie lekcji nauczyciel wprowadza uczniéw w tematyke ener-
getyki w Polsce. Tre$¢ wyktadu prowadzgcego moze stanowic albo
materiat uzupetniajacy to, czego uczniowie dowiedzg sie z czesci
.Wiedza"” jednostki e-learningowej ,,Energetyka w Polsce”, albo
tez materiat zbiezny z wiadomosciami tam zawartymi. Zalezy to od
tego, jaka filozofie wykorzystania zasobéw e-learningowych przyj-
mie nauczyciel. Moze on potraktowac czes¢ ,Wiedza"” jako element
powtorzenia zajec lub tez jako ich uzupetnienie.

W domach uczniowie przerabiajg materiat zawarty w jednostce e-le-
arningowej ,Energetyka w Polsce”. Zaczynajg od czesci ,Wiedza", dzieki
ktorej powtarzaja lub uzupetniajg wiadomosci zdobyte w czasie lekcji.

Uwaga!

Nalezy tutaj wyraznie zaznaczyd, ze takich elementéw, jak
«Wiedza” jednostek e-learningowych, dostepnych w portalu
E-akademia.eduportal.pl, nie powinno sie wykorzystywac na lek-
cjach w zastepstwie nauczyciela. Stuzy¢ one powinny do samo-
dzielnego zdobywania wiedzy lub jej powtarzania przez ucznia
w domu.
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Rys. 14. Zrzut ekranu lekcji
e-learningowej ,Energetyka
w Polsce”, Zrédto: http://e-
-akademia.eduportal.pl/LMS/
SCORM/run.aspx?Lekcja-
1d=8986&Szkolenield=630
[dostep 28.08.2013]
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Wiedza. Energetyka w Polsce Geografia

Cwiczenie 1. Wydobycie surowcow energetycznych w Polsce

Na mapie zostaly zaznaczone miejsca wydobycia surowcow energetycznych w Polsce. Przeciagnij w odpowiednie miejsca legendy
objasnienia sygnatur tak, aby mozna bylo korzystaé z mapy.

W i 6 getycznych w Polsce

wegiel brunatny
wegiel kamienny
ropa naftowa
gaz ziemny

Miejsca wydobycia
surowcow energetycznych

pEoe

SPROBUJ
PONOWNIE

e O rowrorz B rauze . DI civiee O srsreso N wsec: B
v’ = = I s
b - I < Ty’ <4

Nastepnie uczniowie przystepuja do wykonania serii ¢wiczen
zawartych w czesci ,Utrwalenie”. Na sam koniec rozwigzuja test
sprawdzajacy zdobyta wiedze, ktérego wyniki przekazywane sg na-
uczycielowi.

Niewatpliwa zalet3 takiego zastosowania strategii ksztatcenia hy-
brydowego jest personalizacja etapu powtarzania wiedzy i wyko-
nywania ¢wiczen. Daje to kazdemu uczniowi mozliwos¢ rozwigzy-
wania zadan we wtasnym tempie, bez spowalniania tych, ktorzy
radza sobie z nimi szybciej. Wykorzystanie istniejgcych zasobow
sieciowych pozwala zaoszczedzi¢ czas rowniez nauczycielowi.
Uzycie jednostek e-learningowych portalu E-akademia.eduportal.
pl umozliwia réwniez powtarzanie materiatu lub jego poszerzanie
—w zaleznosci od filozofii, jaka przyjmie nauczyciel.

Jednostka e-learningowa ,Energetyka w Polsce” dostepna
w portalu E-akademia.eduportal.pl (wymaga zalogowania): htt-
p://e-akademia.eduportal.pl/Szkolenie.aspx?szkolenield=630
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» Komputer z dostepem do Internetu w domu ucznia.
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Opisany ponizej przyktad prezentuje, w jaki sposéb mozna wyko-
rzystac strategie ksztatcenia hybrydowego w nauczaniu geografii.
Uzupetnieniem standardowej formy wyktadu, za pomoca ktérego
nauczyciel zapoznaje uczniéw z materiatem, s3 wykonywane przez
uczniow w domach éwiczenia interaktywne.

Nauczyciel wprowadza uczniéw w zagadnienie problemoéw energe-
tycznych Swiata i naszego kraju, wykorzystujac strategie wyktadu
lub wyktadu wspomaganego.

Zadaniem domowym ucznidéw jest wykonanie ¢wiczen inte-
raktywnych ,,Problemy energetyczne Swiata i Polski” dostepnych
w portalu Scholaris.pl[1].

Dzieki uzyciu ¢wiczen interaktywnych jako elementu ksztatcenia
hybrydowego proces przetwarzania i sprawdzania wiedzy zostaje
dostosowany do mozliwosci uczniéw. Kazdy z nich moze rozwiazy-
wac zadania we wtasnym tempie, nie bedac ani spowalnianym, ani
pospieszanym przez innych. Wykorzystanie istniejagcych zasobéw
sieciowych pozwala zaoszczedzi¢ czas rdwniez nauczycielowi.

Cwiczenia interaktywne ,Problemy energetyczne $wiata
i Polski”: http://www.scholaris.pl/frontend,4,77306.html

[dostep 26.08.2013]

Komputer z dostepem do Internetu w domu ucznia.
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i Problemy energetyczne swiata i Polski WERE&EEY d 41 D

Produkcja energii elektrycznej na swiecie

Rys. 15. Zrzut ekraniu lekcji

e-learningowej ,Problemy

L. ) oy @ We wspdtczesnym Swiecie zapotrzebowanie na energie elektryczna jest coraz wieksze. Dostep do nigj jest niezbednym
energetyczne Swiata i Polski”. czynnikiem rozwoju zardwno cate] spotecznosci ludzkie], jak i poszczegdinych regiondw oraz panstw. Rdzne kraje
. W rozmaity sposdb zabezpieczaja swoje potrzeby energetyczne. Niektdre z nich produkuja energie géwnie w oparciu
Zrédto: http;//o[d_scho[aris,p[/ o tradycyjne Zradta, takie jak: wegiel, gaz i rope. Inne bazuja na energetyce jadrowej. Jeszcze inne wykorzystuja zasoby
energetyczne rzek, wiatru, wnetrza ziemi i promieniowania stonecznego
uruchom/problemy,energe-
) ) ) ) Podriel panistwa wediug przewazajacych w nich zrodet produkcji energii elektrycznej.
tyczne,swiata,i,polski T Przenie$ nazwy we wiasciwe miejsca tabeli.
[dostep 28.08.2013]
Energia ciepina Eneraia woding, Energia atomowa
HECrr wiatrowa i stoneczna 1
®
ik @ _GHowni producenci energii | @ _Produkcia energii elektryczne] w wybranych
elektrrcznei w 2001 r. kraiach na 1 mieszkaricaw 2002 1.
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POZIOM:

Niniejszy przyktad ma na celu pokazanie, w jaki sposéb mozna prze-
prowadzi¢ lekcje matematyki zgodnie ze strategig nauczania hybry-
dowego. Jako czes¢ e-learningowa zostaty tu wykorzystane przettu-
maczone na jezyk polski ¢wiczenia interaktywne Khan Academy.

W pierwszej kolejnosci nauczyciel przeprowadza tradycyjng lekcje,
na ktérej przypomina uczniom znane im juz wiadomosci z zakre-
su poteg i pierwiastkéw oraz wprowadza nowe - dotyczace prze-
ksztatcania wyrazen je zawierajacych.

Czesc e-learningowa stanowi tu wykonanie przettumaczonych
na jezyk polski ¢wiczen dotyczacych poteg i pierwiastkéw zaczerp-
nietych z Khan Academy [1-5]. Dodatkowo nauczyciel moze wska-
zac szereg nagran wideo jako pomoc dla uczniéw, ktérzy uznali, ze
nie zrozumieli materiatu w stopniu pozwalajacym na rozwigzywa-
nie zadan [6-9].

Najwazniejszym plusem takiego zastosowania strategii ksztatce-
nia hybrydowego jest indywidualizacja etapu przetwarzania wie-
dzy i wykonywania ¢wiczen. Kazdy z uczniéw moze w ten sposéb
dostosowac tempo rozwigzywania zadan do swoich mozliwosci.
Wykorzystanie istniejgcych zasobow sieciowych pozwala zaosz-
czedzi¢ czas rowniez nauczycielowi. Dzieki udostepnieniu przez
nauczyciela odnosnikéw do filméw instruktazowych, ci z uczniéw,
ktorym nie udato sie zrozumiec wszystkich aspektéw przerabiane-
go materiatu na lekcji, moga nadrobié braki w domu.

Cwiczenia ,Potegi 1": http://pracadomowa24.pl/khanacade-
my/exercises/exponents_1.html
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Potegi 3

Pokaz podpowiedz

Podpowied: zresetuje Twoja serig!

Cheg podpowieds

Cwiczenia ,Potegi 2": http://pracadomowa24.pl/khanacade-
my/exercises/exponents_2.html

Cwiczenia ,Potegi 3": http://pracadomowa24.pl/khanacade-
my/exercises/exponents_3.html

Cwiczenia ,Obliczanie wyrazen z pierwiastkami”: http://pra-
cadomowa24.pl/khanacademy/exercises/radical_equations.
html

Cwiczenia ,Upraszczanie pierwiastkéw": http://pracadomo-
wa24.pl/khanacademy/exercises/simplifying_radicals.html

Film ,,Przeksztatcanie wyrazen zawierajacych potegi r6znych
zmiennych”: http://www.youtube.com/watch?v=yo_Nw]_
IdHw

Film ,Przyktad upraszczania wyrazen z pierwiastkami sze-
Sciennymi”: http://www.youtube.com/watch?v=f5a2-XsJY6E

Film ,Przyktad upraszczania wyrazen z pierwiastkami kwa-
dratowymi”: http://www.youtube.com/watch?v=RGtEufy_Ul4

Film ,Upraszczanie sum i r6znic wyrazen pierwiastkowych”:
http://www.youtube.com/watch?v=b9JUH3CDL-I

[dostep do Zrédet elektronicznych 26.08.2013]
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ROZDZIAL I

PRZYKLADY ZASTOSOWAN DYDAKTYKI CYFROWE] W WYBRANYCH MODELACH EDUKACYINYCH

AUTOR POMYStU:

POZIOM:

W opisanym ponizej pomysle pokazano, w jaki sposdb zastosowac
metode hybrydowg w nauczaniu matematyki. Oprocz tradycyjnych
zajec w klasie obejmuje on interaktywne ¢wiczenia dotyczace gra-
ficznego rozwigzywania rownan.

W czasie lekcji nauczyciel wprowadza uczniéw w tajniki graficzne-
go rozwigzywania rownan i przeprowadza serie ¢wiczen sprawdza-
jacych nabyte przez nich umiejetnosci w tym zakresie.

Jako prace domowa prowadzacy zadaje serie interaktywnych
¢wiczen [1, 2] dotyczacych oméwionego na lekcji materiatu. Do-
datkowo moze podzieli€¢ sie z uczniami odnosnikami do filméw [3,
4] ilustrujacych kwestie rozwigzywania réwnan metoda graficzng,
mog3a one pomAc w powtarzaniu materiatu.

Najistotniejsza zalety zastosowania strategii nauczania hybry-
dowego jest personalizacja fazy przetwarzania zdobytej przez
ucznidw wiedzy i jej wykorzystania praktycznego w czasie rozwig-
zywania zadan. Umozliwia to dostosowanie tempa wykonywania
¢wiczen do mozliwosci kazdego z uczniéw. Dzieki temu nie ma
takich, ktérzy konczac wczesdniej, nudza sie na lekcji, oraz takich,
ktorzy nie nadazaja za wiekszoscia grupy. Udostepnienie linkéw
do nagran ttumaczacych zagadnienie pozwala uczniom na samo-
dzielne powtorzenie zdobytej wiedzy i uzupetnienie ewentualnych
brakow.

Cwiczenia interaktywne ,Graficzne rozwigzywanie réwnan":
http://old.scholaris.pl/uruchom/graficzne,rozwiazywanie-
,rownan
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2. Cwiczenia interaktywne ,Graphical solutions to systems”
(w jezyku angielskim): https://www.khanacademy.org/math/
algebra/systems-of-eg-and-ineq/systems-solutions/e/graphi-
cal-solutions-to-systems

5. Film ,2b Rozwigzywanie nieréwnosci z wartoscig bezwzgledna
metoda graficzna”: http://www.youtube.com/watch?v=6zh-

hwfoqP2s

4. Film ,Kurs gimnazjalny — Matematyka: Uktady réwnan”:
http://www.youtube.com/watch?v=m8RyELujRsA

[dostep do Zrédet elektronicznych 26.08.2013]
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POZIOM:

Prezentowany przyktad pokazuje, jak korzystajac ze znalezionych
w Internecie zasob6w, mozna prowadzi¢ lekcje jezyka polskiego
metod3 ksztatcenia hybrydowego. Oprécz uczestniczenia w trady-
cyjnej lekcji uczniowie rozwigzuja w domach ¢wiczenia interak-
tywne.

W czasie lekcji, na podstawie przeczytanego wczeséniej przez
uczniéw tekstu, omawiany jest dramat Sofoklesa ,Antygona”.

By utrwali¢ wiedze swoich podopiecznych, nauczyciel prosi ich
o rozwigzanie serii interaktywnych éwiczen dotyczacych tego dra-
matu [1-4]. Prowadzacy moze réwniez udostepni¢ uczniom e-lek-
cje ,.Bohaterowie Antygony” [5], ktéra ma im poméc w przyswoje-
niu zdobytej wiedzy.

Uzycie metody ksztatcenia hybrydowego umozliwia rozszerzenie
procesu konsolidacji wiedzy uczniéw na prace w domu z pomocg
interaktywnych ¢wiczen, ktére moga by¢ dla nich atrakcyjng forma
powtdrzenia i sprawdzenia znajomosci dramatu.

Cwiczenia interaktywne ,Wydarzenia w Antygonie”: http://
www.scholaris.pl/frontend,4,74788.html

Cwiczenia interaktywne ,Wtadca Teb": http://www.scholaris.
pl/frontend,4,74792.html

Cwiczenia interaktywne ,Tytutowa bohaterka tragedii”:
http://www.scholaris.pl/frontend,4,74791.html
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Rys. 18. Zrzut ekranu ¢wiczen
interaktywnych ,Wtadca Teb”.
Zrédto: http://old.scholaris.pl/

uruchom/wladca,teb [dostep
28.08.2013]
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Cwiczenia interaktywne ,Rola chéru w tragedii”: www.scho-
laris.pl/frontend,4,74795.html

E-lekcja ,,Bohaterowie Antygony”: http://old.scholaris.pl/uru-
chom/bohaterowie,antygony

[dostep do Zrédet elektronicznych 26.08.2013]

Warto tu zauwazy¢, ze ,,Antygona” doskonale nadaje sie do
tego, by w procesie dydaktycznym zastosowa¢ metode gamifikacji,
a konkretnie drame. Uczniowie przeprowadzi¢ moga bowiem sad
nad tytutowa bohaterka tragedii, wcielajgc sie w role oskarzonej,
swiadkéw, adwokatéw, prokuratora itd. Symulacja taka w formie
gry fabularnej moze albo odbyc sie na jednej z lekgji, albo by¢ pro-
wadzona online przy wykorzystaniu jako platformy serwisu eduka-
cyjnego https://www.edmodo.com/ [dostep 26.08.2013].

Komputer z dostepem do Internetu w domu ucznia.


http://www.scholaris.pl/frontend,4,74795.html
http://www.scholaris.pl/frontend,4,74795.html
http://www.scholaris.pl/frontend,4,74795.html
http://www.scholaris.pl/frontend,4,74795.html
http://www.scholaris.pl/frontend,4,74795.html
http://www.scholaris.pl/frontend,4,74795.html
http://www.scholaris.pl/frontend,4,74795.html
http://www.scholaris.pl/frontend,4,74795.html
http://www.scholaris.pl/frontend,4,74795.html
http://www.scholaris.pl/frontend,4,74795.html
http://old.scholaris.pl/uruchom/bohaterowie,antygony
http://old.scholaris.pl/uruchom/bohaterowie,antygony
https://www.edmodo.com/
https://www.edmodo.com/
https://www.edmodo.com/
https://www.edmodo.com/
https://www.edmodo.com/
https://www.edmodo.com/
https://www.edmodo.com/

ROZDZIAL I

PRZYKLADY ZASTOSOWAN DYDAKTYKI CYFROWE] W WYBRANYCH MODELACH EDUKACYINYCH

POZIOM:

Przyktad ilustruje wykorzystanie strategii ksztatcenia hybrydowego
na lekcjach jezyka polskiego. Stanowi on potgczenie tradycyjnej lekcji
i e-learningu. Na cze$¢ zdalng sktadaj3 sie zarbwno ¢wiczenia interak-
tywne, jak i e-lekcje do samodzielnego przerobienia przez uczniéw
w domu.

Pierwszy etap czesci e-learningowej ma miejsce jeszcze przed
pierwsza lekcja dotyczaca ksigzki S. Zeromskiego. W domach
uczniowie zapoznajg sie z e-lekcja ,,Dlaczego Przedwiosnie? Ge-
neza powiesci, jej autor i tytut” [1]. Stanowi ona niejako wprowa-
dzenie do dalszego omawiania utworu. W czasie lekcji tradycyjnie
omawiana jest ksigzka S. Zeromskiego ,,Przedwio$nie”.

Drugi etap czesci zdalnej nastepuje po lekcji i polega na wyko-
naniu ¢wiczen interaktywnych zwigzanych z powiescia [2, 3].

Dzieki uzyciu w procesie ksztatcenia e-lekcji ,,Dlaczego Przedwio-
$nie? Geneza powiesci, jej autor i tytut”, bedacej niejako wprowa-
dzeniem do dalszego omawiania ksiazki Zeromskiego, nauczyciel
zaoszczedza czas, ktéry przeznaczy¢ moze na blizsze przyjrzenie
sie innym waznym kwestiom zwigzanym z utworem. Etap utrwala-
nia wiedzy, ktéry odbywa sie za pomocg ¢wiczen interaktywnych,
moze by¢ dla uczniéw bardziej atrakcyjny niz tradycyjne powtarza-
nie materiatu.

Lekcja e-learningowa ,Dlaczego Przedwios$nie? Gene-
za powiesci, jej autor i tytut”: http://www.scholaris.pl/fron-
tend,4,75476.html

Cwiczenia interaktywne ,Przedwiosnie — powies$¢ rozwojo-
wa": http://www.scholaris.pl/frontend,4,102952.html
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Rys. 19. Zrzut ekranu lekcji ﬂ‘ Diaczogo ,Przadwioinie™? Geneza powiesci, jej autor i tytut W@ 4 27 b

e-learningowej ,Dlaczego *"% Wydarzenia historyczne - radosna wolnosc
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sci, jej autor i tytut”. Zrédto:

http://old.scholaris.pl/uru-

chom/dlaczego,przedwiosnie,g

eneza,powiesci,jej,autor,i,tytul

[dostep 28.08.2013]
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3. Cwiczenia interaktywne ,Rodzina Cezarego Baryki”: http://
www.scholaris.pl/frontend,4,102955.html

[dostep do Zrédet elektronicznych 26.08.2013]
PoTrzeBnYy SPRZET

» Komputer z dostepem do Internetu w domu ucznia.
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AUTORZY POMYStU:

POZIOM:

Ponizszy przyktad jest chyba najprostszg formg wykorzystania mo-
delu hybrydowego. Przedstawia on sposo6b realizacji partii mate-
riatu zwigzanej z wprowadzeniem i ugruntowaniem umiejetnosci
stosowania czasu Present Simple. Nauczyciel taczy zasoby papie-
rowego podrecznika ,New English File 3rd Edition — Pre-Interme-
diate” wydawnictwa Oxford University Press (wraz z ¢wiczeniami
interaktywnymi zataczonymi w tzw. iTutorze na ptycie CD-ROM)
z ¢wiczeniami w formie online, znajdujacymi sie w serwisie dosto-
sowanym do uzywanego podrecznika. Uczen korzysta z ¢wiczen in-
teraktywnych w domu, stanowia one uzupetnienie oraz rozszerze-
nie pracy wykonywanej w ramach spotkania ,twarza w twarz" z na-
uczycielem na lekcji w szkole. Zastosowanie indukcyjnej metody
wprowadzania gramatyki jest zgodne z zasadami konstruktywizmu
—wedtug nich uczen sam buduje swojg wiedze, bazujac na znanych
przyktadach i wiedzy juz posiadanej oraz rekonstruujgc swoéj obraz
Swiata w obliczu nowych bodzcéw, w tym wypadku dostarczonych
mu przez nauczyciela.

Podczas lekcji w szkole nauczyciel wprowadza czas Present Sim-
ple metoda indukcyjng, tzn. prezentuje przyktady zastosowania,
a uczniowie sami probuja pod okiem nauczyciela wyciggna¢ wnio-
ski co do znaczenia, tworzenia i stosowania tego czasu. Nastepnie
wyciagniete wnioski s3 podsumowywane i zapisywane do zeszytu.
Kolejny etap polega na przerobieniu kilku prostych, zamknietych
¢wiczen, gdzie ma zastosowanie teoria, do ktérej doszli uczniowie.

Kolejna faza odbywa sie w ramach zadania domowego. Nauczy-
ciel poleca uczniom wykonanie interaktywnych ¢wiczen z iTutora
(na ptytce dotaczonej do podrecznika [1]), a takze ¢wiczen online
udostepnionych na dostosowanym do podrecznika serwisie inter-
netowym [2].
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Rys. 20. Cwiczenia interaktyw-
ne w ramach aplikacji iTutor.
Zrédto: Aplikacja iTutor, wy-
dawnictwo Oxford University

Press [dostep 26.08.2013]
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OXFORD 55.' New
UNIVERSITY PRESS ;.\ ENGLISH FILE

Students > English File > Pre-intermediate > Grammar > File 1 > Lesson B present simple (1)

_ Lesson B present simple (1)

Practical English Choose the correct answer.

3 1 Harry and Ben ~| smoke.
Text Builder —
Vocabulary 2

| | Choose . . . \_';and;Chuu_se... \_';«

¥ to th: ﬂﬂﬁf‘" :t]ﬂce a month.
3 v | Mark work in a bookshop?
4 We v | tomusic.

5 My sister | ~| speak French.

6 The party ~| atmidnight.

Score | | See answers | | Start again

Nastepny etap odbywa sie podczas kolejnej lekcji w szkole -
uczniowie wykorzystuj3 nabyte umiejetnosci w bardziej otwartych
¢wiczeniach, np. w grze typu ,Zielona Karta” [3], zmodyfikowanej
tak, aby nacisk potozony byt na uzycie czasu Present Simple, oraz
podczas konwersacji prowadzonych w klasie pod nadzorem na-
uczyciela.

Jedna z korzysci wynikajacych z zastosowania w opisanym wyzej
przyktadzie ¢wiczen w formie elektronicznej jest indywidualiza-
cja procesu nauczania. Uczniowie moga rozwigzywac ¢wiczenia we
wtasnym tempie — uczen stabszy poswieci na nie wiecej czasu lub
przerobiich mniej, podczas gdy uczen lepszy zakonczy wykonywa-
nie zadan szybciej lub bedzie mégt poswiecic¢ czas na realizacje za-
dan bardziej wymagajacych. Pozwala to unikna¢ sytuacji, w ktérej
uczen lepszy, skonczywszy zadania na lekcji, musi czekac na pozo-
statych, a uczen stabszy musi przyspieszac prace, aby nie op6zniac
przebiegu lekcji. Kolejng korzyscia jest to, ze wszystkie wymaga-
ne materiaty s3 gotowe do wykorzystania, a nauczyciel nie musi
poswiecac czasu na ich przygotowanie. Ostatnia korzys¢ wynika
z faktu, ze w tym przyktadzie nie jest wymagane posiadanie sprze-
tu komputerowego w szkole, poniewaz wszystkie zadania na kom-
puterze uczen wykonuje w domu, korzystajac z wtasnego sprzetu.
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Podrecznik ,New English File 3rd Edition — Pre-Intermediate”
wydawnictwa Oxford University Press wraz z tzw. iTutorem,
czyli ptyta CD-ROM

Cwiczenia z dedykowanego serwisu internetowego z mate-
riatami dostosowanymi do podrecznika:

http://elt.oup.com/student/englishfile/preint/a_grammar/
fileO1/grammar01_b0O1?cc=pl&selLanguage=en

http://elt.oup.com/student/englishfile/preint/a_grammar/
fileO1/grammar01_b02?cc=pl&selLanguage=en

Gra ,,Green Card” do modyfikacji: http://en.islcollective.com/
resources/printables_page?id=2139

Komputer z dostepem do Internetu w domu ucznia.
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AUTOR POMYStU:

POZIOM:

Ponizszy przyktad to znacznie bardziej rozbudowana forma pota-
czenia tradycyjnego uczenia ,twarza w twarz"” z elementami e-le-
arningu, realizowana w trakcie kilku nastepujacych po sobie jedno-
stek lekcyjnych oraz w czasie pomiedzy nimi. Dzieki platformie ko-
munikacji za posrednictwem Internetu nauczyciel moze na biezaco
poszerzac tematy poruszane w szkole, a uczniowie moga wchodzic
w interakcje z nauczycielem praktycznie w dowolnej chwili, dzieki
zastosowaniu elementéw ksztatcenia na odlegtosc. Przyktad ten
doskonale obrazuje konektywistyczne podejscie do procesu zdo-
bywania wiedzy, w ktérym dzieki zastosowaniu portalu spotecz-
nosciowego uczniowie i nauczyciel s3 czescig sieci, umozliwiaja-
cej im wymiane informacji oraz komunikacje w dowolnym niemal
momencie. Ponadto konstruowanie mapy mysli pozwala stworzy¢
w umystach uczacych sie sie¢ potagczen pomiedzy stownictwem po-
siadanym a nowymi stowami poznawanymi w trakcie przerabiania
danego dziatu.

Nauczyciel przeprowadza serie zaje¢ z wykorzystaniem tradycyj-
nego podrecznika [1], poswiecon3 wprowadzeniu i utrwaleniu
stownictwa z dziatu ,Zycie rodzinne i towarzyskie”. Po pierwszej
lekgji, polegajacej na wprowadzeniu stownictwa i wykonaniu ¢wi-
czen w podreczniku, uczniowie otrzymuja za posrednictwem grupy
klasowej na portalu spotecznosciowym (Facebook [2] lub Google+
[3]) linki do éwiczer uzupetniajacych i utrwalajacych [4]. Cwicze-
nia te wykonuja albo w ramach fragmentu lekcji, w szkolnej pra-
cowni komputerowej, albo w ramach zadania domowego. Nastep-
nie, po kolejnej lekcji, podczas ktorej uczniowie ¢wiczg czytanie
i stuchanie ze zrozumieniem, nauczyciel w podobny sposéb jak za
pierwszym razem udostepnia im link do interaktywnego ¢wiczenia
rozumienia ze stuchu online [5] oraz do interaktywnego ¢wicze-
nia bazujgcego na piosence o tematyce Swigtecznej — uczniowie
wykonuja je w domu [6].
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There is just one thing I need, and I

Don't care about the presents

r Underneath the jsesesssse tree 3
I don't need es hang my-stocking |
There upon the sesessses

Time 01:52 | Words 6/71| Skips| O Withdraw Restart Help

Podsumowaniem opanowanej leksyki moze by¢ stworzenie
mapy mysli wokét tematu ,Zycie rodzinne i towarzyskie”. Nauczy-
ciel zleca uczniom w ramach pracy domowej przygotowanie mapy
mysli zwigzanej z przerabianym dziatem. W tym celu tworzy wcze-
$niej w aplikacji Mindmeister [7-9] dokument z zaczgtkiem mapy
mysli, a nastepnie dzieli uczniéw na czteroosobowe grupy, kté-
rych zadaniem jest rozwiniecie wskazanego elementu mapy mysli
z tego dziatu. Jedna z grup ma rozbudowac element ,Urodziny/
Imieniny”, inna ,,Slub”, a kolejne np. ,Pogrzeb”, ,Wielkanoc”, ,,Boze
Narodzenie”. Kazdy z tych elementéw powinien zawiera¢ poddzia-
ty: osoby, przedmioty, czasowniki. Wszystkie grupy, mimo ze korzy-
sta¢ moga z réznych narzedzi (komputer stacjonarny, tablet, smart-
fon), pracuja na jednym dokumencie umieszczonym w chmurze,
a efekty ich pracy s3 natychmiast widoczne na ekranie gtébwnym
wyswietlanym w klasie.

Tworzona mapa mysli jest tez dostepna po zakonczeniu lekgji,
dlatego wsp6tpraca przy jej dalszej edycji moze by¢ kontynuowana
takze w ramach pracy w domu, niezaleznie od podziatu na jednost-
ki lekcyjne; a otwarta dyskusja na klasowej grupie facebookowej
umozliwia indywidualnym uczniom wyrazenie swojego zdania na
temat efektéw pracy oraz umozliwia dopracowywanie i ewentual-
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ne korygowanie tworzonej mapy mysli. Kazdy z uczniéw posiada
dostep do petnej wersji mapy mysli, ktérg moze wykorzystaé na
przyktad przed zblizajagcym sie sprawdzianem wiadomosci z po-
wtarzanego dziatu.

Potaczenie tradycyjnego modelu nauki w klasie z wykorzystaniem
ICT w pracowni komputerowej lub w pracy indywidualnej czy gru-
powej poza szkot3 pozwala na efektywniejsze wykorzystanie czasu
przeznaczonego na nauke. Kolejng korzyscia jest opisana w przy-
ktadzie 3.4.1 indywidualizacja uczenia sie. Elementy tzw. edutain-
mentu zawarte w ¢wiczeniach z wykorzystaniem piosenki sprzy-
jaja zwiekszeniu motywacji uczniéw, a zastosowanie aplikacji do
tworzenia mapy mysli pozwala korzystac z utworzonej mapy takze
poza szkoty, za pomoca réznego rodzaju sprzetu (tablety, smartfo-
ny, komputer). W przypadku tworzenia mapy mysli w tradycyjny
sposob, na papierze, problemem czesto byt brak mozliwosci udo-
stepnienia wszystkim uczniom efektéw pracy w grupach, kopiowa-
nie za$ poddziatéw stworzonych przez inne grupy okazywato sie
czasochtonne.

M. Uminska, B. Hastings, D. Chandler, H. Mrozowska, Longman:
Repetytorium Maturalne, nowe wydanie, Matura 2012, Per-
son Longman, Warszawa 2011

Portal spotecznosciowy Facebook: www.facebook.com
Portal spotecznosciowy Google +: https://plus.google.com

Dokument z udostepnionymi linkami do ¢wiczen leksykal-
nych i dodatkowych materiatow: https://docs.google.com/
document/d/1HXLIE7QUSftc75ssMzuVM3We_nld_p1V6NOiT-
-0isD58/edit

Interaktywne ¢wiczenia stuchania ze zrozumieniem ,How to
host a Xmas Dinner”: http://www.esolcourses.com/content/
topics/how-to/christmas/how-to-host-a-christmas-dinner.
html
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Interaktywne <¢wiczenie na podstawie piosenki ,All
| want for Christmas is you": http://www.lyricstraining.com/
play/10533/justin_bieber_mariah_carey/all_i_want_for_
christmas_is_you

Aplikacja Mindmeister (wersja WWW): https://www.mindme-
ister.com

Aplikacja Mindmeister (wersja pod i0S na iPady i iPhony):
https://itunes.apple.com/us/app/mindmeister-mind-map-
ping/id381073026?mt=8

Aplikacja Mindmeister (wersja pod system Android na tablety
i smartfony): https://play.google.com/store/apps/details?i-
d=com.meisterlabs.mindmeister&hl=pl

[dostep do Zrédet elektronicznych 26.08.2013]

Komputer z dostepem do Internetu w domu ucznia, pracow-
nia komputerowa w szkole (jako opcja), jeden tablet/smart-
fon na ucznia lub grupe czterech uczniéw.
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ROZDZIAL I

PRZYKLADY ZASTOSOWAN DYDAKTYKI CYFROWE] W WYBRANYCH MODELACH EDUKACYINYCH

POZIOM:

Opisany przyktad ma na celu zilustrowanie, w jaki spos6b mozna
uzy¢ w dydaktyce metody problemowej z wykorzystaniem ICT.
W niniejszej propozycji zwigzanej z dziatem ,,Regiony geograficzne
polski” podstawy programowej zostanie oméwiona lekcja dotycza-
ca najblizszej okolicy zamieszkania uczniéw z uwzglednieniem wa-
loréw przyrodniczych i kulturowych. Przyktad ten mozna réwniez
zrealizowac interdyscyplinarnie w potaczeniu z jezykiem obcym.
W przyktadzie kluczowe jest ksztattowanie umiejetnosci wyszuki-
wania potrzebnych informacji na drodze kwerendy internetowej,
co doskonale obrazuje zasade konektywizmu, méwigca o sieganiu
do zasobdw informacji dostepnych w Internecie.

Na etapie stwarzania sytuacji problemowej nauczyciel przedstawia
uczniom hipotetyczng sytuacje przyjazdu kolegi z zagranicy, Glinte-
ra. Uczniowie podzieleni zostajg na niewielkie zespoty, ktérych
zadaniem jest zaplanowanie pobytu goscia. W czasie odwiedzin Gin-
ter chce zobaczy¢ najciekawsze i najwazniejsze miejsca w okolicy
zamieszkania uczniow. Poszczeg6lnym grupom przydzieli¢ mozna
rézne elementy sktadowe zadania, np. czes¢ przygotowuje plan
zwiedzania atrakcji przyrodniczych, a czes¢ - zabytkéw kultury itp.

Szukajac rozwigzania problemu, uczniowie w pierwszej kolejno-
$ci opierajg sie na swojej wiedzy, dotyczacej atrakcji turystycznych
w okolicy. Nieodzowne jest jednak uzupetnienie posiadanych in-
formacji o te pozyskane na drodze kwerendy internetowej. Dodat-
kowo zadanie uczniéw stanowi wyszukanie w sieci zdjec€ ilustru-
jacych miejsca, ktére chca pokazac gosciowi z Niemiec. Ponadto
uczniowie muszg pomoéc swojemu koledze w dostaniu sie z najbliz-
szego lotniska do miejsca docelowego. Aby to zrobi¢, powinni wy-
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szuka¢ informacje na temat najlepszych potaczen, liczby koniecz-
nych przesiadek i, jesli to mozliwe, kosztéw podrézy. Na tym etapie
prowadzacy zajecia powinien wskazac uczniom strony internetowe
(w tym przede wszystkim lokalne), na ktérych znalez¢ moga pozga-
dane informacje.

Kolejnym etapem jest prezentowanie przez ucznidéw rozwigzan
problemu. Jesli poszczeg6lnym grupom przydzielone zostaty r6z-
ne czesci zadania, to po przedstawieniu wszystkich planéw poby-
tu Guntera, musi nastapic ich potaczenie w jedng, logiczna catosc.

Nastepnie nauczyciel ocenia prace uczniéw zgodnie z ustalony-
mi na wstepie zasadami.

Rozwigzywanie problemdw, ktére uczniowie rzeczywiscie napo-
tkac moga w zyciu, sprzyja zwiekszeniu motywacji do nauki. Wyko-
rzystanie jako bazy dotychczasowej wiedzy uczniéw i koniecznos¢
jej poszerzenia dajg impuls do wytworzenia nawyku samoksztat-
cenia i uzupetniania swojego zasobu wiedzy. Korzystanie w czasie
lekcji z zasobow Internetu umozliwia uczniom samodzielng prace
i uzyskanie aktualnych informacji. Dzieki wykorzystaniu posiada-
nych przez uczniéw smartfonéw do wyszukiwania potrzebnych da-
nych kwerenda sieciowa moze odbywac sie symultanicznie.

Komputer lub tablet z dostepem do Internetu na grupe
uczniéw, smartfony uczniéw z dostepem do Internetu w celu
symultanicznego wyszukiwania informacji.
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POZIOM:

Niniejszy przyktad pokazuje, w jaki spos6b mozna zacz3¢ lek-
cje geografii dotyczaca demografii, wykorzystujagc metode pro-
blemow3a. Rozwigzanie zadanego problemu nie zajmuje w tym
przypadku catych zaje¢, a stuzy jedynie wprowadzeniu uczniow
w zagadnienie. Istotne jest tu wykorzystanie na lekcji zasobow
Internetu, co stanowi odwotanie do podejscia konektywistycz-
nego, w ktérym nacisk ktadziony jest wtasnie na umiejetnosc
praktycznego wykorzystania zasobéw informacji dostepnych
miedzy innymi w Internecie.

W fazie stwarzania sytuacji problemowej nauczyciel pokazuje
uczniom wykres przedstawiajgcy zmiane liczby ludnosci Swiata
na przestrzeni dziejow w réznych jego regionach. Po zapoznaniu
z nim, prowadzacy wspoélnie z uczniami formutuje problem(y), np.:
dlaczego liczba ludzi na Swiecie zmienia sie? skad biora sie regio-
nalne lub kontynentalne r6znice w tempie zmian ludnosci?

Na etapie formutowania hipotez uczniowie, opierajac sie na swo-
jej dotychczasowej wiedzy, prébuja odpowiedzie¢ na zadane pyta-
nia w czasie burzy mézgow. W dalszej kolejnosci wspélnie z nauczy-
cielem dokonuja selekcji udzielonych wczes$niej odpowiedzi.

W fazie weryfikacji hipotez uczniowie, korzystajac z narzedzi
sieciowych (podtaczonych do Internetu komputeréw, tabletéw czy
smartfonéw), oceniaja wptyw wymienionych przez nich czynnikéw
na scharakteryzowang rzeczywisto$¢. Rolg nauczyciela jest wska-
zanie Zrodet (stron internetowych, przygotowanych materiatow),
ktore moga pomodc uczniom na tym etapie procesu rozwigzywania
problemu.

Nastepnie uczniowie przystepuja do prezentacji rozwiazania
problemu, formutujac wnioski i analizujac je. Nauczyciel ocenia
zaangazowanie ucznidow w proces, a na dalszym etapie sprawdza
zdobyta wiedze.
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Wykorzystanie metody problemowej zwieksza zaangazowa-
nie ucznia w proces dydaktyczny. Moze on bez skrepowania brac
udziat w dyskusji, gdyz zgodnie z zatozeniem burzy mo6zgéw — na
jej pierwszym etapie — nie ma ztych odpowiedzi. Dzieki temu na-
wet uczniowie, ktérzy zazwyczaj nie przywigzuja wiekszej wagi
do tego, co dzieje sie w klasie, biorg aktywny udziat w debacie.
Wykorzystanie narzedzi sieciowych na etapie weryfikacji hipotez
sprawia, ze uczniowie sami s3 w stanie okresli¢, ktére z udzielo-
nych przez nich odpowiedzi s3 prawidtowe. Nauczyciel petni wtedy
funkcje przewodnika, wskazujgc swoim podopiecznym pomocne
Zrédta.

Przygotowane przez nauczyciela materiaty udostepnione
w sieci oraz odnos$niki do stron, ktére moga pomaéc uczniom
w weryfikacji hipotez.

Komputery, tablety i smartfony (przyniesione przez uczniéw
lub czesciowo zapewnione przez szkote) podtaczone do In-
ternetu.
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AUTOR POMYSLU:
(do pomystu dodano interaktywne animacje i test)

POZIOM:

Przyktad ma na celu pokazanie, jak uzy¢ mozna metody problemo-
wej w czasie lekcji matematyki dotyczacej twierdzenia Pitagorasa.
Uczniowie sami lub z niewielka pomoca nauczyciela przeprowa-
dzaj3 dowdd (lub dowody) na stusznos¢ twierdzenia Pitagorasa.
Warto zwréci¢ uwage na zastosowanie w praktyce zasad konstruk-
tywizmu, zgodnie z ktérymi osoby uczace sie same buduja swoj3
wiedze w wyniku aktywnego dziatania. W procesie dydaktycznym
wykorzystuje sie zasoby sieciowe w postaci animacji ze strony
Geogebra.org oraz ¢wiczenia interaktywne.

Nauczyciel rozpoczyna lekcje (stwarzanie sytuacji problemowej)
od zaprezentowania uczniom rys. 22 i zadaje pytanie: jakie jest
pole zaznaczonego trdjkata i jaki jest jego zwigzek z polem kwa-
dratu? Uczniowie, korzystajac z dotychczasowej wiedzy, podaja
wzory na pole tréjkata P77 = %bg i pole kwadratu P[?][?][7] = a2
. Powinni tez zauwazy¢, ze w tym przypadku mozliwe jest zapisanie
wzoru na pole kwadratu w postaci: P[?][7][7]=4- P[7]7]?]. W wyni-
ku przeksztatcen uczniowie powinni dojs¢ do wzoru: g2 = b2 + b2
i wniosku, ze kwadrat dtugosci przeciwprostokatnej jest rowny su-
mie kwadratéw dtugosci przyprostokatnych.
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Kolejnym etapem jest sformutowanie problemu, ktéry w tym
przypadku brzmi: czy taki wynik mozliwy jest do uzyskania tyl-
ko w ramach wykonanej konstrukcji, czy tez jest to prawidtowosc
o charakterze ogblniejszym? Nastepnie uczniowie z udziatem
nauczyciela formutuja hipoteze: zwigzek ten jest prawdziwy dla
wszystkich trojkatéw prostokatnych. Na tym etapie nauczyciel po-
kazuje uczniom przyktad tr6jkata prostokatnego abc oraz animacje
.Dowod twierdzenia Pitagorasa” [1]. Dobrze, jesli uczniowie moga
w parach sami odtwarza¢ animacje, korzystajac z podtgczonych do
Internetu komputerow i tabletéw. W dalszej kolejnosci uczniowie
wspdlnie z nauczycielem tworz3a konstrukcje, pokazang na rys. 23.

cb

Uczniowie uogblniajg wczesniejszy wzor:

a?= 4'%'5‘:‘*‘{1:3—!:}2:250+62—2bc+b2:cﬂ+bg,

co daje: a2 =c2+b°.

Prowadzacy informuje swoich podopiecznych, ze odkryli wta-
$nie twierdzenie Pitagorasa i udowodnili je. Poniewaz dowodéw
tego twierdzenia jest wiele, nauczyciel poleca uczniom urucho-
mienie kolejnej animacji [2] i pyta: jaki zwigzek zachodzi miedzy
polami kwadratéw? W toku rozwazan uczniowie powinni dojs$¢ do
wniosku, ze pole powierzchni duzego kwadratu obejmuje pola po-
wierzchni kwadratu czerwonego i zielonego, tj.:

Prs=Prs+Pp

W dalszej czesci lekcji, nauczyciel moze zaprezentowac
uczniom rowniez inne geometryczne dowody twierdzenia Pitago-
rasa, np. interaktywnga uktadanke [3].
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Nastepnie nauczyciel moze poleci¢ uczniom wykonanie szeregu
prostych ¢wiczen interaktywnych z zakresu twierdzenia Pitagorasa [4].

Jesli w nauczaniu matematyki uzywa sie metody podajacej, rola
ucznia sprowadza sie do biernego odbiorcy kierowanego don prze-
kazu. Rozwigzania probleméw podawane s3 mu niejako ,,na tacy”.
Wykorzystanie metody problemowej angazuje jego uwage w pro-
be rozwigzania zaistniatego problemu i umozliwia aktywny udziat
w zdobywaniu wiedzy. Dodatkowo uczniowie pod bacznym okiem
nauczyciela sami tworz3 proste dowody matematyczne, co poma-
ga uzmystowic¢ im mechanizmy funkcjonowania matematyki jako
dziedziny wiedzy. Wykorzystanie animacji interaktywnych nato-
miast przemawia do wyobrazni i lepiej ilustruje materiat, umozLli-
wiajac blizszy kontakt z problemem.

Animacja ,Dowdd twierdzenia Pitagorasa 1": http://www.
geogebra.org/en/upload/files/Polish/klaustrofob/pitagoras.
html

Animacja ,Dowdd twierdzenia Pitagorasa 2": http://www.
geogebra.org/en/upload/files/Polish/yuri1969/dowod1.html

Animacja ,Dowdd twierdzenia Pitagorasa 3": http://www.
geogebratube.org/student/m8662

Cwiczenia interaktywne: http://nauczyciel.wsipnet.pl/oip/
matematyka/geometria/pitag/testy/st_top.htm

[dostep do Zrédet elektronicznych 26.08.2013]

Komputery, tablety i smartfony (przyniesione przez uczniéw
lub czesciowo zapewnione przez szkote) podtaczone do In-
ternetu oraz rzutnik multimedialny lub duzy ekran LCD.
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POZIOM:

Ponizszy przyktad pokazuje, w jaki sposob wykorzystaé mozna
metode nauczania problemowego na lekcji dotyczacej rachunku
prawdopodobienstwa. Uzycie ICT stuzy tutaj tylko do stworzenia
sytuacji problemowej. W przyktadzie wykorzystano internetowg
aplikacje ,,Random Birthday Applet”.

Na etapie tworzenia sytuacji problemowej nauczyciel prezen-
tuje uczniom aplikacje ,,Random Birthday Applet” [1] i, wybierajac
liczbe uczniéw w klasie (jesli to mozliwe), kilkakrotnie j3 urucha-
mia. Jego podopieczni zauwazajg, Ze raz pojawia sie czerwone pola
oznaczajace, iz danego dnia urodziny ma wiecej niz jedna osoba,
a raz nie. Nastepnie prowadzacy pozwala uczniom na samodziel-
na (lub w parach) prace polegajaca na kilkakrotnym uruchomieniu
aplikacji. Nauczyciel przerywa prace uczniéw i pyta ich o daty uro-
dzin, notujac je na tablicy, po czym wspélnie ze swoimi podopiecz-
nymi sprawdza, czy pojawity sie te same daty.

Nastepuje przejscie do sformutowania problemu. Po pierwsze
nauczyciel zapoznaje ucznioéw z klasycznym paradoksem dnia uro-
dzin: ile oséb powinna liczy€ grupa, zeby prawdopodobienstwo, ze
co najmniej dwie z nich majg urodziny tego samego dnia w roku,
byto wieksze od 0,5?

Po drugie zadane zostaje pytanie zwigzane bezposrednio z li-
czebnoscig klasy: jakie jest prawdopodobienstwo, ze w klasie licza-
cej x uczniéw dwoje z nich ma urodziny tego samego dnia?

Bazujac na posiadanej wiedzy z zakresu rachunku prawdopodo-
bienstwa, uczniowie probuja sformutowac hipotezy, tj. podac od-
powiedzi na zadane pytania. Nastepnie, w fazie weryfikacji hipotez,
nauczyciel prosi swoich uczniéw o przedstawienie sposobéw wyko-
nania obliczen prowadzacych do podanych przez nich wczesniej od-
powiedzi. Kluczowa na tym etapie jest rola nauczyciela, ktéry powi-
nien dokonac rewizji obliczen uczniow, korygujac ewentualne btedy.
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Random Birthday Applet

Rys. 24. Zrzut ekranu aplikacji

~Random Birthday Applet”. Birthday Grid

Januany 1

Zrédto: http://www-stat. f L
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Ostateczne rozstrzygniecie problemu nastepuje, kiedy prowa-
dzacy zajecia wskazuje dobre rozwigzanie lub rozwigzania. Jesli
nie wszystkie mozliwe sposoby rozwiktania zagadek pojawity sie
na wczesniejszych etapach, nauczyciel moze uzupetnic te braki.

Wykorzystanie w procesie dydaktycznym strategii nauczania proble-
mowego poprawia efekty uczenia. Dodatkowo uczniowie, ktérzy sami
dochodzg do rozwigzan postawionych probleméw, zauwazajg potrze-
be uczenia sie, co sprzyja wyrabianiu w sobie nawyku samoksztatce-
nia. Podniesienie motywacji uczniéw, ktére temu towarzyszy, sprawia,
Ze mniejsze znaczenie ma formalne sprawdzanie wiedzy.

Aplikacja ,,Random Birthday Applet”: http://www-stat.stan-
ford.edu/~susan/surprise/Birthday.html [dostep 28.08.2013]

Rzutnik multimedialny lub duzy ekran LCD.
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Niniejszy przyktad ma na celu pokazanie, w jaki sposob na lekgji jezy-
ka polskiego w gimnazjum zastosowa¢ mozna metode problemowa
wzbogacong o ICT. Istotny dla tego przyktadu jest fakt, ze nauczyciel
we wspotpracy z uczniami (najlepiej, gdyby byli to uczestnicy kota
polonistycznego, a nie stuchacze klas, w ktérych ma zostac przepro-
wadzona lekcja) przed zajeciami musi przygotowac nagranie wideo
z inscenizacja wybranych fragmentéw utworu B. Tylickiej ,Jeden
dzien Ani"*. Fragmenty te powinny byc tak dobrane, aby jak najlepiej
charakteryzowac zachowanie dwéch bohaterek noweli — Ani i Krysi.

Odtworzenie nagrania stanowi faze tworzenia sytuacji problemowej.
Dzieki filmowi uczniowie przypominaja sobie tres¢ utworu. Jednocze-
$nie oceniajg wiernosc inscenizacji. Po obejrzeniu nagrania uczniowie
wyrazaja swoje odczucia i wrazenia na temat zachowania Ani i Kry-
si. Ten etap lekdji jest juz fazg formutowania problemu, tj. zadawania
pytania: ktora z bohaterek postapita wtasciwie? W naturalny sposéb
nastepuje przejscie do formutowania dwéch konkurencyjnych tez:
czesS¢ ucznidw uwaza, ze to Ania postapita stusznie, czes¢, ze Krysia.
Na przygotowanej wczesniej tablicy multimedialnej uczniowie zazna-
czaja w dwoch kolumnach swéj stosunek do obu tez:

e catkowicie sie zgadzam

L raczej sie zgadzam

— raczej si¢ nie zgadzam
—— catkowicie sie nie zgadzam

85 Samo nagranie moze by¢ przedmiotem pracy projektowej uczniéw.
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Réwnoczesnie nastepuje naturalny podziat na grupy, w ktérych
cztonkowie wyrazaja ten sam poglad na temat postawionych tez.
W powstatych zespotach dyskutuj3 oni nad argumentami popiera-
jacymi zajete przez nich stanowiska.

W fazie weryfikacji uczniowie konfrontuja swoje argumen-
ty i prébuja uzgodni¢ wspdélne stanowisko. Naturalnie wymiana
argumentow nie musi prowadzi¢ — i zazwyczaj nie prowadzi — do
powszechnej zgody. Wazne jest, aby nauczyciel zaznaczyt, ze w tej
dyskusji nie jest istotne zwyciestwo, ale zrozumienie argumentow
innych grup.

Na koniec, w fazie rozwigzania problemu, uczniowie redagu-
j3 wnioski obejmujace najwazniejsze argumenty przedstawione
przez wszystkie grupy.

Zastosowanie na lekcjach metody ksztatcenia problemowego pod-
nosi motywacje uczniéw, co sprzyja nauce i poprawia jej efekty.
Zauwazajg oni potrzebe samoksztatcenia, ktére poméc moze w roz-
wigzaniu napotkanych probleméw. Koniecznos¢ wyrazenia swoje-
go zdania podnosi zaangazowanie uczniéw w lekcje, a debata roz-
wija umiejetnosci interpersonalne.

Rzutnik multimedialny lub duzy ekran LCD, tablica multime-
dialna.
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Przyktad ma za zadanie zilustrowad, w jaki sposéb wykorzystaé
mozna metode problemowa na lekcji dotyczacej ,Wesela” Wy-
spianskiego. W tym przypadku uzycie ICT ogranicza sie jedynie do
stworzenia sytuacji problemowej

W fazie tworzenia sytuacji problemowej nauczyciel prezentuje
uczniom przygotowany wczesniej fragment ekranizacji ,Wesela”
w rezyserii Andrzeja Wajdy. Rzeczonym fragmentem s3 odwiedzi-
ny Wernyhory u Gospodarza. Po obejrzeniu nagrania prowadzacy
zajecia zadaje uczniom serie pytan:

IKim jest Gospodarz?

Do jakiej grupy spotecznej mozna zaliczy¢ Gospodarza?

Dlaczego Wernyhora wybiera wtasnie Gospodarza?

Jak moze postapi¢ Gospodarz?

Ktére z rozwigzan powinien wybrac? Dlaczego?

Co zrobit Gospodarz (na podstawie dramatu S. Wyspianskiego)?

Dlaczego wybrat takie rozwigzanie?

O czym $wiadczy ten wybor?

86 http://nauczyciel.jezyk-polski.pl/problemowe-metody-nauczania/971-metoda-

sytuacyjna-metoda-aktywizujaca
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W zamysle udzielone odpowiedzi majg prowadzi¢ do sformuto-
wania problemu w postaci pytania: czy wyciggniete wnioski mozna
uogoblnic na cate polskie spoteczenstwo?

Nastepie, w fazie formutowania tez, uczniowie udzielaja odpo-
wiedzi na powyzsze pytanie, przytaczajac argumenty za lub prze-
ciw oparte na wiedzy wyniesionej z lektury dramatu Wyspianskie-

go.

W fazie weryfikacji tez uczniowie porzadkuj3 podane wczesniej
argumenty i omawiaja je, prezentujac ewentualne kontrargumen-
ty. Probuja uzgodni¢ wspdlne stanowisko. Rolg nauczyciela w tym
procesie jest naprowadzenie swoich podopiecznych na argumenty,
ktoére nie zostaty przytoczone w dyskusji.

Na koniec, w fazie rozwigzania problemu, uczniowie redaguja
wnioski i ostatecznie odpowiadaja na zadane w fazie formutowa-
nia problemu pytanie.

Wykorzystanie w procesie edukacyjnym strategii ksztatcenia pro-
blemowego sprzyja podniesieniu motywacji uczniéw do nauki.
Prowadzi to do poprawienia efektow uczenia sie, a jednoczesnie
zmniejsza potrzebe formalnego sprawdzenia nabytej wiedzy.
Rozwigzujac problemy, uczniowie zauwazajg, jak istotne jest sa-
moksztatcenie. Koniecznos$¢ wyrazenia swojego zdania podnosi
zaangazowanie uczniow w lekcje, a debata rozwija umiejetnosci
interpersonalne.

Nagranie ekranizacji ,Wesela” w rezyserii A. Wajdy lub tylko
potrzebnego fragmentu filmu.

Rzutnik multimedialny lub duzy ekran LCD.
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Przeprowadzenie przedstawionej ponizej lekcji bez zastosowania
nowoczesnych technologii i dostepu do Internetu bytoby znacznie
utrudnione, a w tak krétkim przedziale czasowym jak jednostka lek-
cyjna — zupetnie niewykonalne. W trakcie lekcji wykorzystywane sg
umiejetnosci zwigzane z matematyky, geografia i postugiwaniem sie
jezykiem obcym. Zaprezentowane ponizej procedury nawigzuja do
konstruktywistycznego podejscia do zdobywania wiedzy, zgodnie
z ktérym aktywne zastosowanie informacji w praktyce przyczynia
sie do budowania wiedzy u osoby uczacej sie. Ponizszy przyktad za-
wiera tez elementy podejscia konektywistycznego, gdyz uczniowie
korzystaja niemal wytacznie z informacji znajdujacych sie w zaso-
bach Internetu, doskonalac jednocze$nie umiejetnosci wyszukiwa-
nia, filtrowania i wykorzystywania znalezionych wiadomosci w prak-
tyce.

W fazie tworzenia sytuacji problemowej nauczyciel prezentu-
je zadanie, polegajace na zaplanowaniu weekendowej wycieczki
w okreslone miejsce w Anglii z Londynu. Kazdej z par przydzielone
zostaje inne miejsce — np. Oksford, Norwich, Stonehenge, Edyn-
burg, Liverpool itd. Zadaniem ucznidéw jest przeanalizowanie roz-
nych sposobéw dotarcia w to miejsce, przy uwzglednieniu réznych
srodkéw lokomogji, a nastepnie wybdr najlepszego z nich. W fazie
formutowania problemu nauczyciel wraz z uczniami definiuje, co
rozumiec¢ nalezy pod pojeciem ,najlepszy srodek lokomocji”. Na
etapie formutowania tez uczniowie sugeruja, jaki ze srodkéw trans-
portu bedzie najszybszy, najbardziej dogodny czy najtanszy. W fa-
zie weryfikacji tez uczniowie sprawdzaja w serwisie map Google
[1] odlegtos¢ z Londynu do wskazanego miejsca oraz, korzystajac
z serwis6w podanych przez nauczyciela [2-4], czas i koszt podrézy
réznymi srodkami transportu.
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Dane te odnotowujg we wspo6lnym dla catej klasy dokumencie
udostepnionym przez nauczyciela na Dysku Google [5]. Nastepnie
kazda z par poréwnuje zebrane dane, a potem wybiera i, w fazie
rozwigzania problemu, prezentuje przed klasg najdogodniejsza
opcje, podajac zwigzane z nig informacje. Na podstawie tych pre-
zentacji odbywa sie nastepnie dyskusja na forum klasy, podczas
ktérej pozostali uczniowie staraja sie odkry¢ stabe punkty znale-
zionego przez dang pare rozwigzania, a jego twdércy bronig swoich
racji.

Samodzielne lub grupowe rozwigzywanie problemoéw przez
uczniéw wyrabia nawyki samoksztatceniowe, wdraza do racjonal-
nego uczenia sie. Uczniowie ucza sie korzystac¢ z posiadanych
umiejetnosci i dostepnych dzieki Internetowi zasobdw, aby sku-
tecznie poradzi¢ sobie z postawionym im zadaniem. Praktycz-
ny charakter tego zadania zwieksza motywacje, ukazujac korela-
cje pomiedzy nauka zdobywana w szkole a zyciem codziennym.
Uczniowie uczg sie takze analizowa¢ zdobywane dane i wyciggac
na ich podstawie wnioski.

Odlegtos¢, podr6z samochodem — mapy Google: https://www.
google.com/maps/
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Bilety samolotowe i kolejowe: http://www.tripadvisor.co.uk
3. Bilety kolejowe: http://www.thetrainline.com
4. Bilety autokarowe: http://www.nationalexpress.com/

5. Dysk Google: http://drive.google.com

[dostep do Zrédet elektronicznych 26.08.2013]

Jeden tablet/komputer z dostepem do Internetu na pare
uczniow.
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AUTOR POMYStU:

POZIOM:

Ponizsza lekcja bytby niemozliwa do przeprowadzenia bez zasto-
sowania nowoczesnych technologii i dostepu do Internetu. Przy-
ktad ten pokazuje, jak wykorzysta¢ dane dostepne w Internecie
do rozwigzywania praktycznych problemoéw zycia codziennego, co
zarazem stanowi pretekst do zastosowania jezyka angielskiego.
Lekcja ta czerpie z zasad konstruktywizmu, poniewaz uczniowie
korzystaja z informacji znalezionych w podanych zasobach inter-
netowych, aby rozwigzac praktyczny problem, a nastepnie wspél-
nie wyciggnac wnioski.

W fazie tworzenia sytuacji problemowej nauczyciel prezentuje za-
danie, polegajgce w tym wypadku na koniecznosci zaplanowania
wakacji w Chorwacji przy ograniczonych zasobach finansowych.
Uczniowie majg wyszukac jak najlepsze miejsce na spedzenie wa-
kacji w tym kraju w oparciu o anglojezyczng wersje serwisu inter-
netowego www.booking.com [1].

Na poczatku lekcji, na etapie formutowania problemu, nauczy-
ciel ustala z uczniami, jakie kryteria powinno spetniac rozwigzanie
problemu (np. rodzaj plazy, blisko$¢ ewentualnych atrakcji tury-
stycznych, liczba dostepnych pomieszczen), a na etapie formuto-
wania tez uczniowie sugeruj3, na jakie przeszkody moga natra-
fi¢ przy jego rozwigzywaniu, i okreslaja, jak powinno wygladac
wedtug nich idealne miejsce do spedzenia wakacji. Ograniczenie
zwigzane z podaniem konkretnego serwisu internetowego umozLi-
wia uporzadkowanie przebiegu lekcji, wskazujac jednoznacznie na
jezyk, w ktérym uczniowie maja wyszukiwac potrzebne informacje.
Aby sprostac zadaniu, nie tylko wymagana jest znajomosc jezyka
obcego, lecz takze potrzebne sg wiadomosci z zakresu geografii
i przedsiebiorczosci.
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Rys. 26. Wyglqd strony inter-
netowej Booking.com. Zrédto:
http://goo.gl/dtoZw2

[dostep 26.08.2013]
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Sign in

search results
rties

Search Hotels Zadar is a top pick gst t on your selected dates (62% ).
Tip: Prices might be higher than normal, so try your search again with different dates.
Destination/hotel name: 62 Try next wesk
% e

Q, Zadar, Dalmatia, Croatia] % E S e
Distance: | select V‘ a

84 out of 222 properties are available in Zadar Show on Geodle mans
Check-in date Showing 1 — 20
T e 21 [ August 2013 ae )
Chackeout dale Sort by: Stars¥ = Location ¥ Price v Review score v 2= List EHHIEE]

Az | A 2013

{muzz w| august2013 v ; o :

el o2z Bl cugesi 2013 S| Falkensteiner Family Hotel Diadora Fabulous, 8.7
[ dont have specific dates yet Zadar - Show map Score from 172 reviews
Room 1: 2 adulte There are 9 people looking at this hotel

Change selection = Latest booking: 15 hours ago Book

Only 5 left €300
€332

€390

o,

Very good, 8.5

Score from 298 reviews

W fazie weryfikacji tez uczniowie pracuja w parach, spraw-
dzajac kolejne znalezione oferty (m.in. przez wykorzystanie ser-
wisu map Google [2]), a w ramach etapu rozwigzania problemu
kazda z par przedstawia swoje rozwigzanie (link do znalezione-
go miejsca zakwaterowania) wraz z jego zaletami i wadami, wpi-
sujac te informacje do udostepnionego wszystkim uczestnikom
lekcji dokumentu w serwisie Google Dysk [3]. Pod koniec lekcji
nauczyciel z uczniami podsumowujg propozycje rozwigzania,
wybierajac metod3a gtosowania najlepsza z nich. W ramach pra-
cy domowej zadaniem uczniow jest napisanie listu e-mail do hi-
potetycznego wtasciciela wybranej kwatery z prosba o jej rezer-
wacje w konkretnym terminie dla konkretnej grupy os6b. Listy
e-mail uczniowie przesytaja w formie elektronicznej na adres
nauczyciela [4].

Samodzielne lub grupowe rozwigzywanie problemoéw przez
uczniéw wyrabia nawyki samoksztatceniowe, wdraza ich do racjo-
nalnego uczenia sie. Uczniowie uczg sie korzystac z posiadanych
umiejetnosci i dostepnych dzieki Internetowi zasobéw, aby sku-
tecznie poradzi¢ sobie z postawionym im zadaniem, a praktycz-
ny charakter tego zadania zwieksza motywacje, ukazujgc korela-
cje pomiedzy nauka zdobywana w szkole a zyciem codziennym.
Uczniowie uczg sie takze analizowa¢ zdobywane dane i wyciggac
na ich podstawie wnioski.
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Wyszukiwanie kwater w Chorwacji: http://www.booking.
com/hotel/hr/apartmani-lovely-croatia.pl.html

Mapy Google: https://www.google.com/maps/
Dysk Google: http://drive.google.com
Poczta elektroniczna, np.: http://www.gmail.com

[dostep do Zrédet elektronicznych 26.08.2013]

Jeden tablet/komputer z dostepem do Internetu na pare uczniéw,
komputer/tablet z dostepem do Internetu w domu ucznia.
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Przyktad pokazuje, w jaki sposéb na gimnazjalnych lekcjach geo-
grafii wykorzysta¢ mozna metode projektéw z uzyciem ICT. W tym
przypadku projekt zwigzany jest z kwestig infrastruktury energe-
tycznej Polski, ma na celu poznanie przez uczniéw budowy i za-
sad dziatania réznych rodzajow elektrowni, ich wad i zalet oraz
kosztéw srodowiskowych poszczeg6lnych typow. W fazie realizacji
projektu uczniowie korzystajg z zasobow sieciowych wskazanych
im przez nauczyciela, a takze przeprowadzaj3 wtasna kwerende
uzupetniajaca. W pomysle wykorzystano tez potencjat portali spo-
tecznosciowych i forow internetowych, odwotujac sie do zasad ko-
nektywizmu, dotyczacych wspotpracy i wymiany informacji w sieci.

W ramach przygotowan nauczyciel dzieli klase na piec zespotow
i okresla ramy czasowe realizacji projektu (trzy tygodnie). Nastep-
nie przedstawia cel pracy, ktorym jest stworzenie multimedialnych
prezentacji na temat r6znych rodzajow elektrowni. Kazdej z grup
przydzielony zostaje jeden typ elektrowni: cieplna, wiatrowa, sto-
neczna, wodna lub atomowa. Na tym etapie konieczne jest row-
niez przedstawienie zasad oceny pracy uczniéw. W dalszej kolej-
nosci nauczyciel zaopatruje swoich podopiecznych w przydatne
im w pracy odnosniki do stron internetowych (np. elektrownia
cieplna [1], wiatrowa [2], stoneczna [3], wodna [4], atomowa [5]).
Wszystkie odnosniki prowadzacy udostepnia réwniez przez Inter-
net (w postaci pliku w chmurze, wpisu na swoim blogu itp.). Dodat-
kowo moze udostepni¢ uczniom link do zasad tworzenia dobrych

87 http://mrostkow.oeiizk.waw.pl/efs/jw/PB/ [dostep 28.08.2013]
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prezentacji multimedialnych, np. [6]. Wazne jest jednak, zeby po-
dane przez nauczyciela strony internetowe nie wyczerpywaty za-
dan uczniéw, maj3a raczej zacheci¢ ich do samodzielnej kwerendy
sieciowej. Prowadzacy przedstawia swoim podopiecznym tematy,
ktére powinni poruszy¢ w prezentacjach:

rodzaje paliw, ktérymi zasilana jest dana elektrownia,

zalety i wady tej elektrowni,

wptyw elektrowni na srodowisko,

wptyw elektrowni na zycie ludzi i zwierzat,

odpady, jakie powstajg w procesie wytwarzania energii,

zagospodarowanie odpadow,

ciekawe zdjecia, filmiki, animacje.

Nastepnie uczniowie wybieraja sposrod siebie kierownikow
grup, ktorzy maja rozdzieli¢ miedzy cztonkéw swoich zespotéw za-
dania do wykonania. Nauczyciel, aby utatwi¢ sobie kontrole nad
praca uczniéw, moze utworzy¢ np. zamkniete grupy w serwisie Fa-
cebook [7] lub fora [8, 9], do ktérych dostep beda mieli tylko czton-
kowie danego zespotu i nauczyciel. W ten sposéb uczniowie moga
nie tylko dzieli¢ sie linkami i dyskutowaé nad pozyskanymi infor-

macjami, ale tez za posrednictwem kierownikéw grup raportowac
nauczycielowi postepy prac.
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Ostateczny efekt prac poszczeg6lnych grup w postaci prezenta-
¢ji multimedialnych przedstawiony zostaje na lekcji. Zespoty oce-
niane s3 zaréwno przez swoich kolegow, jak i nauczyciela.

Wykorzystanie metody projektowej sprawia, ze wieksza — niz w tra-
dycyjnej metodzie podajacej — liczba uczniéw aktywnie uczestni-
czy w procesie dydaktycznym. Dodatkowo zastosowanie tej strate-
gii rozwija umiejetnosci samodzielnej pracy oraz pracy w zespole.
Zdecydowanie poprawiaj3 sie rowniez umiejetnosci interpersonal-
ne i jezykowe. Prezentacje uczniéw moga stac sie elementem for-
mutowania sytuacji problemowej, ktéra stanowi¢ bedzie podsta-
we do przeprowadzenia zaje¢ metoda problemowa. Poruszanym
problemem moze byc¢ to, jakie elektrownie powinno sie budowac
w Polsce oraz jaka elektrownie mozna by wybudowac w najblizszej
okolicy? Dzieki pracom projektowym (przede wszystkim poznaniu
wad i zalet poszczegblnych typoéw elektrowni) uczniowie wyrabiaja
sobie zdanie na te tematy i przez to ksztattowana jest ich swiado-
ma postawa obywatelska. Wykorzystanie w procesie dydaktycz-
nym ICT nie tylko poszerza baze Zrédtowg uczniéw, ale réwniez
umozliwia nauczycielowi lepsza kontrole nad postepami ich prac
oraz utatwia stuzenie podopiecznym pomoca.

Podstawowe informacje dotyczace elektrowni cieplnej:
http://pl.wikipedia.org/wiki/Elektrownia_Be%C5%82cha-
t%C3%B3w

Podstawowe informacje dotyczace elektrowni wiatrowej:
http://pl.wikipedia.org/wiki/Elektrownia_wiatrowa

Podstawowe informacje dotyczace elektrowni stonecznej:
http://pl.wikipedia.org/wiki/Energetyka_s%C5%820oneczna

Podstawowe informacje dotyczace elektrowni wodnej: http://
pl.wikipedia.org/wiki/Elektrownia_wodna

Podstawowe informacje dotyczace elektrowni atomowej:
http://pl.wikipedia.org/wiki/Elektrownia_j%C4%85drowa
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33 zasady dobrej prezentacji multimedialnej: http://multi-
medialna-prezentacja.pl/zasady-dobrej-prezentacji/

Portal spotecznosciowy Facebook: https://www.facebook.com/

Strona, na ktérej zatozy¢ mozna darmowe forum, 1: http://
www.phorum.pl/

Strona, na ktérej zatozy¢ mozna darmowe forum, 2: http://
www.fora.pl/

[dostep do Zrédet elektronicznych 26.08.2013]

Rzutnik multimedialny lub duzy ekran LCD, komputer z do-
stepem do Internetu w domu ucznia.
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Niniejszy przyktad oméwiony zostaje w dziale dotyczacym geogra-
fii, ale w istocie jest projektem interdyscyplinarnym, ktéry wykra-
cza poza zakres wiedzy szkolnej. Jest on jednak na tyle ciekawy,
a przy tym ambitny, Ze uczniowie na pewno chetnie wezma w nim
udziat. Moze on stanowi¢ wstep do dziatu ,Ziemia we Wszechswie-
cie”. Dzieki wykorzystaniu strategii projektowej prowadzacy zaje-
cia nie musi sie przejmowac tym, ze gdy zajmuje sie rzeczami wy-
kraczajacymi poza materiat szkolny, braknie mu czasu na te, ktére
widniejg w podstawie programowej. Wieksza cze$¢ prac odbywa
sie przeciez miedzy zajeciami. W fazie realizacji projektu ucznio-
wie korzystaja z zasobow sieciowych wskazanych im przez nauczy-
ciela, a takze przeprowadzaja wtasna kwerende uzupetniajaca.
W pomysle wykorzystano tez potencjat portali spotecznosciowych
i forow internetowych, odwotujac sie do zasad konektywizmu, do-
tyczych wspétpracy i wymiany informacji w sieci.

Zadaniem projektowym jest przygotowanie strony WWW, prezen-
tacji multimedialnych i posteréw (mozna to zrobi¢ réwniez elek-
tronicznie z pomocg serwisu Glogster [1]) zwigzanych z planami
zatogowego lotu na Marsa. Nauczyciel dzieli klase na cztery zespo-
ty i okresla ramy czasowe realizacji projektu (np. jeden miesiac).
Kazdej z grup przydzielony zostaje jeden obszar zwigzany z przy-
gotowaniami do zatogowego lotu na Czerwong Planete:

Warunki panujace na Marsie. Wtasciwosci fizyczne planety: masa,
okres obiegu wokot Stonca, dtugos¢ doby mimosréd, geologia, obec-
nos¢ wody, atmosfera itd. Zagrozenia czyhajace na ,marsonautow”
(np. szkodliwe promieniowanie, zmiany temperatur itd.).

Historia lotow zatogowych na Ksiezyc. Program Apollo: zatoze-
nia techniczne, zgodnie z ktérymi przebiegaty wyprawy, dane tech-

88 http://mrostkow.oeiizk.waw.pl/kb/bkwebg.htm [dostep 28.08.2013]
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niczne rakiety nosnej Saturn, ladownika. Opis procedury lagdowania
na Ksiezycu i startu z niego. Wyniki badan naukowych przeprowa-
dzonych na Ksiezycu. Informacje o selenonautach.

Warunki lotéw bezzatogowych na Marsa. Historia lotow bez-
zatogowych na Marsa, analiza misji zakoriczonych udanym lagdowa-
niem, badania prowadzone przez zrobotyzowane lagdowniki.

Rozne warianty przysztego lotu zatogowego na Marsa. Wyszu-
kanie informacji na temat réznych koncepcji lotu zatogowego na
Czerwong Planete. Warunki techniczne pojazdu zdolnego do lotu
tam i z powrotem. Zdrowie psychiczne i fizyczne w czasie dtugo-
trwatych lotéw kosmicznych.

Nauczyciel dzieli sie z uczniami przydatnymi odnosnikami do stron
internetowych [2-19]. Wszystkie odnosniki prowadzacy udostepnia
rowniez przez Internet (w postaci pliku w chmurze, wpisu na swo-
im blogu itp.). Dodatkowo moze udostepni¢ uczniom link do zasad
tworzenia dobrych prezentacji multimedialnych, np. [20]. Nauczy-
ciel powinien zacheci¢ uczniéw do wyjscia poza proponowane przez
niego materiaty i dokonania wtasnej kwerendy internetowej.

Nastepnie uczniowie wybierajg sposrdéd siebie kierownikow
grup, ktorzy rozdziela miedzy cztonkéw swoich zespotéw zadania
do wykonania. Nauczyciel, aby utatwic¢ sobie kontrole nad praca
uczniéw, moze utworzyc np. zamkniete grupy w serwisie Facebook
[21] lub fora [22-23], do ktérych dostep beda mieli tylko cztonko-
wie danego zespotu i nauczyciel. W ten sposéb uczniowie moga
nie tylko dzieli¢ sie linkami i dyskutowa¢ nad pozyskanymi infor-
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macjami, ale tez za posrednictwem kierownikéw grup raportowac
nauczycielowi postepy prac.

Wykonane przez uczniéw strony WWW (lub ich projekty) powin-
ny zosta¢ umieszczone na szkolnej stronie internetowej. Na lekcji
liderzy poszczegélnych zespotédw prezentujg wyniki prac z pomo-
c3 prezentacji multimedialnych. Na szkolnych korytarzach zas roz-
mieszczone zostaja wykonane przez uczniéw plakaty naukowe (po-
stery), zawierajgce wyniki projektéw, nad ktérymi pracowali.

Nauczanie metoda projektowa zwieksza aktywnos¢ uczniéw oraz
rozwija u nich umiejetnosci zarbwno samodzielnej pracy, jak i pra-
cy w grupie. Uczniowie nauczani t3 metoda wykazuj3 sie lepszy-
mi umiejetnosciami interpersonalnymi i jezykowymi, niz ci, kté-
rych uczy sie tradycyjnymi metodami podajacymi. Wykorzystanie
w projektach ICT poprawia komfort pracy uczniéw, gdyz proces
w duzej mierze odbywa sie w znajomym im Srodowisku sieciowym.
Réwniez nauczyciel czerpie korzysci z uzycia ICT, zwiekszaja one
jego kontrole nad realizacja projektu. Dodatkowo, dzieki prowa-
dzeniu samodzielnej kwerendy internetowej, uczniowie dosko-
nalg swoje umiejetnosci wyszukiwania informacji, a z pomoca na-
uczyciela - takze oceny wiarygodnosci Zzrédet. Metoda projektowa
daje ponadto niepowtarzalng szanse na ,nauczanie interdyscy-
plinarne”, tj. taczenie réznych przedmiotow, tak aby uswiadomic
uczniom, Ze w istocie stanowig one opis tej samej rzeczywistosci.

Serwis do tworzenia wirtualnych plakatéw Glogster: http://
www.glogster.com/

Internetowa encyklopedia Britannica, hasto dotyczace pla-
nety Mars: http://www.britannica.com/EBchecked/to-
pic/366330/Mars

Portal astronomiczny , Astronomia dla kazdego": adk.astronet.pl

Serwis astronomiczny Planetarium: planetarium.civ.pl

Blog astronomiczny ,Spotkania z Astronomig”: astronom.pl
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Encyklopedia internetowa Wikipedia.org: pl.wikipedia.org/wiki

Encyklopedia internetowa Wikipedia.org, strona dotycza-
ca programu Apollo: http://pl.wikipedia.org/wiki/Program
Apollo

Strona internetowa agencji NASA dotyczaca programu Apol-
lo (angielskojezyczna): http://www.nasa.gov/mission_pages/
apollo/

Artykut ,Mars podobny do Ziemi”: http://archiwum.wiz.
pl/1998/98030500.asp

Strona internetowa Mars Society: www.marssociety.pl

Internetowa Encyklopedia WiW, strona o eksploracji Uktadu
Stonecznego: www.wiw.pl/Astronomia

Serwis astronomiczny Planetarium, strona poswiecona mi-
sjom marsjanskim: planetarium.civ.pl/mars

Orion - serwis edukacyjny Polskiego Towarzystwa Astrono-
micznego, strona dotyczgca misji marsjanskich: http://orion.
pta.edu.pl/na-podboj-marsa

Google Earth — Mars (mapy planety, informacje dotyczace l3-
downikéw): http://www.google.com/mars/

Projektowanie przysztych lotéw 1 (strona w jezyku angiel-
skim): www.phy6.org/stargaze/

Projektowanie przysztych lotéw 2 (strona w jezyku angiel-
skim): www.spacetoday.org/SolSys/Mars/MarsExploration/

Projektowanie przysztych lotéw 3 (strona w jezyku angiel-
skim): news.bbc.co.uk

Projektowanie przysztych lotéw 4: http://www.youtube.com/
watch?v=uUBhn3_P3hU

Krétki film o programie Mars One: http://www.youtube.com/
watch?v=qqSmeXhlrIM
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33 zasady dobrej prezentacji multimedialnej: http://multi-
medialna-prezentacja.pl/zasady-dobrej-prezentacji/

Portal spotecznosciowy Facebook: https://www.facebook.
com/

Strona, na ktérej zatozy¢ mozna darmowe forum, 1: http://
www.phorum.pl/

Strona, na ktérej zatozy¢ mozna darmowe forum, 2: http://
www.fora.pl/

[dostep do Zrédet elektronicznych 26.08.2013]

Rzutnik multimedialny lub duzy ekran LCD i komputer z do-
stepem do Internetu. Komputer w domu ucznia.
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AUTOR POMYStU:

POZIOM:

Niniejszy przyktad stanowi propozycje zastosowania metody pro-
jektowej w nauczaniu matematyki. Jego celem jest uswiadomienie
uczniom, ze matematyka — w tym geometria — obecna jest w co-
dziennym zyciu i dostrzec jg mozna w architekturze czy przedmio-
tach powszechnego uzytku. Rejestracja bryt obrotowych w otacza-
jacym nas Srodowisku rozwija umyst matematyczny i uswiadamia
praktyczne aspekty uczenia sie tego przedmiotu. W fazie realizacji
projektu uczniowie korzystajg z zasob6w sieciowych wskazanych im
przez nauczyciela, a takze przeprowadzajg wtasna kwerende uzu-
petniajaca. W pomysle wykorzystano tez potencjat portali spotecz-
nosciowych i for6w internetowych. Zaréwno sieganie po informacje
z zasobow Internetu, jak i praca w sieci doskonale obrazujg zasady
konektywizmu.

Zadaniem stojacym przed uczniami w tym projekcie jest odnale-
zienie w najblizszym otoczeniu przedmiotéw w ksztatcie bryt obro-
towych, ich sfotografowanie, zmierzenie oraz przygotowanie pre-
zentacji multimedialnych na ich temat. Oprocz tego czes¢ uczniow
tworzy réwniez modele bryt obrotowych, ktére wystawione zosta-
n3 w szkole. Nauczyciel dzieli uczniéw na cztery grupy. Kazdemu
z zespotow przydzielone zostaje jedno z czterech zadan:

Zebranie informacji na temat réznych bryt obrotowych wraz
z podstawowymi wzorami matematycznymi, ktére ich dotycza. Gru-
pa przygotowuje prezentacje multimedialna z poznanymi informa-
Cjami.

Zebranie informacji dotyczacych przedmiotéw codziennego
uzytku w ksztatcie r6znych bryt obrotowych i dokonanie ich pomia-

89 http://zs2zadania.blogspot.com/ [dostep 28.08.2013]
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Bryly obrotowe

¥ Najwasniejsze bryly obrotowe

a w wyniku obrotu prostokata wokét

1 - promic: podstawy

row oraz obliczenie ich pél powierzchni i objetosci. Przygotowanie
prezentacji z wynikami.

Przygotowanie modeli r6znych bryt obrotowych i zorganizowa-
nie ich wystawy w szkole.

Przygotowanie testu — w formie internetowego quizu — spraw-
dzajgcego wiadomosci i umiejetnosci z zakresu bryt obrotowych.
Przeprowadzenie przygotowanego testu w trzech klasach gimna-
zjum w swojej szkole. Przygotowanie prezentacji wynikdéw spraw-
dzianu.

Nauczyciel prezentuje uczniom szereg zrédet internetowych [1-
4], z ktorych korzysta¢ moga podczas realizacji swoich projektow,
a nastepnie udostepnia je za posrednictwem narzedzi sieciowych
(w postaci pliku w chmurze, wpisu na swoim blogu itp.). Dodatko-
wo moze udostepni¢ uczniom link do zasad tworzenia dobrych pre-
zentacji multimedialnych, np. [5], oraz do stron, na ktérych stwo-
rzy¢ moga quizy internetowe [6-9] (jesli szkota nie ma mozliwosci
korzystania z platformy Moodle). Nauczyciel powinien zacheci¢
uczniéw do wyjscia poza proponowane przez niego materiaty i do-
konania wtasnej kwerendy internetowej.

Nastepnym krokiem jest wybor przez grupy kierownikéw, kté-
rzy odpowiedzialni beda za koordynacje pracy w obrebie zespo-
téw oraz raportowanie postepow nauczycielowi. Nauczyciel, aby
utatwic sobie kontrole nad praca uczniéw, moze utworzy¢ np. za-
mkniete grupy w serwisie Facebook [10] lub fora [11, 12], do kt6-
rych dostep beda mieli tylko cztonkowie danego zespotu i nauczy-
ciel. W ten sposob uczniowie moga nie tylko dzieli¢ sie linkami
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i dyskutowac nad pozyskanymi informacjami, ale tez za posrednic-
twem kierownikéw grup raportowac nauczycielowi postepy prac.

Zakonczeniem projektéw jest ich prezentacja w czasie lekcji
oraz ocena wykonanej pracy dokonywana zaréwno przez innych
ucznioéw, jak i przez nauczyciela.

Wykorzystanie w procesie dydaktycznym metody projektowej
pozwala w tatwy sposob zwiekszy¢ aktywnos¢ ucznidw i grupe
tych, ktérzy czynnie biorg udziat w nauce. Ponadto metoda ta do-
skonali umiejetnos¢ samodzielnej oraz grupowej pracy. Sprzyja tez
pogtebianiu wiedzy przez samych uczniéw i ukazuje im potrzebe
jej zdobywania. Nauczanie metod3 projektéw ksztattuje kompe-
tencje interpersonalne i jezykowe. Zas zaprezentowany przyktad
uswiadamia uczniom, Zze matematyka, a szczegblnie geometria,
nie jest oderwana od rzeczywistosci, mozna dostrzec jej obecnos¢
w Zyciu codziennym. Rejestracja bryt obrotowych w otaczajgcym
nas srodowisku rozwija umyst matematyczny i uswiadamia prak-
tyczne aspekty uczenia sie tego przedmiotu. Wykorzystanie w pro-
jektach ICT poprawia komfort pracy uczniéw, gdyz proces w duzej
mierze odbywa sie w znajomym im Srodowisku sieciowym. Dzieki
uzyciu ICT zwieksza sie kontrola nauczyciela nad poszczeg6lnymi
etapami wykonania projektu. Rbwnoczes$nie ta kontrola nie zabiera
czasu na lekcjach, ktére przeznaczy¢ mozna na realizacje progra-
mu. Nie mniej wazng zaleta ICT jest ksztattowanie umiejetnosci
oceny wiarygodnosci Zrédet wiedzy, co towarzyszy przeprowadza-
nej kwerendzie sieciowe].

Serwis Math.edu.pl, strona poswiecona brytom obrotowym:
http://www.math.edu.pl/bryly-obrotowe

Strona ,Matematyka dla gimnazjalistow"” autorstwa Jolanty
Matczak, czeS¢ dotyczaca bryt obrotowych: http://www.jolan-
ta.malczak.linuxpl.com/cube.htm

Strona ,,Bryty obrotowe” autorstwa uczniéw Il Liceum Ogol-
noksztatcacego im. Adama Mickiewicza w Tarnowie: http://
www.brylyobrotowe.giro.cba.pl/
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Strona Matma.prv.pl, czeS¢ poswiecona brytom obrotowym:
http://matma.prv.pl/obrotowe.php

33 zasady dobrej prezentacji multimedialnej: http://multi-
medialna-prezentacja.pl/zasady-dobrej-prezentacji/

Strona do tworzenia testéw FunTest.pl: http://www.funtest.pl/

Strona do tworzenia testow Quizomania.pl: http://www.qu-
izomania.prv.pl/

Strona do tworzenia testow Znajometr.pl: http://znajometr.
pl/quiz/nowy

Instrukcja ,Jak zrobi¢ swéj quiz": http://www.youtube.com/
watch?v=kCQITeapllg

Portal spotecznosciowy Facebook: https://www.facebook.
com/

Strona, na ktérej zatozy¢ mozna darmowe forum, 1: http://
www.phorum.pl/

Strona, na ktérej zatozy¢ mozna darmowe forum, 2: http://
www.fora.pl/

[dostep do Zrédet elektronicznych 26.08.2013]

Rzutnik multimedialny lub duzy ekran LCD. Komputer z do-
stepem do Internetu w domu ucznia.
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AUTOR POMYStU:

POZIOM:

Prezentowany przyktad pokazuje, w jaki sposéb w nauczaniu ma-
tematyki wykorzysta¢ mozna metode projektowa. W przyktadzie
tym Srodowisko sieciowe stanowi gtdbwne miejsce zarobwno pracy
ucznidw, jak i kontroli nauczycielskiej nad przebiegiem prac. Silnie
eksponowana jest tu kwestia kwerendy internetowej przebiegaja-
cej dwutorowo: w pierwszej kolejnosci wykorzystywane s3 odno-
$niki wskazane przez prowadzacego, w drugiej — dokonywana jest
w petni samodzielnie. W pomysle spozytkowano tez potencjat por-
tali spotecznosciowych i foréw internetowych. Wynikiem konco-
wym jest opracowanie przez uczniéw prezentacji multimedialnych
lub stworzenie strony internetowej.

W ramach przygotowan nauczyciel dzieli uczniéw na cztery grupy.
Ich zadaniem bedzie przeprowadzenie kwerendy sieciowej i przy-
gotowanie prezentacji multimedialnej (lub strony internetowej) na
jeden z czterech tematow:

Podstawowe pojecia, definicje i wzory zwigzane z wielomiana-
mi. Definicja wielomianu, jednomianu, dwumianu i tréjmianu; opis
pojecia stopnia wielomianu, wielomianu zerowego. Przyktady wie-
lomianéw.

Dziatania matematyczne na wielomianach (dodawanie, odejmo-
wanie, mnozenie, dzielenie) oraz rozktad wielomianu na czynniki
i jego zastosowanie. Pierwiastek wielomianu. Twierdzenie o dzie-
leniu wielomianéw, twierdzenie Bézouta (czy faktycznie powinno
sie tak nazywac?), twierdzenie o liczbie pierwiastkéw wielomianu.
Przyktady.

Funkcje wielomianowe, ich wykresy i zastosowanie. Metoda
graficzna rozwigzywania nieréwnosci wielomianowych. Przyktady.

90 http://mrostkow.oeiizk.waw.pl/efs/jw/MA/ [dostep 28.08.2013]
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Rys. 30. Zrzut ekranu serwisu
matematycznego Omikron.

Zrédto: http://www.matma.net.

pl/wielomiany.php#
[dostep 28.08.2013]

: mat-lq:z

M start  Yruubione (2 napiszmaila 2 ksiega gosci

Wielomiany

|Strona gtéwna Definicia wielomianu strone odwiedzito

| Linki 1021475 goscai
Arkusze maturalne Wielomianem nazywamy funkcje:

|Olimpiada matemat... _ n n-1 n-2

e o w(;f) a X +an_tx. +.an_7x +...+atx-?-an, . statElm

| gdzie wspolczynnik i zmienna x sq liczbami reeczywistymi. |

! Jesli an* 0 to n jest stopniem wielomianu. 5

W szczegdlnosgci: |

| W(x) = 0 - wielomian zerowy Liceumn Internetowe
W(x) = a, - wielomian stopnia zero dlugoterminowa

pogeda nad morzem
rodzielnosc wielomianu | Halelkare Tidjmiaslu

Wielomian W(x) jest podzielny przez wielomian P(x], rézny od wielomianu

zeroweao, wtedy i tvlko wtedy, ady instnieie taki wielomian O(x), Zze

; W()=00x)*P(x). m
Ciggi liczbowe Z Y

| Funkeje Pierwiastek wielomianu lubimy I_CH
F-cja liniowa ONI lubig

| F-cja kwadratowa Pierwiastkiem wielomianu nazywamy miejsce zerowe. Liczba a jest pierwiast<iem nas
Wielomiany wielomianu W(x) wtedy i tylko wtedy, gdy W(a)=0.
Funkcie wymierne . . . i i :
F-cja wyktadnicza Liczha a jest pierwiastkiem k-krotnym wislomianu W(x) wtedy i tylko wtedy, gdy

F-ria Innarvtmiczna || wialnmian WA iact nadsialnm nrsas fvo21K i nia iact nadsialms neas o2t

Schemat Hornera, czyli algorytm dzielenia wielomianu W(x)
przez dwumian x-c. Przyktady.

W dalszej kolejnosci nauczyciel wskazuje swoim podopiecznym
odnosniki do stron, ktére pomé6c moga im w czasie realizacji po-
szczegb6lnych zadan [1-11], a nastepnie udostepnia je za posred-
nictwem narzedzi sieciowych (w postaci pliku w chmurze, wpisu
na swoim blogu itp.). Dodatkowo moze udostepni¢ uczniom link
do zasad tworzenia dobrych prezentacji multimedialnych, np.[12].

Nastepnie uczniowie wybierajg sposrdd siebie kierownikéw po-
szczeg6lnych zespotow, ktérzy odpowiedzialni bed3 za koordyna-
cje dziatan grupy oraz przedstawianie prowadzgcemu postepéw
prac. Nauczyciel, aby utatwic sobie kontrole nad praca ucznidw,
moze utworzy¢ np. zamkniete grupy w serwisie Facebook [13] lub
fora[14, 15], do ktérych dostep beda mieli tylko cztonkowie dane-
go zespotu i on sam. W ten sposob uczniowie moga nie tylko dzie-
li¢ sie linkami i dyskutowac¢ nad pozyskanymi informacjami, ale tez
za posrednictwem kierownikéw grup raportowac nauczycielowi

postepy prac.

Efekt pracy poszczeg6lnych grup (prezentacje multimedialne lub
strony internetowe) prezentowany jest na lekcji, a nauczyciel i inni
uczniowie oceniaja jego jakos¢ wedle ustalonych na samym po-
czatku zasad.

182
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Nauczanie metoda projektowa zwieksza aktywnos¢ uczniéw oraz
rozwija u nich umiejetnosc zarobwno samodzielnej pracy, jak i pra-
cy w grupie. Uczniowie nauczani t3 metoda wykazuj3 sie lepszy-
mi umiejetnosciami interpersonalnymi i jezykowymi niz ci, kt6-
rych uczy sie tradycyjnymi metodami podajacymi. Wykorzystanie
w projektach ICT poprawia komfort pracy uczniéw, gdyz proces
w duzej mierze odbywa sie w znajomym im Srodowisku sieciowym.
Réwniez nauczyciel czerpie korzysci z uzycia ICT, zwiekszaja one
jego kontrole nad realizacja projektu. Dodatkowo, dzieki prowa-
dzeniu samodzielnej kwerendy internetowej, uczniowie doskonala
swoje umiejetnosci wyszukiwania informacji, a z pomoca nauczy-
ciela rowniez oceny wiarygodnosci Zzrédet.

Serwis Wikibooks ,,Matematyka w liceum” - ,Jednomiany”:
http://pl.wikibooks.org/wiki/Matematyka_dla_liceum/Wielo-
miany#Jednomian

Serwis Wikibooks ,,Matematyka w liceum” - ,Wielomiany":
http://pl.wikibooks.org/wiki/Matematyka_dla_liceum/Wielo-
miany#Wielomiany

Serwis Wikibooks ,Matematyka w liceum” - ,Wielomiany
jednej zmiennej”: http://pl.wikibooks.org/wiki/Matematyka
dla_liceum/Wielomiany#Wielomiany_jednej_zmiennej

Serwis Wikibooks ,Matematyka w liceum” - ,,Uporzadkowa-
nie wielomianu”: http://pl.wikibooks.org/wiki/Matematyka_
dla_liceum/Wielomiany#Uporz.C4.85dkowanie_wielomianu

Internetowa encyklopedia Wikipedia - ,Stopnie wielomia-
nu”: http://pl.wikipedia.org/wiki/Wielomian#Stopie.C5.84
wielomianu

Internetowa encyklopedia Wikipedia — ,Wzory skroconego
mnozenia”: http://pl.wikipedia.org/wiki/Wzory_skr%C3%B-
3conego_mno%C5%BCenia
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Internetowa encyklopedia Wikipedia — ,Wielomiany”, ,Dzia-
tania”: http://pl.wikipedia.org/wiki/Wielomian#Dzia.C5.82a-
nia

Serwis matematyczny Omikron: http://www.matma.net.pl/
wielomiany.php

Internetowa encyklopedia Wikipedia — ,Twierdzenie Bézo-
uta”: http://pl.wikipedia.org/wiki/Twierdzenie_B%C3%A-
9zouta

Internetowa encyklopedia Wikipedia -, Schemat Hornera”,
LAlgorytm Hornera obliczania wartosci wielomianu”: http://
pl.wikipedia.org/wiki/Schemat_Hornera#Algorytm_Hornera

Internetowa encyklopedia Wikipedia -, Schemat Hornera”,
.Dzielenie wielomianu przez dwumian”: http://pl.wikipedia.
org/wiki/Schemat_Hornera#Dzielenie_wielomianu_przez_
dwumian

33 zasady dobrej prezentacji multimedialnej: http://multi-
medialna-prezentacja.pl/zasady-dobrej-prezentacji/

Portal spotecznosciowy Facebook: https://www.facebook.
com/

Strona, na ktérej zatozy¢ mozna darmowe forum, 1: http://
www.phorum.pl/

Strona, na ktérej zatozy¢ mozna darmowe forum, 2: http://
www.fora.pl/

[dostep do Zrédet elektronicznych 26.08.2013]

Rzutnik multimedialny lub duzy ekran LCD. Komputer z do-
stepem do Internetu w domu ucznia.
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AUTOR POMYStU:

POZIOM:

Niniejszy przyktad obrazuje, jak na lekcjach jezyka polskiego
w gimnazjum wykorzysta¢ mozna metode projektéw. Zadaniem
uczniéw jest wykonanie krétkich filméw dotyczacych J.R.R. Tolkie-
na i jego twoérczosci. Gtownym Srodowiskiem realizacji projektu
jest Internet. To za pomoc3 sieci odbywa sie wiekszos¢ prac zwia-
zanych z projektem, a takze dokonywana jest przez nauczyciela
kontrola ich postepu. Nacisk potozony zostat na kwerende inter-
netowy, ktéra w pierwszej kolejnosci odbywa sie przy uzyciu od-
nosnikéw zaproponowanych przez prowadzacego zajecia. Istotne
jest jednak, zeby nauczyciel zachecat do wyjscia poza te materiaty
i przeprowadzenia samodzielnych poszukiwan. Wazng sprawg po-
ruszang w czasie realizacji projektow sa kwestie zwigzane z pra-
wami autorskimi, pomagaja one okresli¢, jakie zasoby znalezione
w Internecie uczniowie moga wykorzysta¢, tworzac wtasne filmy,
a jakie wymagaja specjalnej zgody.

Zadaniem uczniéw jest wykonanie w grupach krétkich filméw do-
tyczacych zycia i tworczosci J.R.R. Tolkiena. W ramach przygotowan
nauczyciel dzieli klase na cztery grupy: hobbitéw (niziotkéw), el-
fow, krasnoludéw oraz istari (czarodziejéw). Nastepnie prowadzacy
rozdziela tematy, ktérymi zajmowac sie beda poszczeg6lne grupy:

hobbici (niziotki) opracowuja biografie J.R.R. Tolkiena,
elfy zajma sie tworczoscia pisarza,

krasnoludy opracuja temat ekranizacji ,Wtadcy Pierscieni”
(w tym anegdoty z planu),

istari (czarodzieje) zajma sie kwestig ekranizacji ,Hobbita”
(w tym anegdotami z planu).
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Rys. 31. Zrzut ekranu strony
filmu ,Hobbit: Niezwykta
podréz” w serwisie Filmweb.pl.
Zrédto: www.filmweb.pl/film/
Hobbit%3A+Niezwykta+po-
dr67-2012-343217

[dostep 28.08.2013]
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ANIITEY baza Fimwebu -wenese [ | [ et

repertuar kin | forum | program tv | Dary Aniota: Wiasto koéci, Blue Jasmine, Granice bdlu, Kick-Ass 2, Metéora szukaj
# filmweb24 ~ EEreBBA fimwebtv ~  spolecznos¢ = gry = zajrzyj na kokpit Wenecja 2013 zmierz Twoj gust filmo
start-baza  filmy seriale  |udziefilmu  nagrody  multimedia  rankingi
H H =y czy ten fim jest w Ty
= czy te st w Tw|
Hobbit: Niezwykia podroz coz 7 v
The Hobbit: An Unexpected Joumey
- 2 godz 49 min Zmierz swoj gust fimowy
ocena spotecznoéci: bardzo dobry @ Widzialem/-am moja ocena to:
* 7 9/10 ok 123 wrankingu Swiatowym **********
H
141.764 gosy € 34.884 osoby chca zobaczyd ten film

@ Chce zobaczyé

o Zobacz zwiastun @ MNie interesuje mnie

Hobhit Bilbo Baggins wynisza w niebezpieczna podroz, by wraz z czarodziejem aceny Twoich znajomych
Gandalfern i trzynastoma krasnoludami pokonad smoka Smauga.

Twdj znajomy
Iobacz wigce] plakatéw 27 wkd kR kR hRk
gatunek: Fantasy, Praygodowy

produkcja: MNowa Zelardia, USA

premiera: 25 grudnia 2012 (Polska) 28 listopada 2012 (Swiat)

rezyseria: Peter Jackson Twdj znajomy
scenariusz  Guillermo del Toro, Peter Jackson, Fran Walsh, Philippa Boyens (bbbt dobtdd

Nastepnym krokiem jest wskazanie przez nauczyciela przydat-
nych przy realizacji projektéw zasobéw sieciowych [1-9] oraz udo-
stepnienie ich uczniom za posrednictwem Internetu (dokumentu
w chmurze, wpisu na blogu itp.). Dodatkowo prowadzacy moze
udostepni¢ swoim podopiecznym linki do narzedzi, ktérymi moga
edytowac i montowac nagrany materiat [10, 11], oraz poradnikéw,
jak z nich korzystac¢ [12, 13].

W dalszej kolejnosci uczniowie wybierajg sposrod siebie lide-
row zespotéw. Ich zadaniem bedzie koordynacja prac w grupie,
a takze przekazywanie nauczycielowi informacji na temat poste-
pow prac. Prowadzacy moze kontrolowac dziatania uczniéw, two-
rzac zamkniete grupy w serwisie Facebook [14] lub fora [15, 16],
do ktérych dostep beda mieli tylko cztonkowie danego zespotu
i nauczyciel. W ten sposéb uczniowie moga nie tylko dzieli¢ sie
linkami i dyskutowac¢ nad pozyskanymi informacjami, ale tez za
posrednictwem kierownikéw grup raportowac nauczycielowi po-

stepy prac.

Stworzone w toku prac filmy prezentowane s3 na pokazie zorga-
nizowanym w klasie (lub dla catej szkoty i zaproszonych rodzicéw).
Wtedy tez nauczyciel ocenia efekty koricowe projektéw uczniow-
skich wedle zasad, ktore ustalone zostaty w fazie przygotowania.
Jesli uczniowie beda chcieli opublikowac swoje dzieta w Interne-
cie, filmy zamieSci¢ mozna na darmowych serwisach interneto-
wych, takich jak YouTube [11] czy Vimeo [17].
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Metoda projektowa sprzyja aktywizacji uczniéw, szczeg6lnie tych,
ktorzy zazwyczaj nie biorg zbyt chetnie czynnego udziatu w lek-
¢ji. Dodatkowo poprawia ona kompetencje w zakresie pracy sa-
modzielnej i grupowej. Prowadzi rGwniez do uswiadomienia sobie
przez uczniéw potrzeby samoksztatcenia i pogtebiania swojej wie-
dzy. Uzycie ICT poprawia kontrole nauczyciela nad poszczeg6lnymi
etapami wykonania projektu. Réwnoczesnie ta kontrola nie zabiera
czasu na lekcjach, ktore przeznaczy¢ mozna na realizacje progra-
mu. Nie mniej wazng zaletg ICT jest ksztattowanie umiejetnosci
oceny wiarygodnosci Zrédet wiedzy, co towarzyszy przeprowadza-
nej kwerendzie sieciowej. W przypadku projektu, ktérego celem
jest nakrecenie filmu, dodatkowo poruszone zostaj3 kwestie praw
autorskich. Zwrécenie na nie uwagi sprzyja ksztattowaniu swiado-
mosci ucznidw na tym jakze waznym w dzisiejszych czasach polu.

Internetowa encyklopedia Wikipedia, zyciorys J.R.R. Tolkiena:
http://pl.wikipedia.org/wiki/John_Ronald_Reuel_Tolkien

Serwis Hobbiton: http://www.tolkien.com.pl/

Strona ,,Ostatni przyjazny dom": http://www.tolkien.cyberdusk.pl/
Strona o Tolkienie: http://www.lodz.tpsa.pl/bez/Tolkien/
Serwis internetowy Filmweb, strona poswiecona filmowi
.Wtadca Pierscieni: Druzyna Pierscienia”: http://www.film-

web.pl/Wladca.Pierscieni.Druzyna.Pierscienia

Serwis internetowy Filmweb, strona poswiecona filmowi ,Wtad-
ca Pierscieni: Dwie wieze": http://www.filmweb.pl/Dwie.Wieze

Serwis internetowy Filmweb, strona poswiecona filmowi ,Wtadca
Pierscieni: Powrot krola”: http://www.filmweb.pl/Powrot.Krola

Serwis internetowy Filmweb, strona poswiecona filmowi ,Hobbit:
Niezwykta podréz”: http://www.filmweb.pl/film/Hobbit%3A-
+Niezwyk%C5%82a+podrY%C3%B3%C5%BC-2012-343217
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Serwis internetowy Filmweb, strona poswiecona filmowi
.Hobbit: Pustkowie Smauga”: http://www.filmweb.pl/film/
Hobbit%3A+Pustkowie+Smauga-2013-469867

Strona programu MS MovieMaker: http://windows.microsoft.
com/pl-pl/windows7/products/features/movie-maker

Serwis internetowy YouTube, w ktérym mozna publikowac
i edytowac filmy: http://www.youtube.com

Film instruktazowy ,Windows Live Movie Maker — Montaz,
efekty oraz Rendering 720p [Full HD]": http://www.youtube.
com/watch?v=_cMQXDj3MeQ

Film instruktazowy ,Edycja filméw w YouTube": http://www.
youtube.com/watch?v=XF54kvsTir8

Portal spotecznosciowy Facebook: https://www.facebook.com/

Strona, na ktérej zatozy¢ mozna darmowe forum, 1: http://
www.phorum.pl/

Strona, na ktérej zatozy¢ mozna darmowe forum, 2: http://www.
fora.pl/

Serwis Vimeo: https://vimeo.com/

[dostep do Zrédet elektronicznych 26.08.2013]

Rzutnik multimedialny lub duzy ekran LCD (w zaleznosci od
tego, w jakiej formie odbywac sie bedzie prezentacja wynikow).
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AUTOR POMYStU:

POZIOM: SZKOtA PONADGIMNAZ]JALNA

Prezentowany przyktad stanowi nie tylko ilustracje wykorzysta-
nia metody projektéw w edukacji ponadgimnazjalnej, ale rowniez
pomoc w przygotowaniach do egzaminu maturalnego. Celem pro-
ponowanego projektu (tym razem nie grupowego, ale indywidu-
alnego) jest przygotowanie na podstawie kwerendy bibliotecznej
iinternetowej wypowiedzi ustnej bedacej odpowiedzig na pytanie:
.Czy sSredniowiecze byto epoka mrokéw i zacofania?”, przedstawia-
jacej stosowng argumentacje. Dodatkowo uczniowie tworz3 pre-
zentacje multimedialng ilustrujaca ich wypowiedz oraz nagranie
swojej wypowiedzi. Nacisk potozony zostat na kwerende Zr6dtowa
(w tym internetowg), ktéra w pierwszej kolejnosci odbywa sie przy
pomocy odnos$nikéw zaproponowanych przez prowadzacego zaje-
cia. Istotne jest jednak, zeby nauczyciel zachecat do wyjscia poza
te materiaty i przeprowadzenia samodzielnych poszukiwan.

W fazie przygotowan nauczyciel przedstawia uczniom problem,
do ktérego beda musieli sie ustosunkowad, tj. zadaje im pytanie:
.Czy Sredniowiecze byto epoka mrokéw i zacofania?”. Po prze-
prowadzeniu dyskusji na ten temat, prowadzacy prezentuje swoim
podopiecznym zadanie projektowe: przygotowanie ustnej wy-
powiedzi, w ktérej odpowiedza oni na powyzsze pytanie i zawrg
stosowne argumenty na poparcie swojego sadu. Aby byto to moz-
liwe, w pierwszej kolejnosci musi zostaé przeprowadzona kweren-
da biblioteczna i internetowa. Na tym etapie nauczyciel wskazu-
je uczniom szereg pozycji i zrodet internetowych, z ktérych moga
skorzystac [1-4]. Istotne jest, by nie wyczerpywaty one tematu
i zachecaty uczniéw do dalszych poszukiwan. Prowadzacy moze
wskazac dodatkowe materiaty dotyczace tworzenia prezentacji [5,
6]. Liste pozycji bibliograficznych i odnosnikéw do stron interneto-
wych nauczyciel powinien udostepni¢ réwniez za posrednictwem
sieci (dokumentu w chmurze, wpisu na swoim blogu itp.).
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Rys. 32. Zrzut ekranu filmu

.Sredniowiecze. Blaski i cienie”

ze strony YouTube.com. Zrédto:
http://www.youtube.com/wat-
ch?v=HK_1TI4HEU8
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Po przeprowadzeniu kwerendy i zebraniu potrzebnych mate-
riatow kazdy z uczniéw ustosunkowuje sie do postawionego na
poczatku pytania dotyczacego sadu o Sredniowieczu. Kolejnym
krokiem jest wybdr sposrdd zebranych zrodet tych, ktére przydac
sie moga w argumentacji za przyjetg tezg. Nastepnie uczniowie
wybieraja po jednym utworze literackim oraz dodatkowo jednym
dziele z innej dziedziny, sztuki czy filozofii, osiggnieciu z dziedzi-
ny nauki lub jakis fakt historyczny — postuza im one do ilustracji
zajetego stanowiska. W dalszej kolejnosci tworza plan wypowie-
dzi, korzystajac ze wzoru udostepnionego przez nauczyciela [7].
Po zakonhczeniu tego etapu, kazdy z ucznidéw tworzy prezentacje
multimedialng sktadajaca sie z co najmniej pieciu slajdow, ktora
ilustrowac bedzie jego wypowiedz. Nastepnie, po prze¢wiczeniu
wystapienia, uczniowie nagrywaja i edytuja je [8-11]. Film ma stu-
zy€ przede wszystkim samemu uczniowi, ktéry moze w ten spo-
sob dokonac samooceny wystapienia i sam skorygowac zauwazone
btedy i niedoskonatosci.

Projekt konczy sie wystgpieniem ucznia przed klasg i dokona-
niem oceny przez nauczyciela. Jesli uczniowie wyraza taka wole,
nagrania ich wystgpien moga zosta¢ umieszczone w serwisach in-
ternetowych [9, 12] i na stronie szkoty.

Dzieki wykorzystaniu metody projektéw indywidualnych nauczy-
ciel moze miec¢ pewnos¢, ze kazdy z uczniéw aktywnie wezmie
udziat w procesie dydaktycznym. Dodatkowo uczniowie zauwazajg,
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jak wazna role w zyciu kazdego cztowieka odgrywa samoksztatce-
nie i pogtebianie swojej wiedzy. Takie uzycie metody projektéw,
jakie zaprezentowano w niniejszym przyktadzie, stanowi doskona-
ty spos6b przygotowania sie do matury z jezyka polskiego i histo-
rii, i pokazuje przy tym interdyscyplinarnos¢ wiedzy. W podanym
przyktadzie uzycie ICT mozna podzieli¢ na dwa etapy. Po pierwsze
- kwerendy sieciowej, ktérej praktykowanie podnosi umiejetnos¢
oceny wiarygodnosci zrédet; po drugie — nagrania i opcjonalnego
umieszczenia wystapienia w Internecie. Co najwazniejsze, nagra-
nie takie stuzy samemu uczniowi, ktéry moze zauwazyc i wyeli-
minowac btedy i niedoskonatosci swojego wystapienia. Ponadto
dzielac sie nim w Internecie, wspottworzy Siec 2.0 i sam moze stac
sie zrodtem wiedzy i inspiracji dla innych. Nagranie samego siebie
stuzy tez oswajaniu sie z audiowizualng forma zapisu, ktéra czesto
powoduje dyskomfort psychiczny.

Strona internetowa o Sredniowieczu: http://sredniowiecze.klp.pl/
Portal Staropolska: http://www.staropolska.pl/
Portal Historia.org.pl: http://historia.org.pl/

Film ,Sredniowiecze. Blaski i cienie”: http://www.youtube.
com/watch?v=HK_1TI4HEU8

33 zasady dobrej prezentacji multimedialnej: http://multime-
dialna-prezentacja.pl/zasady-dobrej-prezentacji/

.0 czym warto pamietaé w trakcie prezentacji”: http://zajacz-
kowski.org/2008/11/06/0-czym-warto-pamietac-w-trakcie-
prezentacji/

Wzér ramowego planu wypowiedzi: https://docs.google.
com/r?a=v&pid=sites&srcid=ZGVmYXVsdGRvbWFpbnxzcmVk
bmlvd2llY3pld21vamVgb3BpbmlpfGd40jQ5MTNhMWZjZDVj
Mzg2NA

Strona programu MS MovieMaker: http://windows.microsoft.
com/pl-pl/windows7/products/features/movie-maker


http://sredniowiecze.klp.pl/
http://sredniowiecze.klp.pl/
http://sredniowiecze.klp.pl/
http://sredniowiecze.klp.pl/
http://sredniowiecze.klp.pl/
http://sredniowiecze.klp.pl/
http://sredniowiecze.klp.pl/
http://sredniowiecze.klp.pl/
http://www.staropolska.pl/
http://www.staropolska.pl/
http://www.staropolska.pl/
http://www.staropolska.pl/
http://www.staropolska.pl/
http://www.staropolska.pl/
http://www.staropolska.pl/
http://www.staropolska.pl/
http://historia.org.pl/
http://historia.org.pl/
http://historia.org.pl/
http://historia.org.pl/
http://historia.org.pl/
http://historia.org.pl/
http://historia.org.pl/
http://historia.org.pl/
http://www.youtube.com/watch?v=HK_1Tl4HEU8
http://www.youtube.com/watch?v=HK_1Tl4HEU8
http://www.youtube.com/watch?v=HK_1Tl4HEU8
http://www.youtube.com/watch?v=HK_1Tl4HEU8
http://www.youtube.com/watch?v=HK_1Tl4HEU8
http://www.youtube.com/watch?v=HK_1Tl4HEU8
http://www.youtube.com/watch?v=HK_1Tl4HEU8
http://www.youtube.com/watch?v=HK_1Tl4HEU8
http://www.youtube.com/watch?v=HK_1Tl4HEU8
http://www.youtube.com/watch?v=HK_1Tl4HEU8
http://www.youtube.com/watch?v=HK_1Tl4HEU8
http://www.youtube.com/watch?v=HK_1Tl4HEU8
http://www.youtube.com/watch?v=HK_1Tl4HEU8
http://www.youtube.com/watch?v=HK_1Tl4HEU8
http://www.youtube.com/watch?v=HK_1Tl4HEU8
http://www.youtube.com/watch?v=HK_1Tl4HEU8
http://www.youtube.com/watch?v=HK_1Tl4HEU8
http://www.youtube.com/watch?v=HK_1Tl4HEU8
http://multimedialna-prezentacja.pl/zasady-dobrej-prezentacji/
http://multimedialna-prezentacja.pl/zasady-dobrej-prezentacji/
http://multimedialna-prezentacja.pl/zasady-dobrej-prezentacji/
http://multimedialna-prezentacja.pl/zasady-dobrej-prezentacji/
http://multimedialna-prezentacja.pl/zasady-dobrej-prezentacji/
http://multimedialna-prezentacja.pl/zasady-dobrej-prezentacji/
http://multimedialna-prezentacja.pl/zasady-dobrej-prezentacji/
http://multimedialna-prezentacja.pl/zasady-dobrej-prezentacji/
http://multimedialna-prezentacja.pl/zasady-dobrej-prezentacji/
http://multimedialna-prezentacja.pl/zasady-dobrej-prezentacji/
http://multimedialna-prezentacja.pl/zasady-dobrej-prezentacji/
http://multimedialna-prezentacja.pl/zasady-dobrej-prezentacji/
http://multimedialna-prezentacja.pl/zasady-dobrej-prezentacji/
http://multimedialna-prezentacja.pl/zasady-dobrej-prezentacji/
http://multimedialna-prezentacja.pl/zasady-dobrej-prezentacji/
http://zajaczkowski.org/2008/11/06/o-czym-warto-pamietac-w-trakcie-prezentacji/
http://zajaczkowski.org/2008/11/06/o-czym-warto-pamietac-w-trakcie-prezentacji/
http://zajaczkowski.org/2008/11/06/o-czym-warto-pamietac-w-trakcie-prezentacji/
http://zajaczkowski.org/2008/11/06/o-czym-warto-pamietac-w-trakcie-prezentacji/
http://zajaczkowski.org/2008/11/06/o-czym-warto-pamietac-w-trakcie-prezentacji/
http://zajaczkowski.org/2008/11/06/o-czym-warto-pamietac-w-trakcie-prezentacji/
http://zajaczkowski.org/2008/11/06/o-czym-warto-pamietac-w-trakcie-prezentacji/
http://zajaczkowski.org/2008/11/06/o-czym-warto-pamietac-w-trakcie-prezentacji/
http://zajaczkowski.org/2008/11/06/o-czym-warto-pamietac-w-trakcie-prezentacji/
http://zajaczkowski.org/2008/11/06/o-czym-warto-pamietac-w-trakcie-prezentacji/
http://zajaczkowski.org/2008/11/06/o-czym-warto-pamietac-w-trakcie-prezentacji/
http://zajaczkowski.org/2008/11/06/o-czym-warto-pamietac-w-trakcie-prezentacji/
http://zajaczkowski.org/2008/11/06/o-czym-warto-pamietac-w-trakcie-prezentacji/
http://zajaczkowski.org/2008/11/06/o-czym-warto-pamietac-w-trakcie-prezentacji/
http://zajaczkowski.org/2008/11/06/o-czym-warto-pamietac-w-trakcie-prezentacji/
http://zajaczkowski.org/2008/11/06/o-czym-warto-pamietac-w-trakcie-prezentacji/
http://zajaczkowski.org/2008/11/06/o-czym-warto-pamietac-w-trakcie-prezentacji/
http://zajaczkowski.org/2008/11/06/o-czym-warto-pamietac-w-trakcie-prezentacji/
http://zajaczkowski.org/2008/11/06/o-czym-warto-pamietac-w-trakcie-prezentacji/
http://zajaczkowski.org/2008/11/06/o-czym-warto-pamietac-w-trakcie-prezentacji/
http://zajaczkowski.org/2008/11/06/o-czym-warto-pamietac-w-trakcie-prezentacji/
https://docs.google.com/viewer?a=v&pid=sites&srcid=ZGVmYXVsdGRvbWFpbnxzcmVkbmlvd2llY3pld21vamVqb3BpbmlpfGd4OjQ5MTNhMWZjZDVjMzg2NA
https://docs.google.com/viewer?a=v&pid=sites&srcid=ZGVmYXVsdGRvbWFpbnxzcmVkbmlvd2llY3pld21vamVqb3BpbmlpfGd4OjQ5MTNhMWZjZDVjMzg2NA
https://docs.google.com/viewer?a=v&pid=sites&srcid=ZGVmYXVsdGRvbWFpbnxzcmVkbmlvd2llY3pld21vamVqb3BpbmlpfGd4OjQ5MTNhMWZjZDVjMzg2NA
https://docs.google.com/viewer?a=v&pid=sites&srcid=ZGVmYXVsdGRvbWFpbnxzcmVkbmlvd2llY3pld21vamVqb3BpbmlpfGd4OjQ5MTNhMWZjZDVjMzg2NA
https://docs.google.com/viewer?a=v&pid=sites&srcid=ZGVmYXVsdGRvbWFpbnxzcmVkbmlvd2llY3pld21vamVqb3BpbmlpfGd4OjQ5MTNhMWZjZDVjMzg2NA
https://docs.google.com/viewer?a=v&pid=sites&srcid=ZGVmYXVsdGRvbWFpbnxzcmVkbmlvd2llY3pld21vamVqb3BpbmlpfGd4OjQ5MTNhMWZjZDVjMzg2NA
https://docs.google.com/viewer?a=v&pid=sites&srcid=ZGVmYXVsdGRvbWFpbnxzcmVkbmlvd2llY3pld21vamVqb3BpbmlpfGd4OjQ5MTNhMWZjZDVjMzg2NA
https://docs.google.com/viewer?a=v&pid=sites&srcid=ZGVmYXVsdGRvbWFpbnxzcmVkbmlvd2llY3pld21vamVqb3BpbmlpfGd4OjQ5MTNhMWZjZDVjMzg2NA
https://docs.google.com/viewer?a=v&pid=sites&srcid=ZGVmYXVsdGRvbWFpbnxzcmVkbmlvd2llY3pld21vamVqb3BpbmlpfGd4OjQ5MTNhMWZjZDVjMzg2NA
https://docs.google.com/viewer?a=v&pid=sites&srcid=ZGVmYXVsdGRvbWFpbnxzcmVkbmlvd2llY3pld21vamVqb3BpbmlpfGd4OjQ5MTNhMWZjZDVjMzg2NA
https://docs.google.com/viewer?a=v&pid=sites&srcid=ZGVmYXVsdGRvbWFpbnxzcmVkbmlvd2llY3pld21vamVqb3BpbmlpfGd4OjQ5MTNhMWZjZDVjMzg2NA
https://docs.google.com/viewer?a=v&pid=sites&srcid=ZGVmYXVsdGRvbWFpbnxzcmVkbmlvd2llY3pld21vamVqb3BpbmlpfGd4OjQ5MTNhMWZjZDVjMzg2NA
https://docs.google.com/viewer?a=v&pid=sites&srcid=ZGVmYXVsdGRvbWFpbnxzcmVkbmlvd2llY3pld21vamVqb3BpbmlpfGd4OjQ5MTNhMWZjZDVjMzg2NA
https://docs.google.com/viewer?a=v&pid=sites&srcid=ZGVmYXVsdGRvbWFpbnxzcmVkbmlvd2llY3pld21vamVqb3BpbmlpfGd4OjQ5MTNhMWZjZDVjMzg2NA
https://docs.google.com/viewer?a=v&pid=sites&srcid=ZGVmYXVsdGRvbWFpbnxzcmVkbmlvd2llY3pld21vamVqb3BpbmlpfGd4OjQ5MTNhMWZjZDVjMzg2NA
https://docs.google.com/viewer?a=v&pid=sites&srcid=ZGVmYXVsdGRvbWFpbnxzcmVkbmlvd2llY3pld21vamVqb3BpbmlpfGd4OjQ5MTNhMWZjZDVjMzg2NA
https://docs.google.com/viewer?a=v&pid=sites&srcid=ZGVmYXVsdGRvbWFpbnxzcmVkbmlvd2llY3pld21vamVqb3BpbmlpfGd4OjQ5MTNhMWZjZDVjMzg2NA
https://docs.google.com/viewer?a=v&pid=sites&srcid=ZGVmYXVsdGRvbWFpbnxzcmVkbmlvd2llY3pld21vamVqb3BpbmlpfGd4OjQ5MTNhMWZjZDVjMzg2NA
https://docs.google.com/viewer?a=v&pid=sites&srcid=ZGVmYXVsdGRvbWFpbnxzcmVkbmlvd2llY3pld21vamVqb3BpbmlpfGd4OjQ5MTNhMWZjZDVjMzg2NA
https://docs.google.com/viewer?a=v&pid=sites&srcid=ZGVmYXVsdGRvbWFpbnxzcmVkbmlvd2llY3pld21vamVqb3BpbmlpfGd4OjQ5MTNhMWZjZDVjMzg2NA
https://docs.google.com/viewer?a=v&pid=sites&srcid=ZGVmYXVsdGRvbWFpbnxzcmVkbmlvd2llY3pld21vamVqb3BpbmlpfGd4OjQ5MTNhMWZjZDVjMzg2NA
https://docs.google.com/viewer?a=v&pid=sites&srcid=ZGVmYXVsdGRvbWFpbnxzcmVkbmlvd2llY3pld21vamVqb3BpbmlpfGd4OjQ5MTNhMWZjZDVjMzg2NA
https://docs.google.com/viewer?a=v&pid=sites&srcid=ZGVmYXVsdGRvbWFpbnxzcmVkbmlvd2llY3pld21vamVqb3BpbmlpfGd4OjQ5MTNhMWZjZDVjMzg2NA
https://docs.google.com/viewer?a=v&pid=sites&srcid=ZGVmYXVsdGRvbWFpbnxzcmVkbmlvd2llY3pld21vamVqb3BpbmlpfGd4OjQ5MTNhMWZjZDVjMzg2NA
https://docs.google.com/viewer?a=v&pid=sites&srcid=ZGVmYXVsdGRvbWFpbnxzcmVkbmlvd2llY3pld21vamVqb3BpbmlpfGd4OjQ5MTNhMWZjZDVjMzg2NA
https://docs.google.com/viewer?a=v&pid=sites&srcid=ZGVmYXVsdGRvbWFpbnxzcmVkbmlvd2llY3pld21vamVqb3BpbmlpfGd4OjQ5MTNhMWZjZDVjMzg2NA
https://docs.google.com/viewer?a=v&pid=sites&srcid=ZGVmYXVsdGRvbWFpbnxzcmVkbmlvd2llY3pld21vamVqb3BpbmlpfGd4OjQ5MTNhMWZjZDVjMzg2NA
https://docs.google.com/viewer?a=v&pid=sites&srcid=ZGVmYXVsdGRvbWFpbnxzcmVkbmlvd2llY3pld21vamVqb3BpbmlpfGd4OjQ5MTNhMWZjZDVjMzg2NA
https://docs.google.com/viewer?a=v&pid=sites&srcid=ZGVmYXVsdGRvbWFpbnxzcmVkbmlvd2llY3pld21vamVqb3BpbmlpfGd4OjQ5MTNhMWZjZDVjMzg2NA
https://docs.google.com/viewer?a=v&pid=sites&srcid=ZGVmYXVsdGRvbWFpbnxzcmVkbmlvd2llY3pld21vamVqb3BpbmlpfGd4OjQ5MTNhMWZjZDVjMzg2NA
https://docs.google.com/viewer?a=v&pid=sites&srcid=ZGVmYXVsdGRvbWFpbnxzcmVkbmlvd2llY3pld21vamVqb3BpbmlpfGd4OjQ5MTNhMWZjZDVjMzg2NA
https://docs.google.com/viewer?a=v&pid=sites&srcid=ZGVmYXVsdGRvbWFpbnxzcmVkbmlvd2llY3pld21vamVqb3BpbmlpfGd4OjQ5MTNhMWZjZDVjMzg2NA
https://docs.google.com/viewer?a=v&pid=sites&srcid=ZGVmYXVsdGRvbWFpbnxzcmVkbmlvd2llY3pld21vamVqb3BpbmlpfGd4OjQ5MTNhMWZjZDVjMzg2NA
https://docs.google.com/viewer?a=v&pid=sites&srcid=ZGVmYXVsdGRvbWFpbnxzcmVkbmlvd2llY3pld21vamVqb3BpbmlpfGd4OjQ5MTNhMWZjZDVjMzg2NA
https://docs.google.com/viewer?a=v&pid=sites&srcid=ZGVmYXVsdGRvbWFpbnxzcmVkbmlvd2llY3pld21vamVqb3BpbmlpfGd4OjQ5MTNhMWZjZDVjMzg2NA
https://docs.google.com/viewer?a=v&pid=sites&srcid=ZGVmYXVsdGRvbWFpbnxzcmVkbmlvd2llY3pld21vamVqb3BpbmlpfGd4OjQ5MTNhMWZjZDVjMzg2NA
https://docs.google.com/viewer?a=v&pid=sites&srcid=ZGVmYXVsdGRvbWFpbnxzcmVkbmlvd2llY3pld21vamVqb3BpbmlpfGd4OjQ5MTNhMWZjZDVjMzg2NA
http://windows.microsoft.com/pl-pl/windows7/products/features/movie-maker
http://windows.microsoft.com/pl-pl/windows7/products/features/movie-maker
http://windows.microsoft.com/pl-pl/windows7/products/features/movie-maker
http://windows.microsoft.com/pl-pl/windows7/products/features/movie-maker
http://windows.microsoft.com/pl-pl/windows7/products/features/movie-maker
http://windows.microsoft.com/pl-pl/windows7/products/features/movie-maker
http://windows.microsoft.com/pl-pl/windows7/products/features/movie-maker
http://windows.microsoft.com/pl-pl/windows7/products/features/movie-maker
http://windows.microsoft.com/pl-pl/windows7/products/features/movie-maker
http://windows.microsoft.com/pl-pl/windows7/products/features/movie-maker
http://windows.microsoft.com/pl-pl/windows7/products/features/movie-maker
http://windows.microsoft.com/pl-pl/windows7/products/features/movie-maker
http://windows.microsoft.com/pl-pl/windows7/products/features/movie-maker
http://windows.microsoft.com/pl-pl/windows7/products/features/movie-maker
http://windows.microsoft.com/pl-pl/windows7/products/features/movie-maker
http://windows.microsoft.com/pl-pl/windows7/products/features/movie-maker
http://windows.microsoft.com/pl-pl/windows7/products/features/movie-maker
http://windows.microsoft.com/pl-pl/windows7/products/features/movie-maker
http://windows.microsoft.com/pl-pl/windows7/products/features/movie-maker
http://windows.microsoft.com/pl-pl/windows7/products/features/movie-maker
http://windows.microsoft.com/pl-pl/windows7/products/features/movie-maker

ROZDZIAL I PRZYKLADY ZASTOSOWAN DYDAKTYKI CYFROWE] W WYBRANYCH MODELACH EDUKACYINYCH

Serwis internetowy YouTube, w ktérym mozna publikowac
i edytowac filmy: http://www.youtube.com

Film instruktazowy ,Windows Live Movie Maker — Montaz,
efekty oraz Rendering 720p [Full HD]": http://www.youtube.
com/watch?v=_cMQXDj3MeQ

Film instruktazowy ,Edycja filméw w YouTube"”: http://www.
youtube.com/watch?v=XF54kvsTir8

Serwis Vimeo: https://vimeo.com/

[dostep do Zrédet elektronicznych 26.08.2013]

Rzutnik multimedialny lub duzy ekran LCD i komputer z do-
stepem do Internetu. Komputer z dostepem do Internetu
w domu ucznia, kamera cyfrowa lub aparat z mozliwoscia na-
grywania filmoéw.
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AUTOR POMYStU:

POZIOM:

Ponizszy przyktad przedstawia jedna z najbardziej typowych form
potaczenia pracy projektowej z ICT, czyli tzw. WebQuest. Ten rodzaj
pracy nie jest mozliwy do zrealizowania bez wykorzystania zaso-
béw internetowych i kontaktu z nauczycielem przez Internet. Za-
prezentowany ponizej WebQuest doskonale obrazuje zasady po-
dejscia konektywistycznego, w ramach ktérego uczniowie bazuja
na danych dostepnych w zasobach Internetu, a wspotpraca uczest-
nikéw projektu odbywa sie w duzej mierze w sieci i opiera sie na
intensywnym wykorzystaniu sieciowych narzedzi typu kalendarz
Google, Glogster, Dysk Google, Facebook czy Google+, umozliwia-
jacych niespotykany wczesniej rodzaj interakcji pomiedzy nauczy-
cielem a uczniami oraz pomiedzy samymi uczestnikami projektu.

W ramach przygotowan do WebQuestu nauczyciel wraz z uczniami
ustala podziat klasy na grupy czteroosobowe, okresla ramy czasowe
realizacji projektu (terminy realizacji poszczegélnych etapéw wpro-
wadzane s3 do kalendarza Google [1] i udostepniane wszystkim
uczniom) oraz przedstawia cel projektu — w tym wypadku przygoto-
wanie wirtualnego plakatu, tzw. gloga [2], lub prezentacji na temat
edukacji w wybranym kraju anglosaskim lub w Polsce. Nastepnie po-
daje i objasnia kolejne etapy realizacji oraz zasady ewaluacji pracy
uczniéw na poszczegdlnych etapach. Wszystkie te informacje, w tym
takze linki do konkretnych stron [3-7] zawierajgcych potrzebne do
stworzenia prezentacji informacje, nauczyciel umieszcza w Interne-
cie w taki sposéb, aby byty dostepne dla wszystkich uczniéw (np. na
swoim blogu, w dokumencie udostepnionym na Dysku Google [8],
na klasowej grupie facebookowej [9] lub w kregu Google+ [10]).

Uczniowie w obrebie grup wybierajag spomiedzy siebie lidera
oraz dziel3 sie zadaniami. Pierwszy etap WebQuestu polega na
wykorzystaniu informacji ze wskazanych przez nauczyciela stron
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internetowych, a kolejne etapy obejmuj3: wybér najistotniejszych
faktow, stworzenie wirtualnego plakatu, tzw. gloga, za pomoca ser-
wisu www.glogster.com lub prezentacji na temat edukacji we
wskazanym dla grupy kraju (uczniowie mogga przygotowac te pre-
zentacje w programie Prezi [11] lub skorzysta¢ z mozliwosci plat-
formy Google Dysk), a nastepnie przedstawienie plakatu lub pre-
zentacji na forum klasy.

Czes¢ pracy odbywa sie w ramach zajec lekcyjnych w szkole,
ale cztonkowie grup komunikuja sie ze sobga takze poza szkotg, na
przyktad aby rozwigzywac doraznie napotykane trudnosci i proble-
my. W tym celu korzystaja z klasowej grupy facebookowej lub kre-
gu na portalu Google+ oraz z ustugi Google Hangouts [12] stuzacej
do prowadzenia wideokonferencji.

Kontrola i ewaluacja pracy uczniow odbywa sie zar6wno na
etapie wspotpracy grupowej przy realizacji zadania, jak i podczas
lekcji podsumowujacej, na ktérej uczniowie prezentuj3 i omawia-
ja stworzone przez siebie prezentacje/glogi. Nauczyciel w trakcie
realizacji projektu ma na biezaco wglad w prace uczniéw i widzi
zaangazowanie poszczegoblnych cztonkéw grup.

W trakcie WebQuestu uczniowie uczg sie aktywnie zdobywac wie-
dze i analizowac dostepne zasoby oraz filtrowac informacje, popra-
wiaja umiejetnos¢ wspotpracy w zespole z wykorzystaniem wirtu-
alnych platform i narzedzi, uczg sie praktycznego i kreatywnego
rozwigzywania problemoéw i pokonywania przeciwnosci. Realizujac
projekt, uczniowie poznaja tez zasady korzystania z narzedzi typu
kalendarz Google, Glogster, Prezi, edytor prezentacji na platformie
Google Dysk.

Kalendarz Google: www.google.com/calendar/
Wirtualne plakaty: www.glogster.com

Informacje o edukacji w Wielkiej Brytanii: http://projectbrita-
in.com/education/index.html
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Informacje o edukacji w USA: http://en.wikipedia.org/wiki/Edu-
cation_in_the_USA

Informacje o edukacji w Kanadzie: http://en.wikipedia.org/wiki/
Education_in_Canada

Informacje o edukacji w Irlandii: http://en.wikipedia.org/wiki/
Education_in_the_Republic_of_lIreland

Informacje o edukacji w Polsce: http://en.wikipedia.org/wiki/
Education_in_Poland

Dysk Google: www.drive.google.com

Portal spotecznosciowy Facebook: www.facebook.com

Portal spotecznosciowy Google+: https://plus.google.com
Serwis do tworzenia prezentacji internetowych: www.prezi.com

Wideokonferencje Hangouts: https://plus.google.com/u/0/
hangouts

[dostep do materiatéw elektronicznych 28.08.2013]

Instrukcja wykonania gloga krok po kroku autorstwa Jolanty
Okuniewskiej: http://issuu.com/jolanta6668/docs/glogster?mode-
=window [dostep 26.08.2013]

Jeden komputer z projektorem lub duzym ekranem LCD. Jeden
komputer z dostepem do Internetu na grupe 3—4 ucznidéw.
Komputer z dostepem do Internetu w domu ucznia.
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AUTOR POMYStU:

POZIOM:

Ponizszy przyktad prezentuje projekt twérczy, polegajacy na na-
kreceniu i zmontowaniu filmu reklamowego w jezyku angielskim
0 miejscowosci, z ktérej pochodza uczniowie. Praktyczna realizacja
tego rodzaju zadania nie bytaby mozliwa bez zastosowania tech-
nologii cyfrowych i zasobdw internetowych. Zakres umiejetnosci
zdobywanych w trakcie realizacji tego projektu wykracza poza je-
zyk angielski, integrujac wiedze z r6znych przedmiotéw z umie-
jetnosciami korzystania z informacji znalezionych w Internecie.
Zgodnie z podejsciem konektywistycznym, uczniowie w celu re-
alizacji zadania w razie potrzeby korzystaja z zasobéw interneto-
wych. Ponadto uzywane narzedzia sieciowe, np. kalendarz Google,
Prezi, Google Dysk, Google Hangouts, umozliwiajg niespotykany
wczesniej rodzaj komunikacji i wspo6tpracy pomiedzy uczestnikami
projektu oraz nauczycielem, tworzac w ten spos6b wyjatkowe, cze-
Sciowo takze wirtualne srodowisko pracy.

Na etapie przygotowan nauczyciel wraz z uczniami dokonuje po-
dziatu klasy na grupy czteroosobowe i okresla ramy czasowe realiza-
cji projektu (terminy realizacji poszczegélnych etapéw wprowadza-
ne s3 do kalendarza Google [1] i udostepniane wszystkim uczniom).
Nastepnie przedstawia cel projektu —w tym wypadku stworzenie fil-
mu reklamowego w jezyku angielskim poswieconego miejscowosdi,
w ktorej znajduje sie szkota lub z ktérej pochodza uczniowie, ustala
z uczniami kolejne etapy realizacji oraz doprecyzowuje zasady ewa-
luacji pracy uczniéw na poszczeg6lnych etapach.

Uczniowie wybierajg spomiedzy siebie lidera grupy oraz dzie-
l3 sie zadaniami. Kolejne etapy pracy obejmuja: zbieranie wiedzy
o wybranej miejscowosci (z wykorzystaniem zasobéw znalezionych
w Internecie), przygotowywanie scenariusza filmu (np. z wykorzy-
staniem serwisu do prezentacji Prezi [2]), przygotowanie tekstu
narracji w jezyku angielskim, nagranie materiatu filmowego w wy-
branych lokacjach, montaz materiatu filmowego i podtozenie nar-
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racji (w darmowym edytorze serwisu YouTube [3]), a nastepnie pu-
blikacje gotowego filmu na portalu YouTube [4].

Prezentacja gotowych projektow odbywa sie przez udostepnie-
nie do obejrzenia przygotowanych przez uczniéw prac zamieszczo-
nych w Internecie, dzieki czemu efekt finalny oceni¢ moze nie tylko
sam nauczyciel, ale i pozostali uczniowie, a nawet, jesli taka jest
wola twércow, inni internauci.

Czes¢ pracy odbywa sie w ramach zajec lekcyjnych w szkole,
ale cztonkowie grup komunikuja sie ze sobga takze poza szkotg, na
przyktad aby rozwigzywac doraznie napotykane trudnosci i proble-
my. W tym celu korzystaja z klasowej grupy facebookowej [5] lub
kregu na portalu Google+ [6] oraz z ustugi Google Hangouts stuza-
cej do prowadzenia wideokonferencji [7].

Komunikacja przy uzyciu ICT wewnatrz grupy pozwala czynic po-
stepy w realizacji projektu niezaleznie od liczby godzin przezna-
czonych na ten projekt w szkole, a jednoczesnie sprzyja rozwijaniu
umiejetnosci pracy w zespole. Stworzenie gotowego ,,produktu”
i mozliwos¢ jego publikacji dajg uczniom satysfakcje z osiggnie-
cia zatozonego celu i zaprezentowania efektéw swojej pracy przed
szeroka widownig, co owocuje wzrostem poczucia wtasnej wartosci
i pewnosci siebie. Realizujac projekt, uczniowie poznaja tez zasady
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korzystania z narzedzi typu kalendarz Google, Prezi czy edytor fil-
moéw YouTube oraz uczg sie stosowaé w praktyce zdobyta w szkole
wiedze.

Kalendarz Google: www.google.com/calendar/
Serwis do tworzenia prezentacji internetowych: www.prezi.com

Darmowy edytor do tworzenia filméw wideo: www.youtube.
com/editor

Serwis umozliwiajacy zamieszczanie wtasnych filmow: www.
youtube.com

Portal spotecznosciowy Facebook: www.facebook.com
Portal spotecznosciowy Google+: https://plus.google.com

Wideokonferencje Hangouts: https://plus.google.com/u/0/han-
gouts

Jeden tablet/smartfon/aparat cyfrowy z funkcja krecenia fil-
moéw lub kamera cyfrowa na grupe, komputer z rzutnikiem
i gtoSnikami/duzym ekranem LCD i dostepem do Internetu.
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POZIOM:

Opisany ponizej przyktad opiera sie na popularnej grze terenowej
Geocaching[1, 2]. Wykorzystuje ona system GPS do odnajdywania
przedmiotéw ukrytych w tzw. skrytkach (zwanych réwniez skrzyn-
kami lub keszami). W przedstawianej tu, zmodyfikowanej do po-
trzeb edukacji, wersji role skrytek petnig okazy flory charaktery-
styczne (réwniez rzadkie) dla okolicy zamieszkatej przez uczniéw.
Zadaniem ucznidéw jest ich odnalezienie za pomoc3 odbiornika
GPS i podanych przez nauczyciela wspétrzednych oraz wykonanie
dokumentacji fotograficznej.

W ramach przygotowania do gry nauczyciel dzieli uczniéw na gru-
py poszukiwaczy. Wszystkie zespoty moga otrzymac to samo zada-
nie, polegajace na odszukaniu kilku gatunkéw roslin, lub tez (szcze-
goélnie jesli w okolicy znalezé mozna wiele interesujacych okazéw)
zadania mogg by¢ zr6znicowane. W dalszej kolejnosci prowadzacy
ttumaczy uczniom istote zadania oraz dziatanie systemu GPS, a tak-
zZe to, jak mozna z niego korzystac. Najwazniejszym etapem przy-
gotowan jest podanie przez nauczyciela wspétrzednych (opcjonal-
nie réwniez nazw) interesujacych go okazéw réznych roslin, ktére
wystepuja w okolicy. Namiary mogg zostac¢ podane w formie analo-
gowej lub cyfrowej. W drugim przypadku mozna wykorzystac apli-
kacje WhereYouGo [3], dzieki ktérej nauczyciel moze stworzyc¢ plik
ze wspotrzednymi i przekazac go uczniom.

W fazie realizacji zadaniem ucznidéw jest znalezienie (jesli to
konieczne prowadzacy moze poda¢ dodatkowe informacje poma-
gajace zidentyfikowac skarby) i fotograficzna dokumentacja oka-
zOow gatunkow roslin charakterystycznych dla okolicy zamieszka-
tej przez uczniéw. Dodatkowo przygotowujg oni krétkie notki (np.
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Rys. 34. Zrzut ekranu filmu
.What Is Geocaching?” ze
strony YouTube.com. Zrédto:
http://www.youtube.com/wat-
ch?v=asZb_F-hbzM

[dostep 28.08.2013]

Graja w nig poszukiwacze przygod z ca&wiata,
zaopatrzeni w urzadzenia GPS.

w formie plakatéw naukowych z pomoca witryny Glogster [4]) do-
tyczace odnalezionych skarbéw.

W fazie podsumowania nauczyciel ocenia zaréwno to, czy
uczniom udato sie odnalez¢ wskazane rosliny — co moze Swiadczy¢
o stopniu zaangazowania, jak i jako$¢ przygotowanych przez nich
plakatéw naukowych (posteréw).

Korzysci

Dzieki przedstawionej powyzej grze dydaktycznej uczniowie nie
tylko ucza sie zasad funkcjonowania i postugiwania sie systemem
GPS, ale takze przy okazji poznaja okoliczng flore. Niewatpliwg za-
leta tej gry jest rowniez to, ze mimo korzystania z ICT, ktére kojarzy
sie przede wszystkim z komputerami, w duzej mierze odbywa sie
ona na Swiezym powietrzu, a nie przed monitorami. Zaznaczyc przy
tym nalezy, ze gra wymaga wysitku nie tylko od ucznidw, ale réw-
niez od nauczyciela, ktéry musi przygotowac wspétrzedne geogra-
ficzne interesujacych go okazéw lokalnej flory.

ZasoBY

1. Strona Geocaching Polska: http://www.geocaching.pl/geoca-
ching.php

2. Film ,What Is Geocaching?” (z polskimi napisami): http://
www.youtube.com/watch?v=asZb_F-hbzM
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Strona pobierania aplikacji Android WhereToGo: https://play.
google.com/store/apps/details?id=menion.android.wherey-
ougo&hl=pl

Serwis do tworzenia wirtualnych plakatéw Glogster: http://
www.glogster.com/

[dostep do Zrédet elektronicznych 26.08.2013]

Odbiorniki GPS lub smartfony/tablety z funkcja GPS, aparaty
cyfrowe, komputery z dostepem do Internetu.
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AUTOR POMYStU:

POZIOM:

Niniejszy przyktad pokazuje, w jaki spos6b mozna uzy¢ na lek-
cjach szkolnych metody gamifikacji. Gtownym przedmiotem
szkolnym, do ktérego nauki przeznaczona zostata ta gra, jest
geografia. W istocie jednak jest to gra interdyscyplinarna obej-
mujaca réwniez elementy nauk spotecznych. Uczniowie wciela-
ja sie tu w role rozbitkéw, ktérzy czekajac na ratunek, poradzic
muszg sobie w nieprzyjaznym srodowisku. Sami uczniowie sg tu
wspottworcami scenariusza gry, poniewaz tworzg opis wypad-
ku i jego kontekst polityczno-przyrodniczy. Dlatego tez istotna
czescia tej fazy gry jest kwerenda internetowa przeprowadzana
w celu uzyskania jak najwiekszego stopnia realizmu.

Pierwszym etapem przygotowania do gry jest podziat uczniéw na
zespoty i wyjasnienie jej zasad oraz sposobu oceniania jej wyni-
kow. Zadanie kazdej z grup polega na opisaniu jak najbardziej re-
alistycznej katastrofy srodka dalekodystansowej komunikacji pa-
sazerskiej (samolotu, statku, pociggu itd.). Uczniowie zobligowani
s3 do okreslenia przyczyn, przebiegu i miejsca zdarzenia, tak by
efektem wypadku byta izolacja grupy ocalatych w nieprzyjaznym
srodowisku przyrodniczym. Gracze opisa¢ muszg doktadnie miej-
sce zdarzenia, z uwzglednieniem panujacych tam warunkéw at-
mosferycznych, terenowych, flory i fauny, odlegtosci od cywilizacji
czy szlakéw komunikacyjnych, oraz niebezpieczenstwa, ktore czy-
ha¢ moga na ocalatych (choroby, niepokoje spoteczne itd.). W celu
uzyskania jak najbardziej wiarygodnych informacji uczniowie ko-
rzysta¢ moga z urzadzen podtaczonych do Internetu.

Drugim etapem gry, jej wtasciwa realizacja, jest wcielenie sie
w postacie rozbitkéw jednego ze stworzonych przez inng grupe
scenariuszy, ktérego wybor nastepuje przez losowanie. ,,Rozbitko-
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wie"” muszg zdecydowad, w jaki sposob sprébuja wyjsc z nieko-
rzystnej sytuacji, oraz wskazac przy tym cechy i umiejetnosci po-
trzebne w danych okolicznosciach. Aby to osiggna¢ zmuszeni s3
do przeanalizowania panuj3acych na miejscu katastrofy warunkéw
oraz oceny zagrozen, jakie w danej sytuacji na nich czyhaja.

Na etapie podsumowania nauczyciel, przy udziale innych
uczniéw, ocenia rozwoj wydarzen i szanse na ratunek, uwzgled-
niajac przy tym takie czynniki, jak: realizm przyjetych zachowan,
innowacyjnos¢, zdolnosci fabularne itp.

Przeprowadzone w ten sposob zajecia aktywuja uczniéw wielo-
ptaszczyznowo. Na etapie przygotowania scenariuszy muszg oni
wykazac sie umiejetnosciami planistycznymi, biegtoscig w zakre-
sie wyszukiwania potrzebnych informacji w ramach kwerendy sie-
ciowej oraz przetworzenia i praktycznego wykorzystania zdobytej
w ten spos6b wiedzy.

Na etapie realizacji uczniowie wykazuja sie przede wszystkim
umiejetnosciami analitycznymi. Przeprowadzi¢ muszg analize za-
réwno warunkéw, w jakich sie znalezli, jak rowniez wtasnych umie-
jetnoscii cech osobowych. Ponadto wykazac sie musza kreatywno-
$cig i pomystowoscia.

Sama forma metody gamifikacyjnej wzmaga zas wspo6tzawod-
nictwo miedzy poszczeg6lnymi grupami, ktére najpierw musza
przygotowac ciekawe i realistyczne scenariusze, a nastepnie po-
radzi¢ sobie w warunkach, w jakich sie znajd3. Zwieksza to aktyw-
nos¢ i zaangazowanie uczniéw w proces dydaktyczny.

Komputery/tablety/smartfony z dostepem do Internetu.
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Przyktad pokazuje, w jaki spos6b mozna ubarwic lekcje matema-
tyki za pomocg prostej gry, w ktorej uczniowie konstruuja rézne
figury geometryczne przy uzyciu okregéw, nasladujac tym samym
starozytnych greckich matematykow.

Oprécz tradycyjnych ¢wiczen na lekcjach matematyki poswieco-
nych geometrii nauczyciel wykorzysta¢ moze gre ,,Ancient Greek
Geometry” [1]. Zadaniem gracza jest konstruowanie réznych figur
geometrycznych, tak jak robili to greccy matematycy sprzed po-
nad 2000 lat. Gra ma dwa poziomy trudnosci, réznigce sie liczba
dostepnych ruchéw. Uczniowie konstruujg w ten sposéb: tréjkat
rownoboczny, szesciokat, dwa przystajace okregi wewnatrz jed-
nego wiekszego, kwadrat, trzy identyczne okregi wewnatrz jedne-
go wiekszego, siedem przystajacych okregow wewnatrz jednego
wiekszego, oSmiokat, dwunastokat, zestaw czterech identycznych
okregbébw wewnatrz jednego wiekszego oraz pieciokat.

Uczniowie do poszczeg6lnych zadan moga podchodzi¢ samo-
dzielnie lub pracowac w niewielkich grupach, prébujac wspélnie
rozwigzac problem. Jesli gra wykorzystywana jest na lekcjach, na-
uczyciel moze podnies¢ poziom rywalizacji i zaangazowania po-
przez wyznaczenie dodatkowych nagréd dla tych uczniéw (lub ze-
spotow), ktoérzy jako pierwsi rozwiktajg poszczegélne zagadki.

Gra pozwala zrozumie¢ zaleznosci miedzy ré6znymi figurami geo-
metrycznymi oraz poznac sposoby ich konstruowania za pomoca
okregéw. Jej wykorzystanie nie tylko uatrakcyjnia lekcje, wprowa-
dzajac w nia element rywalizacji, ale réwniez pobudza wyobraznie
uczniow i sprzyja ksztattowaniu myslenia matematycznego. Granie
w ,Ancient Greek Geometry” mozliwe jest zaréwno w szkole, jak
i w domu, co pozwala uczniom na samodzielng eksploracje Swiata
matematyki.
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sciencevsmagic.nst

Rys. 35. Zrzut ekranu gry ,,An-

cient Greek Geometry”. Zrédto:

http://sciencevsmagic.net/geo

[dostep 28.08.2013]
iy \ [ CopLieRGEs 5740
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ZasoBYy

1. Gra matematyczna ,Ancient Greek Geometry”: http://scien-
cevsmagic.net/geo/ [dostep 26.08.2013]

PoTrzeBny sPrzeT

» Komputery z dostepem do Internetu.
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POZIOM:

Niniejszy przyktad ma na celu przyblizy¢ czytelnikowi materiaty
Akademii Khana [1] pomagajgce w nauce matematyki. W obreb
interesujacych zasobéw wchodza filmy wideo ttumaczace rézne
zagadnienia (kanat YouTube Khan Academy z nagraniami w jezyku
polskim [2]) oraz interaktywne ¢wiczenia sprawdzajace wiedze [1,
3] (cze$¢ zadan dostepna réwniez w jezyku polskim).

Na polskim kanale Khan Academy w serwisie YouTube nauczyciel
moze znalez¢ znaczny zas6b filmow ttumaczacych rézne zagadnie-
nia z zakresu matematyki, np. prawdopodobienstwo i kombinato-
ryke [4, 5], geometrie [6, 7] czy algebre [8]. Zr6znicowany poziom
prezentowanych materiatébw pozwala nauczycielowi dostosowac
filmy do umiejetnosci swoich podopiecznych i wykorzystywac je
na wszystkich etapach edukacji. Dzieki materiatom wideo ucznio-
wie moga nie tylko zapozna¢ sie z zagadnieniami, ktorych nie zro-
zumieli w czasie lekgji, ale takze pogtebiac swojg wiedze.

Prawdziwy potencjat zwigzany z metoda gamifikiacji tkwi jed-
nak w interaktywnych ¢wiczeniach prezentowanych przez Akade-
mie Khana. Niestety ich petna wersja, w ktorej uczniowie moga
przechodzi¢ kolejne etapy (zdobywajac punkty i odznaki) mate-
matycznej edukacji, tak jakby grali w gre, nie jest dostepna w tej
chwili w jezyku polskim. Angielskojezyczna wersja zapewnia na-
uczycielowi petna kontrole nad dziataniami swoich podopiecz-
nych, przekazujagc mu informacje o ich postepach, zaréwno in-
dywidualnych, jak i zbiorowych. Dostarcza w ten spos6b prowa-
dzacemu wiedze na temat tego, ktérzy uczniowie maja problemy
z danymi zagadnieniami, i umozliwia korekte.

Spora cze$¢ zadan matematycznych zostata przettumaczona na
jezyk polski [3]. Mimo ze ttumacze starali sie przetozy¢ wiekszos¢
funkcji dostepnych w anglojezycznej Khan Academy, np. opcje
podpowiedzi, to zadania nie tworzg jednej zwartej catosci utozonej
w gre, w ktorej zdobywa sie kolejne etapy. Niemniej jednak na-
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wersji ¢wiczenh matematycz-
nych Akademii Khana. Zrédto:
https://www.khanacademy.
org/task/1906511485
[dostep 28.08.2013]
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Answer

Use the arrows to change the exponent on each prime number below to see if you can find the prime Click the orange arrows to change your
factorization answer.
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Need help?

r'dlike a hint

uczyciele nadal moga positkowac sie nimi jako ¢wiczeniami dosko-
nalacymi umiejetnosci matematyczne uczniow.

Khan Academy z pewnoscig uatrakcyjnia proces nauki matematyki,
zmieniajac go w fascynujaca gre, w ktérej uczniowie zdobywaja ko-
lejne laury matematycznych umiejetnosci. Sporym utrudnieniem
jest brak petnej polskiej wersji serwisu —zapewniataby ona wszyst-
kie rozbudowane opcje, np. kontrole nauczyciela nad postepami
uczniow. Zapoznanie uczniéw z serwisem moze zaowocowac tym,
ze sami podejma trud przebrniecia przez angielska terminologie,
by zdobywac kolejne poziomy i przy okazji poszerzaé swoja wiedze
matematyczna. Takie rozwigzanie ma zasadnicza zalete — pozwala
na uczenie sie przedmiotu we wtasnym tempie. Wybitni uczniowie
mog3a prébowac wyprzedzac materiat i pogtebia¢ swojg wiedze,
stabszym nagrania wideo pozwalaja na wielokrotne zapoznawanie
sie z kwestiami, ktérych mogli nie zrozumie¢, i sprawdzanie swoich
umiejetnosci za pomocg interaktywnych ¢wiczen.

Warto tu zauwazy¢, ze materiaty filmowe Khan Academy dosko-
nale nadajg sie do wykorzystania w strategii nauczania wyprzedza-
jacego, w tym w klasycznej odwréconej klasie (flipped classroom).
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Strona gtéwna Khan Academy: www.khanacademy.org/

Polski kanat YouTube Khan Academy: http://www.youtube.
com/user/KhanAcademyPolski

Strona z polskimi wersjami ¢wiczeh do matematyki Khan Aca-
demy: http://pracadomowa24.pl/khanacademy/

Polski kanat Khan Academy w serwisie YouTube, lista odtwa-
rzania filméw z zakresu prawdopodobienstwa i kombinato-
ryki: http://www.youtube.com/playlist?list=PLUchO7Gu-
OkaDTW-T171ExU1X3g]8ksOQb

Polski kanat Khan Academy w serwisie YouTube, lista odtwa-
rzania filméw ,Wstep do prawdopodobienstwa”: http://www.
youtube.com/playlist?list=PLUchO7GuOkaCD89Mwse-pY]-
SP68Ez0Oa_b

Polski kanat Khan Academy w serwisie YouTube, lista od-
twarzania filméw , Geometria — tréjkaty przystajace”: http://
www.youtube.com/playlist?list=PLUchO7GuOkaA6veutALci-
XtRuNAGnOzS3

Polski kanat Khan Academy w serwisie YouTube, lista odtwa-
rzania filméw ,,Opowies¢ o geometrii euklidesowej”: http://
www.youtube.com/playlist?list=PLUchO7GuOkaAsRFRvX-
-p01HDhYGpoXuTe

Polski kanat Khan Academy w serwisie YouTube, lista odtwa-
rzania filméw ,Algebra — réwnania z pierwiastkiem”: http://
www.youtube.com/playlist?list=PLUchO7GuOkaCFvA9Fxi-
5Lur95jq89Yab

[dostep do Zrédet elektronicznych 26.08.2013]
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ROZDZIAL I

PRZYKLADY ZASTOSOWAN DYDAKTYKI CYFROWE] W WYBRANYCH MODELACH EDUKACYINYCH

POZIOM:

Niniejszy przyktad pokazuje, w jaki spos6b mozna wzbogacic lek-
cje poswiecone przypominaniu zasad ortografii w gimnazjum dzie-
ki uzyciu ICT. Przeznaczone do tego zasoby sieciowe moga byc
wykorzystywane zaréwno w czasie zaje¢, jak i samodzielnie przez
uczniow poza szkota.

Najbardziej atrakcyjny wizualnie i zréznicowany zestaw ¢wiczen
znalez¢ mozna w serwisie Ortografka.pl. Niestety ustugi oferowane
przez serwis s3 ptatne. Niewatpliwg jednak jego zaleta jest to, ze
strona utatwia kontrole nauczyciela nad zadaniami wykonywanymi
przez uczniéw jako praca domowa. Wyniki zadan s3 bowiem prze-
sytane prowadzacemu droga mailowa.

Po przypomnieniu zasad pisowni dotyczacych wszystkich lub po-
szczegblnych gtosek nauczyciel prosi uczniéw o przejscie na stro-
ne internetowy, ktdrej adres podaje [1-3]. Uczniowie wykonuj3
¢wiczenia majgce na celu utrwalenie pisowni. Cze$¢ zadan moze
réwniez zosta¢ wykonana przez uczniéw w ramach pracy domowej.

Niewatpliwa korzyscig zastosowania gier i interaktywnych testéw
ortograficznych jest mozliwos¢ ich samodzielnego rozwigzywania
przez uczniow. Moga oni wielokrotnie robi¢ te same ¢wiczenia,
korygujac btedy. Dodatkowo niektére z zasobéw — szczeg6lnie te
ptatne — s3 niewatpliwie atrakcyjne wizualnie, a ¢wiczenia zrozni-
cowane. Sprawia to, ze uczniowie chetniej mierza sie z zasadami
ortografii, co moze prowadzi¢ do lepszego ich opanowania.

Bogaty wybor prostych testow ortograficznych online: http://
www.szkolnictwo.pl/index.php?co=nauka&id=43
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Kilka dyktand online: http://dyktanda.info/index.php?strona-
=wirtualne-dyktando&nrf=1&lang=PL

Serwis Ortografka.pl (ptatny): http://www.ortografka.pl/

[dostep do Zrédet elektronicznych 26.08.2013]

Komputery lub tablety z dostepem do Internetu (jesli ucznio-
wie wykonuj3 interaktywne zadania na lekcji), komputery lub
tablety z dostepem do Internetu w domach uczniéw (jesli

wykonuja je jako prace domowa).
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AUTOR POMYStU:
(w oparciu o ,drame online” pomystu Marcina Paksa)

POZIOM:

Opisany ponizej przyktad bazuje na oryginalnym pomysle Marcina
Paksa opisanym na blogu Superbelfrzy.pl®’, gdzie w ramach lekgji
historii uczniowie realizowali projekt, wcielajgc sie w postaci zwig-
zane z ruchami narodowowyzwolenczymi XIX w. W tym wypadku
pomyst zaadaptowano do jezyka polskiego, a uczniowie wcielaja
sie w postaci z lektur okresu Pozytywizmu. W projekcie wykorzy-
stywana jest platforma edukacyjna Edmodo [1-3], umozliwiajjca
zgamifikowanie jego przebiegu — uczniowie za poszczeg6lne zada-
nia oraz za swojg aktywnosc¢ otrzymuja specjalne odznaki. Zgodnie
z zasadami konektywizmu, uczniowie w razie potrzeby korzystaja
nie tylko z wiedzy posiadanej, ale tez np. z informacji znalezionych
w zasobach Internetu (np. dotyczacych danej epoki). Komunika-
cja poza czasem lekcji za posrednictwem platformy Edmodo daje
nowe mozliwosci zdobywania i wymiany wiedzy.

Nauczyciel informuje uczniéw o zasadach realizacji projektu, w razie
potrzeby zaznajamiajac uczestnikéw z regutami obstugi portalu Ed-
modo. Warto, aby pierwsze zetkniecie sie uczniéw z portalem Edmo-
do nastapito w klasie, gdyz nauczyciel ma wtedy mozliwosc szybkie-
go reagowania na zaistniate problemy, zwtaszcza ze platforma jest
w jezyku angielskim. Nastepnie nauczyciel tworzy na Edmodo grupe
i udostepnia uczniom — np. wykorzystujac ustuge Dysk Google [4]
— liste postaci, w ktére beda sie wcielac. Kolejny etap to przestanie
uczniom kodu utworzonej grupy, aby mogli do niej dotaczyc.

Gdy grupa jest juz zatozona, mozna rozpocza¢ konwersacje,
np. od przedstawienia sie kazdej z postaci (poproszeni przez na-

91 M. Paks, Drama na Facebooku, dostepny online: http://www.superbelfrzy.edu.pl/pomy-
slodajnia/lekcja-na-facebooku/ [dostep 13.08.2013]; M. Paks, OnLineDrama albo nic, dostep-
ny online: http://www.superbelfrzy.edu.pl/pomyslodajnia/onlinedrama-albo-nic/ [dostep

13.08.2013].
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Rys. 37. Wyglqd strony portalu
spotecznosciowego Edmodo

w trakcie dramy. Zrédto: http://
www.edmodo.com

[dostep 26.08.2013]
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uczyciela o to uczniowie pisz3 w odpowiedziach do utworzonego
watku, skad ich postaé pochodzi i jaki jest kontekst ich ,zycia”). Na-
uczyciel moze wyznaczac ,zadania” (Assignments), okreslajac ter-
min ich wykonania. Moga one polegac na przyktad na przygotowa-
niu interaktywnego plakatu, tzw. gloga [5], lub prezentacji Google
Dysk [4] na temat samej postaci lub ksigzki, z ktérej pochodzi. Poza
okreslonymi zadaniami warto zacheca¢ cztonkéw grupy do luznych
konwersacji z wykorzystaniem opdji ,Note” w gtownym watku gru-
py. na przyktad podajac temat do dyskusji typu ,,Mitos¢ w waszym
zyciu” albo ,,Co uwazasz za sukces” itp.

Obserwujac aktywnos$¢ cztonkéw grupy, nauczyciel przydziela
im odpowiednie odznaki np. aktywnego komentatora, znawcy epo-
ki, tworcy pieknych opiséw itd. (nazwy i wyglad odznak nauczyciel
moze ustali¢ samodzielnie). Po zakoniczeniu projektu odbywa sie
podsumowanie — patrzac na zestawienia odznak zdobytych przez
poszczeg6lnych uczniéw, nauczyciel moze dokonac oceny udziatu
ucznia w projekcie.

Uczestniczac w dramie, uczniowie daza do zdobycia jak najbar-
dziej szczeg6towych informacji na temat wybranej postaci lite-
rackiej, a wymieniajac sie informacjami i stworzonymi przez sie-
bie glogami czy prezentacjami, ucza sie wzajemnie. Otrzymywane
od nauczyciela — administratora grupy — odznaki powoduja gami-
fikacje projektu, zwiekszajagc motywacje uczniéw do aktywnego
uczestniczenia i realizowania zadan zlecanych przez nauczyciela.
W tym celu uczniowie czesto wykonuja kwerende internetows,
co podnosi ich umiejetnosci wyszukiwania i filtrowania informacji
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w Internecie. Zadania realizowane grupowo wptywaja na poprawe
zdolnosci wspétpracy w grupie w sSrodowisku wirtualnym, zdolnos¢
ta coraz czesciej znajduje praktyczne zastosowanie w Zyciu zawo-
dowym absolwentéw szkét.

Platforma edukacyjna Edmodo: https://www.edmodo.com/

Edmodo (wersja iOS na iPada/iPhone’a): https://itunes.apple.
com/pl/app/edmodo/id378352300?mt=8

Edmodo (wersja Android na tablety i smartfony): https://play.
google.com/store/apps/details?id=com.fusionprojects.ed-
modo

Dysk Google: https://drive.google.com/

Wirtualne plakaty: www.glogster.com

Jeden tablet/smartfon/komputer z dostepem do Internetu na
ucznia w szkole oraz w domu ucznia (mozliwa jest tez reali-
zacja powyzszego przyktadu z pominieciem pracy na sprze-
cie w szkole, wykorzysta¢ mozna wéwczas wytgcznie zasoby
sprzetowe posiadane przez uczniéw w domu).
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AUTOR POMYStU:

POZIOM:

Ponizszy przyktad prezentuje zastosowanie w edukacji technolo-
gii niekojarzacej sie na pierwszy rzut oka ze szkota, czyli konsoli
do gier wideo, ktéra w potaczeniu z odpowiednio dobranym mate-
riatem (w tym przypadku gra z serii Singstar [1]) moze okazac sie
przydatna np. przy ¢wiczeniach wymowy lub poszerzaniu leksyki.
Lekcja ta obrazuje jedng z zasad podejscia konstruktywistyczne-
go, wedtug tej zasady wiedza jest efektem aktywnego dziatania,
a proces jej zdobywania odbywa sie przez interakcje z otoczeniem.
Nauczyciel powinien zatem stworzy¢ sytuacje sprzyjajaca takiej in-
terakgji i takiemu dziataniu.

Na poczatku lekcji nauczyciel objasnia, ze zajecia beda polegac na
¢wiczeniu angielskiej wymowy. Warto, aby zaakcentowat ktorys
z jej aspektow — np. poprawng wymowe dzwiekéw niewystepuja-
cych w jezyku polskim lub wymowe dtugich i krétkich samogtosek
—tak aby uczniowie wiedzieli, na czym skupi¢ uwage podczas ¢wi-
czen.

Po podtaczeniu konsoli i uruchomieniu gry [1] w trybie ,,Bitwa”
nauczyciel dzieli klase na dwie grupy, a nastepnie po jednej osobie
z kazdej grupy zaprasza do mikrofonéw. Zadaniem kazdej z grup
jest zaspiewac z podktadem muzycznym stowa podane na ekra-
nie, poprawnie je wymawiajac, co ma stanowi¢ wsparcie dla osoby
trzymajacej mikrofon. Osoby przy mikrofonie zmieniaj3 sie po kaz-
dej piosence. W razie potrzeby nauczyciel objasnia nowe zwroty
i wyrazenia wystepujace w piosenkach. Dobrze sprawdzajg sie tu
utwory zespotu Abba ze wzgledu na nieskomplikowana melodie
i wyraznie Spiewane stowa. Konsola wykrywa poprawnos¢ melo-
dyczna i rytmiczna Spiewanej piosenki, przyznajac odpowiednio
punkty. Niektére partie tekstu s3 oznaczone jako tzw. fragmenty
premiowe, za ktére mozna otrzymac wiecej punktéw niz zwykle.



ROZDZIAL I PRZYKLADY ZASTOSOWAN DYDAKTYKI CYFROWE] W WYBRANYCH MODELACH EDUKACYINYCH

Rys. 38. Przebieg lekcji z grq

Singstar. Zrédto: Marcin Zaréd

Obie grupy rywalizuja ze sobg, prébujac osiggnac pod koniec lekcji
najwyzsza taczng liczbe punktéw lub najwieksza taczng liczbe wy-
granych w poszczeg6lnych ,bitwach na gtowy”. Zwycieska grupa
moze na przyktad otrzymac oceny za aktywnos¢ i zaangazowanie
w lekcje.

W ramach zadania domowego nauczyciel moze wskazac
uczniom link do strony www.lyricstraining.com [2], zawieraj3cej
interaktywne ¢wiczenia stuchania ze zrozumieniem oparte na pio-
senkach zespotu Abba. Uczniowie, stuchajac piosenki, zdobywaja
punkty za prawidtowo odgadniete stowa, tym samym przystepuja
do rywalizacji i biorg udziat w ogélnoswiatowym rankingu uzyt-
kownikéw serwisu. Nauczyciel do przekazania linku moze wyko-
rzystac¢ poczte elektroniczng, klasowa grupe na portalu spotecz-
nosciowym Facebook, krag na portalu Google+ lub sam przygoto-
wac kod QR [3] z zakodowanym linkiem do zeskanowania przez
uczniow za pomoca tabletu lub smartfona.

Korzysci

Dzieki temu, ze wystepy z mikrofonem s3 punktowane, co wprowa-
dza naturalny element rywalizacji pomiedzy grupami, uczniowie
staraja sie pobi¢ wczesniej osiggniety wynik lub po prostu wygrac
z przeciwnikiem. Zastosowany tu mechanizm gamifikacji sprawia, ze
pozornie nudna lekcja poswiecona angielskiej wymowie moze sie
zamieni¢ w ciekawg, wciagajaca rywalizacje, z ktérej trudno sie wy-
cofac. Jednoczesnie obcowanie z autentycznymi materiatami powo-
duje, Ze uczniowie nabierajg wiekszej pewnosci w uzywaniu jezyka

215
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obcego. Wykorzystanie interaktywnej zabawy w charakterze za-
dania domowego umozliwia indywidualizacje nauczania, poniewaz
kazdy z ucznidbw moze samodzielnie podjac decyzje o tym, na jakim
poziomie i jakiej piosenki chce uzyc jako bazy do ¢wiczenia stucha-
nia ze zrozumieniem, a potem podejs¢ do zadania we wtasnym tem-
pie, moze tez wielokrotnie powtarzac trudniejsze fragmenty.

Gra z serii ,Singstar” — np. Singstar Abba dla PlayStation 2 lub
PlayStation 3

Interaktywne ¢wiczenia online oparte na piosenkach zespotu
Abba: http://www.lyricstraining.com/search?qry=abba

Generator kodow QR: http://getqr.eu/pl/

Konsola do gier PlayStation 2 lub PlayStation 3 z zestawem
mikrofonéw, duzy telewizor LCD, komputer z dostepem do
Internetu w domu ucznia.
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AUTOR POMYStU:

POZIOM:

Ponizszy przyktad prezentuje zastosowanie w nauczaniu scenariu-
sza gry fabularnej[1] (angielski skrét RPG, czyli Role Playing Game)
w potaczeniu z wideokonferencja Google Hangouts [2], podczas
ktérej uczniowie wcielaja sie w role postaci — uczestnikéw gry, aby
nastepnie podejmowac interakcje w wyimaginowanym, wirtual-
nym Swiecie, tworzonym poprzez ich wypowiedzi i przez narracje
Mistrza Gry. Scenariusz oparto na wykreowanym przez J.R.R. Tol-
kiena $wiecie Srédziemia. Nietypowo dla zastosowan gamifikacji,
w tym wypadku przebieg sesji gry fabularnej nie zawiera elemen-
tow zliczania punktéw czy rzutéw kostkami, wykorzystano jedy-
nie element interakcji postaci biorgcych udziat w grze z otocze-
niem, a miarg sukcesu i porazki jest skutecznosc¢ interakcji w jezyku
angielskim oraz radzenia sobie z wyzwaniami stawianymi przed
uczestnikami sesji. Na ponizszym przyktadzie zobrazowa¢ mozna
zasady konstruktywizmu, wedtug ktérych to wtasnie przez interak-
cje z otoczeniem uczen rozbudowuje wtasny obraz Swiata, a zdoby-
wana przez niego wiedza jest efektem aktywnego dziatania.

W ramach przygotowan do zajec nauczyciel moze wprowadzic
stownictwo dotyczace Swiata fantasy, np. na lekcji na temat Hal-
loween lub przy okazji omawiania literatury krajow anglosa-
skich jako elementu kultury tych panstw. Same zajecia odbywaja
sie juz poza Srodowiskiem klasy — na przyktad w czasie wtasnej
pracy w domu. Rozpoczynaja sie o konkretnie ustalonej godzinie,
gdy przed komputerami, tabletami lub smartfonami zasiadaja na-
uczyciel oraz dziewiecioro ucznidw, ktérzy wczesniej zgtosili chec
uczestnictwa. Nauczyciel wciela sie w role tzw. Mistrza Gry, ktory
prowadzi narracje wedtug przyjetego scenariusza [1], kreuje Swiat
otaczajacy graczy oraz dba o stosowanie regut rozgrywki. Komu-
nikacja odbywa sie w jezyku angielskim za posrednictwem wide-
okonferencji Google Hangouts, w czasie ktérej 10 uczestnikow wi-
dzi sie na ekranie komputera/tabletu/smartfona i styszy wzajem-
nie.
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Nauczyciel przesyta wczesniej uczniom ich ,karty graczy” oraz
.karty bohateréw niezaleznych” [2]. Gracze to czterej uczniowie,
ktorzy wcielaja sie odpowiednio w krasnoluda-wojownika, hobbi-
ta-ztodziejaszka, elfa-czarodzieja oraz cztowieka-barda, a boha-
terowie niezalezni to osoby, na ktére napotykaja gracze w trakcie
podrozy i z ktérymi wchodza w interakcje. Kazdy z uczestnikéw
zapoznaje sie z opisem i stara sie w trakcie rozgrywki zachowy-
wac zgodnie z tym, co w tym opisie zawarto, niekiedy nawet mo-
dulujac ton gtosu, dostosowujgc odpowiednio dobdr stow czy ge-
stykulacje.

Nauczyciel, czyli Mistrz Gry, odczytuje uczestnikom spotkania
wstep do sesji, nakres$lajac okolicznosci spotkania postaci graczy,
a nastepnie oddaje gtos graczom, ktérzy maja odegrac okreslong
scenke (w tym przypadku scenke spotkania nieznajomych w obe-
rzy ..Pod Rozbrykanym Kucykiem"”). Nastepnie gracz wcielajacy sie
w elfa-czarodzieja przesyta wszystkim (udostepnia na dysku Go-
ogle [3]) mape Swiata gry, ktéra utatwi orientowanie sie w ,tere-
nie”. W kolejnych ,,scenach” do rozgrywki wtaczaja sie pozostali
uczniowie, odgrywajacy role bohateréw niezaleznych — np. wta-
Sciciela oberzy, sklepikarza, przywodcy krasnoludéw, burmistrza
miasteczka itd. Zadaniem graczy jest dotrze¢ do pradawnej jaski-
ni i wyjasni¢ zagadke pojawiajaca sie w rozgrywce. Sesje mozna
prowadzi¢ w kilkunasto- lub kilkudziesieciominutowych czesciach,
nawet przez kilka dni. Nauczyciel poza rolg Mistrza Gry ma takze
mozliwos¢ oceny zaangazowania i poziomu jezyka prezentowane-
g0 przez uczniow.

Gtowna korzyscia, wynikajaca z zastosowania komunikacji interne-
towej Google Hangouts, jest mozliwo$¢ przeprowadzenia gry poza
srodowiskiem szkoty, np. w ramach zadania domowego lub zaje¢
dodatkowych. Fakt ten docenig nauczyciele, ktérzy niekoniecznie
chca poswiecad duzo czasu na czasochtonne zadania w ich mnie-
maniu nieprzyczyniajace sie bezposrednio do realizacji kolejnych
partii materiatu.

Z drugiej strony uczniowie wcielajacy sie w wyimaginowane
postacie niejednokrotnie s3 w stanie odblokowac sie i przetamac
bariere strachu przed uzyciem jezyka angielskiego, ktéra w szkole
uniemozliwia im zabranie gtosu na lekcji. Udziat w sesji gry fabu-
larnej w jezyku obcym wptywa na poprawe zdolnosci wspétpracy
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w grupie, kreatywnego rozwigzywania probleméw, negocjowania
znaczen. Uczniowie ¢wiczg takze wymowe i rozwijajg ptynnosc wy-
powiedzi.

Scenariusz gry i materiaty dla uczestnikéw: https://drive.go-
ogle.com/?tab=wo&authuser=0#search/hobbit

Ustuga Google Hangouts: https://plus.google.com/hangouts
Dysk Google: http://drive.google.com

[dostep do Zrédet elektronicznych 26.08.2013]

Smartfon/tablet/komputer multimedialny z dostepem do In-
ternetu w domu ucznia i nauczyciela.
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Tab.1 Wykaz przekazanego
przez MEN w latach 1998-
2003 sprzetu (pracownie kom-

puterowe). Zrédto: oprac. wt.

DOSWIADCZENIA Z WDRAZANIA PROJEKTOW ,,CYFROWE] E-SZKOLY" W POLSCE

Proces cyfryzacji polskiej szkoty rozpoczat sie w latach 80. ubiegte-
go stulecia. Pierwsze dostawy do szkét to pojedyncze egzempla-
rze komputeréw klasy Elwro Junior, wéwczas komputeréw 8-bito-
wych, wspartych pojedynczymi egzemplarzami komputeréw IBM
z system operacyjnym MS-DOS. Systematyczne dostawy do szkét
sprzetu komputerowego pojawity sie dopiero w roku 1998. W latach
1998-2003 pracownia internetowa dla gimnazjum sktadata sie z 10
stanowisk komputerowych, pracownia dla gimnazjum specjalnego -
z szeSciu stanowisk komputerowych, w sktad pracowni internetowej
dla szkoty ponadgimnazjalnej wchodzity 15-stanowiskowa pracow-
nia z dedykowanym serwerem oraz 4-stanowiskowe multimedialne
centrum informacji, specjalne osrodki szkolno-wychowawcze dla
dzieci niewidomych i stabowidzgcych otrzymywaty specjalistyczny
sprzet i oprogramowanie dla pracowni 10-stanowiskowych. Byty to
w wiekszosci pracownie typu PC oparte na systemie operacyjnym
MS Windows. Pracownie z komputerami Macintosh i systemem OS
stanowity w dostawach w skali kraju Srednio okoto 3,76%.

7] [} o [ () v ()
c c . c . =
s s y 5 = o 5 = =
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e e o = 2 e o = e e 2 &
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274 56 7 23 52 7 43 19 86

Wojewo6dztwo matopolskie otrzymato w latach 1998-2003
z dostaw MEN (gtownie dla gimnazjéw) wyposazenie dla tacznie
814 pracowni, tj. 8685 komputerdéw.

Kolejne dostawy w latach 2004-2006 obejmowaty réwniez
szkoty podstawowe. Wéwczas wojewddztwo matopolskie otrzyma-
to z dostaw MEN wyposazenie dla tacznie 167 pracowni, tj. 1675
komputeréw.

Komputery wykorzystywano gtéwnie w pracowniach kompute-
rowych stanowigcych osobne pomieszczenia przeznaczone do za-
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jec z informatyki, elementéw informatyki i technologii informa-
cyjnej. Pewnym nowym podejsciem byto wyposazanie centrow
bibliotecznych w ramach projektéw realizowanych z udziatem
funduszu EFS. Centra te stanowity miejsce realnego wdrazania
ICT w szeroko pojetej otwartej edukacji. W wielu szkotach staty
sie przyczynkiem do rozbudowy sieci lokalnych i przekazywania
komputeréw do klas lekcyjnych. Dziatanie to stanowi formalnie
poczatek rzeczywistego stosowania technologii na lekcji. Cho¢
zaznaczyc nalezy, ze juz wOwczas pojawiaty sie pomysty na cy-
fryzacje edukacji. Jednym z nich byt eksperyment realizowany
w wojewddztwie opolskim pod nazwg ,,Opolska eSzkota” (o czym
ponizej), a potem ,,eSzkota Wielkopolska".

Wojewddztwo matopolskie otrzymato w ramach dostaw z fun-
duszy EFS w latach 2005-2008 wyposazenie dla 3081 pracowni, tj.
ponad 40 tys. komputeréw.

Po roku 2008 MEN zaprzestat dostaw komputeréw do szkoét. Za-
danie to wykonywane byto przez organy prowadzgce ze Srodkow
wtasnych oraz z funduszy strukturalnych w ramach Zintegrowane-
go Programu Operacyjnego (lata 2004-2006) i regionalnych pro-
gramoéw operacyjnych (lata 2007-2013).

Dopiero w roku 2012 MEN ponownie przejat funkcje dostawcy
sprzetu i wytyczania kierunkéw ICT w edukacji, ogtaszajac projekt
Cyfrowa Szkota. Projekt ten objat 399 szkét podstawowych z te-
renu catej Polski. W skali procentowego udziatu jest to niewielki
wskaznik, ale doceni¢ nalezy fakt, ze MEN zauwazyt koniecznos$¢
wsparcia szkét w zakresie stosowania ICT w procesie uczenia i na-
uczania.
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Projekt Cyfrowa Szkota sktada sie z czterech zasadniczych kom-
ponentéw:

e-szkota — czyli wyposazenie szkét w nowoczesny sprzet, taki
jak mobilne pracownie komputerowe,

e-nauczyciel — dotyczacy szkolenia nauczycieli,

e-zasoby edukacyjne — miedzy innymi stworzenie e-podrecz-
nikéw,

e-uczen — czyli zapewnienie uczniom dostepu do nowocze-
snych pomocy dydaktycznych.

W wojewddztwie matopolskim w projekcie uczestniczyty 42
szkoty podstawowe, z tego 34 wybraty wariant realizacyjny I i tyl-
ko osiem szkét — wariant realizacyjny Il. Wariant Il zaktadat zaku-
pienie sprzetu i wypozyczanie go uczniom do domu. Wskazuje to
na pewne spoteczne obawy zwigzane z wyposazaniem uczniéw
w zakupiony za pieniadze budzetowe sprzet, za ktéry odpowiada
szkota. Uczen, jak wida¢, staje sie zaktadnikiem obaw o szacunek
do powierzonego mienia. W skali kraju rozktad wyboru pomie-
dzy wariantem |l (sprzet w szkole) a wariantem | (sprzet w szkole
i w domu) wyniést: 77% - wariant Il, do 23% — wariant |, co po-
twierdza powyzszga teze o braku zaufania szkoty do ucznia lub teze
o braku mechanizméw ubezpieczania mienia szkolnego przekaza-
nego do uzytkowania uczniom.
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W kontekscie projektu pojecie to nalezy rozumiec szerzej.
.Opolska eSzkota” to model oswiaty, ktéry w swoim rozwoju bazu-
je na technologii informacyjno-komunikacyjnej. Czyni z niej jed-
noczesnie istotny srodek w osigganiu podstawowego celu szkoty
przysztosci, jakim jest przygotowanie uczniéw do zycia w spote-
czenstwie informacyjnym opartym na wiedzy.

Projekt ,,eSzkota, szkota z przysztoscia” jako pierwszy i pilota-
zowy w skali kraju realizowany byt w ograniczonym zakresie w wo-
jewo6dztwie opolskim od 2004 r. przy udziale samorzadu lokalnego
i regionalnego oraz firm: Cisco, Hewlett Packard, Intel w ramach
programu Intel World Ahead, Microsoft w ramach projektu ,,Part-
nerstwo dla przysztosci”, ProgMan Software, Vulcan, Yong Digital
Planet. Projekt w 2006 r. uzyskat patronat 6wczesnego ministra
edukacji narodowej. Pilotaz projektu prowadzony byt przez Woje-
wodzki Osrodek Doskonalenia Informatycznego i Politechnicznego
oraz Opolskie Stowarzyszenie Edukacyjne, obejmowat na starcie
57 szkoét i polegat na przeniesieniu rzeczywistosci szkolnej w wir-
tualng przestrzen.

Elementami pilotazu projektu ,eSzkota, szkota z przysztoscia”
byty: regionalny portal edukacyjny (oparty na serwerze dostarczo-
nym przez firme Hewlett Packard oraz oprogramowaniu serwero-
wym i licencjach dostepowych dostarczonych przez firme Micro-
soft), zasoby edukacyjne umieszczone na szkolnym i regionalnym
serwerze (wykonane przez nauczycieli i dostarczone przez firme
Young Digital Planet), oprogramowanie do zarzadzania szkotg (do-
starczone przez firmy ProgMan Software i Vulcan), szkolenia skie-
rowane do nauczycieli (prowadzone przez Wojewo6dzki Osrodek
Doskonalenia Informatycznego i Politechnicznego). Komponent
projektu ,eSzkota, szkota z przysztoscig” prowadzony pod nazwa
.Notebook dla nauczyciela” zrealizowany zostat w 2006 r. w Ze-
spole Szkét w Otmuchowie. Istotnymi elementami komponentu,
poza wyzej wymienionymi, byty: komputery przenoséne (przeka-
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zane wszystkim nauczycielom szkoty przez firme Intel), licencje
dostepowe (dostarczone przez firme Microsoft), bezprzewodowa
sie¢ dostepu do Internetu oraz telefonia IP (dostarczona przez firme
Cisco).

Potaczenie elementéw oprogramowania serwerowego i eduka-
cyjnego, sieci rozlegtej i lokalnej, programéw do zarzadzania oraz
wyposazenie nauczycieli w sprzet, wsparte szkoleniami i opra-
w3 metodyczng dostarczang przez WODIiP, stanowito podstawe
komponentu ukierunkowanego na rozwoj ucznia. Wyniki ankiety
wsrdd rodzicdw, nauczycieli i ucznidw Liceum Ogo6lnoksztatcgcego
w Otmuchowie pokazaty, ze budowa systemu eSzkoty opartego na
ww. komponentach daje realne szanse na wdrozenie i wykorzysta-
nie ICT w toku nauczania i ucznia sie.

Wystarczy przytoczy€ tu opinie ucznia ze szkoty w Otmuchowie:

E-szkota daje mi mozliwos¢ codziennego i bezposredniego
kontaktu z nauczycielami i uczniami naszej szkoty. Pozwala na
przedstawienie swoich problemow, nurtujgcych mnie tematow,
ktorych wstydze sie z roznych powodow przedstawic na lekcji.
Dzieki e-szkole moge zdobywac¢ dodatkowe oceny z kazdego
przedmiotu. Utrwalac i wzbogacac swojq wiedze poprzez mate-
riaty, dodatkowe zadania opracowane i wysytane przez nauczy-
ciell.

Moja opinia o portalu:

mysle, ze jest to bardzo przydatna rzecz, jesli ktos ma Internet
w domu. Wszystkie zadania umieszczone dla nas na tym por-
talu mozna szybko sciggngc. Nie trzeba kserowac, przepisywac
itp. Pomaga to w nauce i utatwia prace nauczycielom naszej
szkoty. Jestem zadowolony, ze cos takiego powstato. Jak dla
mnie... duzy POZYTYW...

Projekt ten stat sie przyczynkiem do realizacji podobnych
przedsiewzie¢ z wykorzystaniem funduszy strukturalnych w kraju.
Najwieksze projekty w ramach regionalnych programoéw operacyj-
nych realizowano w wojewédztwie opolskim, dolnoslgskim, wiel-
kopolskim, kujawsko-pomorskim. Wdrazane byty réwniez projekty
ograniczone swoim zasiegiem do obszaru miasta, przyktadem ta-
kiego projektu jest np. projekt eGdansk.
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Wojewddztwo dolnoslaskie opracowato strategiczny dla regionu
program ,Dolnoslaska szkota liderem projakosciowych zmian”
w polskim systemie edukacji, ktéry objat trzy zidentyfikowane klu-
czowe obszary rozwoju edukacji w regionie:

dostep i wykorzystanie w szkotach nowoczesnych technolo-
gii informacyjno-komunikacyjnych,

poprawa efektywnosci edukacji w zakresie nauk przyrodni-
czych i matematyki,

modernizacja ksztatcenia zawodowego w powigzaniu z po-
trzebami gospodarki i rynku pracy.

Grupe docelowa stanowito 250 szkot:
82 szkoty objeto projektem ,,.Dolnoslaska e-szkota”,

118 szkot podstawowych uczestniczyto w projekcie z elemen-
tami ICT ,Pracownia przyrodnicza w kazdej gminie”,

50 szkot realizujacych programy rozwojowe, uwzgledniajace
m.in. rozwoj kompetencji kluczowych poprzez stymulacje ak-
tywnosci fizycznej uczniéw, miato dostep do platformy edu-
kacyjnej w ramach projektu , Dolnoslaska e-szkota”.

Termin realizacji projektu ,Dolnoslaska e-Szkota” to 2009-
2010 r. Catkowita wartos¢ projektu: 19278677,65 zt, w tym
dofinansowanie z RPO: 16384897,15 zt.

Projekt realizowany byt w ramach: Regionalnego Programu
Operacyjnego dla Wojewédztwa Dolnoslaskiego (RPOWD)
oraz Programu Operacyjnego Kapitat Ludzki (POKL), Priorytety:
RPOWD - Il Rozwéj spoteczeristwa informacyjnego na Dolnym
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Slasku (,.Spoteczeristwo informacyjne”), POKL — IX Rozwéj wy-
ksztatcenia i kompetencji w regionach, Dziatania/Poddziatania:
RPOWD - 2.2 Rozwdéj ustug elektronicznych, POKL - 9.4 Wyso-
ko wykwalifikowane kadry systemu oswiaty, 9.1.2 Wyréwnanie
szans edukacyjnych uczniow z grup o utrudnionym dostepie
do edukacji oraz zmniejszenie réznic w jakosci ustug.

Gtownym celem projektu byty zakup i uruchomienie platformy
edukacyjnej, oferujacej szerokie spektrum e-ustug edukacyjnych
dla 100tys. uzytkownikéw, ktérymi sg uczniowie i nauczyciele dol-
noslaskich szkét i placowek, a takze rodzice uczniow.

Szkoty realizowaty dwa komplementarne projekty: ,,Dolnosla-
ska e-szkota” — wyposazenie w najnowsze rozwigzania technicz-
ne, co umozliwito ksztattowanie w uczniach umiejetnosci postugi-
wania sie ICT w celu realizacji zadan i rozwigzywania problemoéw
edukacyjnych - oraz ,Pracownia przyrodnicza w kazdej gminie”
- nowoczesne wyposazenie umozliwiajgce uczniom prowadzenie
i obserwacje eksperymentéw z zakresu przedmiotow matema-
tyczno-przyrodniczych. Jednym z celéw projektu byto wsparcie
procesu ksztatcenia przy uzyciu nowoczesnych technologii infor-
macyjno-komunikacyjnych, a przy tym doposazenie kazdej szkoty
w sprzet komputerowy. Kazda szkota, bedaca beneficjentem pro-
jektu, prowadzi na platformie edukacyjnej miniportal edukacyjny,
co dato tgcznie 250 miniportali edukacyjnych.

Dzieki udziatowi w projekcie szkoty otrzymaty:

mobilng pracownie komputerowa (16 tabletéw — kompute-
réw przenosnych ProBook dla uczniéw),

tablice interaktywna wraz z projektorem,

tablety, urzadzenia peryferyjne, stuzace do wprowadzania na
platforme edukacyjng danych dotyczacych ocen i frekwencji
uczniéw (miniportale edukacyjne),

dziennik elektroniczny,

system testowy z oprogramowaniem Testico DSF,

dostep do platformy e-learningowej Fronter.
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Platforma Fronter stanowi potaczenie narzedzi do nauki i wspét-
pracy w trybie online, narzedzia moga by¢ stosowane w nastepu-
jacych obszarach: praca wtasna, nauka, wspoétpraca, publikowanie.

Ponad 90 narzedzi Frontera wspomaga przygotowanie, przepro-
wadzenie oraz analize lekcji, dokumentowanie wynikéw naucza-
nia, a takze komunikacje pomiedzy szkota, nauczycielami, uczniami
i rodzicami.

Platforma edukacyjna Fronter to system zdalnego ksztatcenia,
integrujacy funkcjonalno$¢ systeméw klasy LMS (Learning Mana-
gement System), LCMS (Learning Content Management System).

Stworzenie i szerokie udostepnienie internetowej platformy
edukacyjnej byto skoordynowane z wyposazaniem szkét podsta-
wowych i gimnazjéw (w kolejnym etapie realizacji) w pracownie
przyrodnicze, umozliwiato korzystanie z zasobéw platformy inter-
netowej.

W Wielkopolsce juz w roku 2006 zaczeto powaznie myslec o kolej-
nym okresie programowania i z funduszy budzetu panstwa zreali-
zowano pierwszy niewielki projekt, ktérego celem byto dostarcze-
nie szkotom technologii informatycznych znacznie wykraczajacych
poza kwestie nauczania przedmiotu. W 18 szkotach zrealizowano
pilotaz obejmujacy budowe matych serwerowni oraz sieci radio-
wych, pozwalajacych na dostep bezprzewodowy do Internetu na
terenie catego budynku szkolnego. To byt pierwszy krok do progra-
mu eSzkoty Wielkopolski.

Przyjeto od razu zatozenie, ze program musi by¢ wielowatkowy
i ktas¢ nacisk zaréwno na kwestie nowych form pracy z uczniem,
jak i na systematyczne wyposazanie szkét w infrastrukture nie-
zbedna do tego, aby nauczyciel na lekcji miat rzeczywista mozli-
wos¢ wykorzystania technologii.

Pojawienie sie funduszy europejskich, a w szczegélnosci dziata-
nia dziewigtego z Programu Operacyjnego Kapitat Ludzki, pozwoli-
to na wdrozenie idei programu ,,eSzkota Wielkopolska”.
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W ramach programu ,,eSzkota Wielkopolska” zostaty zrealizo-
wane lub sg realizowane tacznie cztery projekty:

PROJEKTY REALIZOWANE LUB ZREALIZOWANE W RAMACH PROGRAMU: "ESZKOLA WIELKOPOLSKA"

e projektu TyP Projektu m

01.06.2010
Twérczy Uczen POKL9.1.2. Konkursowy UAM, OFEK 5930 026,82 zt
30.06.2011
. 01.06.2010
Twérczy Nauczyciel POKL 9.4. Konkursowy UAM, OFEK 1535 110,55 zt
30.06.2011
01.07.2011
Moja Wielkopolska POKL9.1.2. Projektowy S L 2429821621z
OFEK 31.10.2014
ieci i 01.07.2013
ST AlE AU POKL 9.1.2. Projektowy ODN, OFEK 237246280017t
Wielkopolan 30.06.2015
55487 981,58 1
Nazwa projektu Liczba szkot Liczba uczniow HicEes HiceRs Liczba godzin
nauczycieli projektow zajec
Twérczy Uczen 1500 13500
Twérczy Nauczyciel 225
Moja Wielkopolska 105 9450 945 945 56 700
Cy.frowa Dziecieca Encyklopedia ST 9040 940 904 45 200
Wielkopolan
406 18490 2074 2074 115 400
Tab. 3. Projekty realizowane Te cztery projekty pilotazowe to w zasadzie szkoty , wzorcowe”,

lub zrealizowane wramach ~ pO jednej w kazdej gminie lub powiecie — biorgc pod uwage, ze
programu ,eSzkota Wielkopo- ~ W regonie jest 3500 szkot, to w projektach uczestniczy niewiele
ska”. Zrédto: oprac. wt. ponad 400 szkot.
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Pierwsze dwa projekty zostaty zrealizowane w ramach konkurséw
z dziatania 9.1.2 i 9.4 POKL. Byty efektem wspotpracy Uniwersy-
tetu Adama Mickiewicza (UAM) i Ogolnopolskiej Fundacji Edukacji
Komputerowej (OFEK). Uczniowie 75 liceéw z terenu wszystkich
powiatow Wielkopolski realizowali projekty z obszaru przedmio-
tow przyrodniczych. Jednym z elementow projektu byto utworze-
nie strony projektu oraz nakrecenie krotkiej etiudy filmowej na
temat projektu. Szkoty zostaty wyposazone w notebooki, kamery
oraz oprogramowanie do montazu filméw i tworzenia witryn inter-
netowych.

Inwencja uczniéw w kreowaniu tematéw i wybieraniu sposobéw
ich realizacji byta pozytywnym motorem projektu, a takze moty-
wem udziatu i zaangazowania uczniéw. Konkurs na najlepszy pro-
jekt uczniowski wprowadzat element rywalizacji wéréd mtodziezy.

To pierwszy projekt systemowy realizowany z dziatania 9.1.2 przez
Departament Edukacji Urzedu Marszatkowskiego oraz dwoéch part-
neréw: UAM i OFEK. Projekt zostat skierowany do dwé6ch gimna-
zjow i jednego liceum w kazdym powiecie Wielkopolski. Ltacznie
wzieto w nim udziat 105 szkét. Cele tego projektu sg podobne do
poprzednich, ale zachecono mtodziez do poszukania ciekawych te-
matoéw z zakresu przedmiotéw przyrodniczych w ich powiatach.
Stad nazwa projektu ,,Moja Wielkopolska”.

Oprécz przygotowania nauczycieli oraz stworzenia catego pa-
kietu narzedzi internetowych, szkoty otrzymaty projekty technicz-
ne dotyczace budowy matych serwerowni szkolnych oraz sieci ra-
diowych Wi-Fi, obejmujacych swoim zasiegiem cate budynki szkol-
ne.

Nowoscig w tym projekcie jest wykorzystanie gry edukacyjnej.
Gra wprowadza dodatkowy czynnik indywidualnej rywalizacji, ale
ma tez charakter spotecznosciowy — zespoty uczniowskie przygo-
towujace projekty muszg opracowac po kilkanascie pytan, ktére
wejda do wspoblnej bazy pytan i zagadek.

Kolejng innowacja byto stworzenie systemu 35 sal multimedial-
nych w 35 liceach, po jednym w kazdym powiecie Wielkopolski.
Sale wyposazone w zestawy telekonferencyjne i projektory HD
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tworzg unikalny system edukacyjny o zasiegu regionalnym, pozwa-
lajacy na emisje wyktadéw online. Szkoty moga wspotpracowac ze
sobg lub bra¢ udziat w réznych formach rywalizacji ,,na zywo" bez
opuszczania swoich muréw.

Pierwsze dwie edycje projektu zakonczyty sie ponad 600 projek-
tami uczniowskimi. Trzecia edycja zakonczy projekt w roku 2014.

To projekt komplementarny do ,,Mojej Wielkopolski” skierowany
do uczniéw klas piatych i széstych szkot podstawowych. W pro-
jekcie bierze udziat 226 szkét, po jednej z kazdej gminy w woje-
wodztwie wielkopolskim. Cele projektu s3 podobne, ale znacznie
rozszerzono jego spotecznosciowy charakter. Zespoty uczniow-
skie rywalizuja w konkursie, ktérego celem jest zbudowanie je-
dynej w swoim rodzaju internetowej, cyfrowej encyklopedii zyja-
cych i niezyjacych znanych Wielkopolan. Kazdy z 904 zespotéw
uczniowskich ma za zadanie odnalezc¢ i opisa¢ dwie najciekawsze
postacie ze swojej gminy. Uczniowie zdobywajg uniwersalne umie-
jetnosci realizowania projektu, a efektem ich pracy bedzie 1808
wpiséw do encyklopedii.

Szkoty biorgce udziat w projekcie otrzymuja wyposazenie
analogiczne do licedw i gimnazjow, poniewaz z technologiczne-
go punkt widzenia niczym sie od siebie nie r6zni3. Kazdy projekt
szkolnej infrastruktury jest indywidualny i bierze pod uwage kuba-
ture budynku, liczbe uczniéw i nauczycieli.

Grupa docelowa projektu to uczniowie w wieku 10-12 lat. Przy-
gotowane zostang dedykowane narzedzia internetowe do budowy
encyklopedii. Zespoty zostana wyposazone w notebooki i tablety,
za pomoca ktorych beda mogty rejestrowac zdjecia, filmy i rozmo-
wy, wypetniajac trescig encyklopedyczne wpisy.
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Wojewddztwo opolskie zrealizowato w latach 2010-2011 projekt:
.Opolska eSzkota, szkotg ku przysztosci” w ramach Priorytetu Il
RPO WO Spoteczenstwo informacyjne, Dziatanie 2.2 Moduty infor-
macyjne, platformy e-ustug i bazy danych, Dziatanie 2.1 Infrastruk-
tura dla wykorzystania narzedzi ICT. t3czna wartosc¢ projektu to 54
525 851,45 zt.

.Opolska eSzkota, szkota ku przysztosci” jest pierwszym podej-
mowanym na tak ogromna skale przedsiewzieciem na obszarze
wojewddztwa opolskiego oraz kraju.

Opolska eSzkota wykorzystuje model edukacji mobilnej, w kto-
rym ktadzie sie nacisk na nastepujace elementy:

personalizacje edukacji ucznia,

ksztatcenie przez cate zycie,

ksztatcenie i przygotowanie nauczycieli,

zasoby edukacyjne i infrastrukture technologiczna.
Ma na celu rozw6j spoteczenstwa informacyjnego.

Projekt zostat zrealizowany przez Samorzad Wojewddztwa
Opolskiego, ktory jest liderem projektu (projekt prowadzit w jego
imieniu — Wojewddzki Osrodek Doskonalenia Informatycznego
i Politechnicznego w Opolu, obecnie Regionalne Centrum Rozwoju
Edukacji), przy wspoétpracy 64 partneréw: 53 gmin i 11 powiatéw
(w tym Opole — miasto na prawach powiatu). Projekt objat 111 pla-
cowek, w tym: 13 szkot technicznych, 14 szkét licealnych, 56 gim-
nazjow, 21 szkét podstawowych, piec zespotow szkoét gimnazjalno-
-podstawowych, dwa przedszkola.

Lokalizacja projektu obejmie 67 miejscowosci wojewddztwa
opolskiego na terenie:

53 gmin bedacych partnerami projektu oraz na terenie trzech
gmin niebedacych partnerami w projekcie (Gtogéwek, Prasz-
ka, Ozimek) w placéwkach powiatowych,
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12 powiatéw (w tym Opole — miasto na prawach powiatu),
z czego 11 powiatéw, bedacych partnerami projektu, i jeden
powiat — kedzierzynsko-kozielski, ktéry jako jedyny nie jest
partnerem w niniejszym projekcie, jednak na jego terenie
zlokalizowane s3 uczestniczgce w projekcie gminne placéwki
oSwiatowe.

Projekt cechuje duze oddziatywanie spoteczno-gospodarcze,
przede wszystkich ze wzgledu na szerok3 grupe odbiorcéw, obej-
mujaca 38305 dzieci i ucznidw, ich rodzicéw/opiekunéw prawnych,
a takze 4559 os6b zatrudnionych w placéwkach oswiatowych, tj.
dyrektoréw, nauczycieli oraz pracownikéw administracyjnych.

Na potrzeby placéwek oSwiatowych zostato zakupionych 234
szt. serwerO6w wraz z macierzami dyskowymi, po dwa sewery dla
kazdej placéwki, 12 serweréw do serwerowni regionalnej, jeden
serwer zarzadzajacy, dwa zestawy do monitorowania infrastruk-
tury IT umozliwiajace instalacje specjalistycznych oprogramowan,
zapewniajacych sprawniejsz3 prace placowek oswiatowych.

Do 111 placéwek oswiatowych przekazano:
komputery przenosne — 50 szt. na jedng szkole: razem 5500 szt.,

tablice interaktywne wraz z rzutnikami multimedialnymi, pie¢
kompletéw na szkote: 555 kompletow,

wizualizery po dwa na szkote: 111 szt.,

piec rzutnikbw multimedialnych do wypozyczalni szkolnej,
w kazdej szkole,

sieci bezprzewodowe w obrebie szkoty z zasiegiem socjal-
nym na teren podworka szkolnego: 111 kompletéw,

urzadzenia wielofunkcyjne: 111 szt., po jednym na szkote,
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» terminale szkolne w kazdej sali, w ktérej odbywaj3 sie lekcje: 1827,
» karty dostepu do systemu eSzkoty: 5550 szt.,

» infomaty z nadajnikiem Wi-Fi: 111 szt., po jednym na szkote.
Wyposazenie PROGRaMISTYCZNE

Oprogramowanie do zarzadzania systemem eSzkoty na poziomie
lokalnym i regionalnym: 112 kompletéw (serwerownia regionalna

MODULY PORTALU eSzkota

BLOK WIRTUALNE] SZKOLY

Aplikacja e-portfolio

Aplikacja e-learning

Modut wirtualna klasa

Modut blog

Aplikacja dzienniczek elektroniczny
Aplikacja elektroniczny zeszyt kontaktéw
Modut wirtualny pokdj nauczycielski
Modut tablica ogtoszen

Modut grupa dyskusyjna / szkolna / klasowa / przedmiotowa
Modut dedykowana poczta elektroniczna
Aplikacja wirtualnej biblioteki

Aplikacje finansowo-ksiegowe

Aplikacje do obstugi kadr i ptac

Aplikacja arkusz organizacyjny

Aplikacja plan lekgji

Aplikacja ksiega zastepstw

Aplikacja analiza wynikéw sprawdzianéw i egzaminéw
Aplikacja dokumentacji szkolnej
Aplikacja dzienniki lekcyjne

Aplikacja arkusz ocen

Aplikacja wydruki dokumentacji
Aplikacja sekretariat

Aplikacja nadzé6r
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BLOK UStUGI REGIONALNE

Aplikacja serwis kompetencje

Aplikacja rekrutacja

Aplikacja e-learning

Modut doskonalenia nauczycieli

Aplikacja kontroli tozsamosci i jednokrotnego logowania

Aplikacja porady / obstuga prawna

Regionalny modut zasob6w dydaktycznych

Aplikacja serwer terminali oprogramowania

Regionalny modut oprogramowania (wypozyczalnia licencji czasowych)

Aplikacja regionalny katalog biblioteczny

BLOK SAMORZADOWY

Aplikacja system planowania i analiz w tym budzetowych

Aplikacja kontroli przestrzegania realizacji obowigzku nauki i obowigzku szkolnego

Aplikacja raporty statystyczne / uczniowskie / finansowe / organizacyjne / przekrojowe

Aplikacja zarzadzania majatkiem

i 111 szkét) — zainstalowane w serwerowni regionalnej, umozliwia-
jace funkcjonowanie portalu eSzkota.

Nauczyciel oraz kadra administracyjna uczestniczyli w cyklu
szkolen zwigzanych z wykorzystaniem aplikacji Modutéw Porta-
lu eSzkota oraz przekazanego sprzetu. Administrowanie portalem
i sprzetem jest centralne i prowadzone przez przeszkolony zespét
informatyczny.

Potqczenie elementow oprogramowania serwerowego i eduka-
cyjnego, sieci rozlegtej i lokalnej, programdéw do zarzqdzania
oraz wyposazenie nauczycieli w sprzet, wsparte szkoleniami
oraz oprawqg metodycznqg stanowi podstawe projektu, ukierun-
kowanego na rozwoj ucznia.
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Gdansk realizuje w latach 2012-2013 projekt wspétfinansowa-
ny ze srodkéw Unii Europejskiej ,,Gdanska Platforma Edukacyjna”
w ramach RPO Wojewo6dztwa Pomorskiego Dziatanie 2.2 Infra-
struktura i ustugi tworzgce podstawy spoteczenstwa informacyj-
nego, Poddziatanie 2.2.2 Rozwdj ustug spoteczenstwa informa-
cyjnego.

Catkowita wartos¢ realizacji projektu to: 15 965 400 zt, kwota
dofinansowania: 9150 000 zt, wktad wtasny Gminy Miasta Gdan-
ska: 6 815 400 zt.

W ramach projektu zakupiony zostat sprzet i oprogramowanie
dla 186 placéwek z terenu Gminy Miasta Gdansk: zestawy multi-
medialne - tablice interaktywne wraz z rzutnikiem i laptopem, do-
step do Internetu (tacza Swiattowodowe) oraz platformy edukacyj-
nej z zasobami multimedialnymi.

W sktad 186 placéwek weszto: 56 przedszkoli, 40 szkét podsta-
wowych, 13 gimnazjow, 22 zespoty szkét ksztatcenia podstawowego
i gimnazjalnego, 31 szk6t ponadgimnazjalnych, siedem poradni psy-
chologiczno-pedagogicznych, 14 pozostatych (bursa, patac mtodzie-
zyiin.).

Gdanska Platforma Edukacyjna ma posiada¢ docelowo takie
elementy, jak:

platforma oswiatowa, platforma informacyjno-sprawozdawcza,

platforma edukacyjna wyposazona w zasoby multimedial-
ne (okoto 14 tys. zasob6éw edukacyjnych), wspierajace prace
ucznia i nauczyciela w tym e-learning, mechanizm konstru-
owania zadan, pracy zdalnej z uczniem,

system planowania i analiz budzetowych (w tym arkusze or-
ganizacyjne szké6t oraz modut planowania lekcji dla szkoét),

system zarzadzania informacja o uczniu (modut umozliwiaja-
cy kontrole spetniania obowigzku nauki, sekretariat, elektro-
niczny dziennik),
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system wspomagajacy rekrutacje do przedszkoli,

system wspomagajacy rekrutacje do szkét podstawowych
i gimnazjow,

system biblioteczny,

internetowy serwis prawa oswiatowego,
obstuga finansowa placéwek oSwiatowych,
obstuga kadrowa placéwek oswiatowych,
obstuga ptacowa placéwek oswiatowych.

Petna funkcjonalnosc¢ dla uzytkownikéw projekt powinien osia-
gnac z poczatkiem roku szkolnego 2013/2014.
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Kujawsko-Pomorski Urzad Marszatkowski zrealizowat w latach
2010-2011 projekt o wartosci 28,98 miliona ztotych, finansowany
w ramach Dziatania 4.2 Rozwdj ustug i aplikacji dla ludnosci, OS
priorytetowa 4. Rozwoj infrastruktury spoteczenstwa informacyj-
nego, Regionalnego Programu Operacyjnego Wojewddztwa Kujaw-
sko-Pomorskiego na lata 2007-2013.

Projekt zaktadat wyposazenie w tablice interaktywne (zestawy
zawierajace tablice, rzutnik i laptop) kazdej klasy pierwszej, dru-
giej i trzeciej szkoty podstawowej. W projekcie uczestniczyto 156
jednostek samorzadu terytorialnego. W wyniku realizacji projektu
do szkoét trafito 2346 tablic interaktywnych umieszczonych w 631
placowkach, w tym w 627 szkotach podstawowych. Kazda placow-
ka poza tablica interaktywna otrzymata wizualizer oraz mozliwos¢
udziatu w szkoleniach metodycznych realizowanych w ramach pro-
jektu ,Wysoko wykwalifikowane kadry systemu oswiaty”, , Klucz
do uczenia - program wsparcia kujawsko-pomorskich nauczycieli”,
na ktory przeznaczono dziewiec¢ milionéw ztotych. Projekt szko-
leniowy obejmowat tematyke miedzy innymi: podnoszenia kwa-
lifikacji z nauczania matematyki i przedmiotéw przyrodniczych,
zarzadzania oswiatg, efektywnego systemu wychowania oraz me-
todyki, w tym tablic interaktywnych.

Obecnie Urzad Marszatkowski podjat dziatania stuzace wdrozeniu
projektu ,Realizacja systemu innowacyjnej edukacji w wojewodz-
twie kujawsko-pomorskim poprzez zbudowanie systemu dystrybucji
tresci edukacyjnych”, bedacego uzupetnieniem juz zrealizowanego
projektu i stanowigcego element projektu ,e-Ustugi — e-Organizacja
- pakiet rozwigzan informatycznych dla jednostek organizacyjnych
wojewodztwa kujawsko-pomorskiego” wpisanego do Indykatyw-
nego Wykazu Indywidualnych Projektow Kluczowych na lata 2007-
2013. Modut e-Edukacja zaktada uruchomienie portalu pod nazwa
Kujawsko-Pomorska Platforma Edukacyjna zawierajgcego:

platforme e-learningowa wraz z modutem diagnostycznym
online z matematyki i jezyka angielskiego dla uczniéw klas
maturalnych, platforme telewizji internetowej,

system interaktywnego kontaktu nauczyciel — uczen, kierow-
nictwo szkoty — rodzice oraz kierownictwo szkoty — nauczy-
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ciel, w tym modut elektronicznej rekrutacji do szkét ponad-
gimnazjalnych i modut elektronicznego dziennika,

portal dla nauczycieli i pracownikéw oswiaty zawierajacy
elementy portalu spotecznosciowego z funkcjami repozyto-
rium materiatéw dydaktycznych o charakterze multimedial-
nym oraz tradycyjnym (tekstowym),

portal powszechny (informacyjny).
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Gmina Jarocin realizuje od 1 wrzesnia 2010 r. projekt o wartosci
1,5 mln ztotych (Srodki wtasne gminy) ,Jarocin — KREATYWNA
SZKOL@". W ramach projektu ponad 850 przenosnych kompu-
teréw (29 mobilnych pracowni) trafito do wszystkich szkét pod-
stawowych i gimnazjéw, zaréwno publicznych, jak i niepublicz-
nych, z terenu gminy. Projektem objeto 25 placéwek. Mobilna
klasa sktada sie z odpowiedniej liczby netbookdw uczniowskich,
certyfikowanego routera do bezprzewodowej transmisji danych,
laptopa nauczycielskiego, dzieki ktoremu pedagog Sledzi poste-
py pracy poszczegblnych uczniéw, oraz szafki mobilnej, w kté-
rej mozna tadowac i przechowywac komputery. Rozwigzaniem
uzupetniajagcym jest wyposazenie klas w tablice interaktywne,
umozliwiajace nowoczesng edukacje. W ramach tego projektu
stworzony zostat portal edukacyjny Edukreator.pl, ktory ma grac
role serwisu informacyjnego z funkcja portalu spotecznosciowe-
go. Portal jest miejscem, w ktérym nauczyciele moga umieszczac
materiaty edukacyjne, tworzy¢ wirtualne klasy, komunikowac sie
z rodzicami, publikowa¢ informacje o waznych wydarzeniach
z zycia szkoty oraz klasy.
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W dobie otaczajacych nas na kazdym kroku nowoczesnych tech-
nologii informacyjno-komunikacyjnych szkota nie moze pozostac
samotna wyspa. Nie moze utraci¢ kontaktu ze wspétczesnym swia-
tem. Projekt eSzkota jest skierowany do wszystkich szkét, ktére
musz3 zdac sobie sprawe, ze nie mozna funkcjonowaé w spote-
czenstwie informacyjnym/spoteczenstwie dgazacym do wiedzy
bez celowego i efektywnego stosowania technologii informacyj-
nej.

Dostep do informacji to dostep do wiedzy. eSzkota/szkota cy-
frowa daje mozliwos¢ wymiany doswiadczen miedzy szkotami,
uczniami, rodzicami oraz nauczycielami.

Umiejetnosci postugiwania sie nowymi technologiami ICT nie
sg zarezerwowane dla specyficznych grup zawodowych czy spo-
tecznych, posiadac¢ powinni je wszyscy bez wzgledu na profesje,
wiek, wyksztatcenie czy predyspozycje, to dzisiaj koniecznos¢.

W Swietle powyzszego stwierdzenia wida¢, ze na wspétczesnym
systemie edukacji spoczywa ogromna odpowiedzialnos¢ za ksztat-
cenie nie tylko dzieci i mtodziezy, ale takze catego spoteczenstwa
—to ogromne wyzwanie.

eSzkota moze sprostac zadaniu, jakie edukacji stawia nowocze-
sne spoteczenstwo informacyjne oparte na wiedzy.

Obecnie najbardziej pozadanym poziomem przygotowania na-
uczycieli do stosowania technologii informacyjnej w pracy wydaje
sie kolejny etap rozwoju ich kompetencji w tym zakresie oraz etap in-
tegracji technologii z nauczaniem. Rol3 organéw prowadzacych jest
stworzenie warunkéw do integracji systemow otaczajacych szkote
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z infrastrukturg szkolna. Rolg MEN i instytucji otoczenia biznesu jest
natomiast wyznaczanie standardéw wymiany danych i budowa sieci
umozLliwiajacych logowanie sie do nich urzadzen posiadanych przez
ucznia, dostosowanych do jego wieku i potrzeb edukacyjnych.

Wykorzystanie ICT na zajeciach lekcyjnych oraz ich stosowanie
w codziennym funkcjonowaniu szkoty i ucznia znacznie wptywa na
budowe spoteczenstwa wiedzy opartego na osiggnieciach techno-
logicznych w obszarze edukacji.

Wynika stad koniecznos¢ ,,odmiejscowienia” szkoty tak, aby
dostepna ona byta zaréwno dla ucznibw, jak i catego ekosystemu
edukacyjnego w wymiarze wirtualnym. Mozliwosci takie stwarzaj3
nowe technologie informacyjno-komunikacyjne, a na ich urzeczy-
wistnienie pozwala projekt eSzkoty.

Poprawnos¢ technologiczna realizacji projektéw cyfryzacji edu-
kacji wymaga:

podejscia korporacyjnego do edukacji z cechami indywidualizacji
miejscowej, ukierunkowanej na wiek i zakres potrzeb odbiorcy,

etapow realizacyjnych potaczonych z promocj3 (wyjasnia-
niem celu i zakresu projektu), szkoleniami i monitoringiem
wdrozenia wspartego ustuga helpdesku,

przygotowania infrastruktury energetycznej w szkole i dla szkoty,
szybkiego dostepu do Internetu dla szkoty i w szkole,

sprzetu o wysokim stopniu niezawodnosci,

specjalistycznych gwarancji na dziatanie zaréwno aplikacji,
jakisprzetu z bardzo krotkim okresem odpornosci na awarie,

wspotpracy wszystkich podmiotoéw biorgcych udziat w zyciu szkoty,

zapewnienia srodkéw na utrzymanie i rozw6j dostarczonego
rozwigzania,

wtaczenia instytucji metodycznych do pomocy szkole na eta-
pie ,ostatniej mili (przy tablicy)”.
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Jednoznacznie nalezy stwierdzi¢, ze wdrazanie projektu e-szko-
ty to proces, ktéry wymaga rozwaznej koordynacji w okreslonym
czasie, np. dwéch lub trzech lat. Wszystkie dostarczone w ramach
projektu elementy muszg spetnia¢ bardzo wysokie wymogi tech-
niczne i technologiczne. W czasie zajec¢ nie powinno dochodzi¢ do
zaburzenia toku lekcyjnego, wynikajacego z niepoprawnie dziata-
jacego portalu, sprzetu sieciowego lub notebookéw. Zaréwno na-
uczyciele, jak i sama szkota musz3 poprzez szkolenia zostac przy-
gotowani do wdrazania i prowadzenia projektu. Samorzad, ktéry
zdecyduje sie na realizacje projektu typu eSzkota, otrzyma nowo-
czesny system wsparcia edukacji. Edukacji, ktéra stanowi o przy-
sztosci regiondow.
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W poprzednich rozdziatach raportu zostata opisana dydaktyka cy-
frowa, jaka powinna by¢ wprowadzona — dzieki projektowi LDC
— do szké6t Matopolski, by podnies¢ jakosc ich funkcjonowania. To
pewna koncepcja, ktéra trzeba zrealizowac. Tymczasem trudno nie
zauwazyc¢ (analizujac doswiadczenia bogatego w zmiany ostatnie-
go dwudziestolecia polskiej edukacji), ile dobrych koncepcji nie
przyniosto oczekiwanej poprawy, wtasnie z powodu ztej realiza-
¢ji*’. Z pewnoscig w projekcie wszyscy chcieliby tego uniknac. Aby
tak sie stato, zarzadzajacy oswiatg matopolska oraz dyrektorzy i na-
uczyciele powinni zostac przygotowani nie tylko w zakresie mery-
torycznych aspektéw planowanej zmiany, ale i do jej wdrozenia.

To problem ., W tym zwtaszcza - zarzadzania zmia-
ng, z czym nie tylko oSwiata ma spore ktopoty. Ciagle jest duzo do
poprawy w tym zakresie, ale nie mozna powiedzie¢, ze nie zgro-
madziliSmy doswiadczen i wiedzy na ten temat. Od ich przegladu
zaczynamy ten rozdziat.

92  Przyktadami takich koncepcji o nieudanej realizacji s3 system awansu zawodowego nauczy-

cieli czy system egzaminéw zewnetrznych jako narzedzia zarzgdzania systemem edukacji.
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Wazne zagadnienie kierowania/zarzadzania zmiang/innowacj3

poruszone zostato w przedakcesyjnym programie PHARE Unii Eu-
ropejskiej TERM IAE (1996)°*, ktéry znaczaco wptynat na kadre kie-
rowniczg osSwiaty w Polsce. Dobrze przygotowany przez prof. Do-
rote Ekiert-Grabowska (US) i Davida Oldroyda modut szkoleniowy
.Kierowanie zmiang"“> pozwalat uczestnikom szkolen zapoznac sie
z elementarng wiedzg teoretyczng, utrwalang i wstepnie przygoto-
wywang do praktycznych wdrozen w formie zajec warsztatowych.

W konsekwencji realizacji tego programu temat zmiany byt
dtugo i powszechnie obecny w ofercie szkoleniowej systemu do-
skonalenia nauczycieli. Niestety, mozna byto odnies¢ wrazenie, ze
szewc bez butéw chodzi - praktyka wdrazania zmian w oSwiacie na
szczeblu krajowym nie pokazywata prawidtowego zastosowania tej
wiedzy i trudno znalez¢ przyktady dobrej praktyki we wprowadza-
niu zmian na szczeblu centralnym

Owocna konsekwencja zainteresowania polskiej edukacji zarza-
dzaniem zmiang w tamtym czasie jest publikacja dr Danuty Elsner
.Kierowanie zmiang w szkole. Nowy sposéb myslenia i dziatania”

TERM IAE i modut poswiecony zmianie wzbudzit w Polsce zain-
teresowanie publikacjami Swiatowego eksperta w zakresie zmiany

93 Choc kierowanie” i ,zarzadzanie” oraz ,zmiana” i ,innowacja” nie s3 synonimami, uzywane
s3 wymiennie i w réznych wzajemnych konfiguracjach.

94  Program TERM - projekt ,,Doskonalenie zarzagdzania o$wiata: streszczenie modutéw ogélnych i
specyficznych”, Wydawca: Ministerstwo Edukacji Narodowej, Program TERM FRSE, 1996.

95 D. Ekiert-Grabowska, D. Oldroyd, Kierowanie zmiang, Materiaty programu TERM, Wydawnictwo
Instytutu Technologii Eksploatacji, Radom 1996.

96 Warto zauwazyc, ze zarzadzanie zmiang byto i jest obecne w ciggle obowigzujgcym (od 1999
r.) ,Programie ramowym kursu kwalifikacyjnego dla oswiatowej kadry kierowniczej".

97 D. Elsner, Kierowanie zmiang w szkole. Nowy spos6b myslenia i dziatania, Wydawnictwa

CODN, Warszawa 2005.
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Rys. 1. Droga dyrektora do
jakosci wedtug A. Bliklego. Zré-
dto: A. Blikle, Droga do jakosci,
.Problemy Jakosci” 1999, nr 9

edukacyjnej Michaela Fullana. Polskiemu czytelnikowi udostepnio-
no (do dzis) niestety tylko dwie niewielkie pozycje tego autora:

» ,Odpowiedzialne i skuteczne kierowanie szkot3"” (w orygina-
le: ,The Moral Imperative of School Leadership”);

» L,Wybdr ztych sterownikéw w catosciowej reformie systemu
edukacji” (,Choosing the Wrong Drivers for Whole System”).

Do literatury tej wrécimy w dalszej czesci raportu.

Jak wida¢, nie mozna powiedzie¢, ze temat zmiany byt w edu-
kacji niedostatecznie obecny. A jednak u progu wdrozenia zmia-
ny, jaka ma by¢ upowszechnienie dydaktyki cyfrowej, mamy do
czynienia (prawdopodobnie) ze znamienng sytuacja: zarzadzajacy
o$wiata/dyrektorzy/liderzy oswiatowi wiedzg (jak kierowaé zmia-
n3), ale tej wiedzy nie stosuja — a moze nie potrafig? Nie maja ku
temu warunkéw? A przeciez:

" Nie dosc jest wiedzie¢, trzeba rowniez zastosowac. Nie wystar-
czy chciec, trzeba takze wykonac¢ (J.W. Goethe).

Co zrobi¢ w takim razie, aby ,,zastosowac i wykonac"?

Skorzystajmy z podpowiedzi prof. A. Bliklego, ze , droga dyrek-
tora do jakosci” tak powinna wygladac® (rys. 1):

WYBIERZ DOBRA TEORIE

ZROZUM JA | UWIERZ W NIA

PRZEKAZ JA NAJBLIZSZYM | POZOSTALYM PRACOWNIKOM

WDRAZAJ MOZOLNIE | KONSEKWENTNIE

Zacznijmy od krotkiego przypomnienia ,dobrych teorii” na temat
zarzadzania zmiana.

98 A.Blikle, Droga do jakosci, ,Problemy Jakosci” 1999, nr 9.
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Procedura wdrazania zmiany to w uproszczeniu poszukiwanie od-
powiedzi na nastepujace pytania:

To pozwala odpowiedziec na pytanie:

a tym samym zaplanowac dziatania, kt6ére koniecznie trzeba podjac,
aby zrealizowac zarzadzona zmiane.

Odpowiedzi na pytanie: ,,Co zrobi¢...?" udziela Liz Clarke®”. Robi to
w niezwykle syntetyczny sposéb. Trzeba:

rozmrozic,

zmienic,

zamrozi€.

Co oznaczaja te trzy fazy procesu wdrazania zmiany?

Rozmrozenie

To etap, na ktérym zarzadzajacy sg w petni Swiadomi, Zze obecne
rozwigzania juz nie przynosza spodziewanych efektéw, i jezeli nie

nauczymy sie czegos nowego, doznamy porazki.

Zmiana

99 L. Clarke, Zarzadzanie zmiang, Gebethner i S-ka, Warszawa 1997; ksigzka ta byta upowszech-

niana na ww. kursach doskonalenia zawodowego nauczycieli nt. zarzgdzania zmiana.
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Na tym etapie konieczne jest stworzenie bezpiecznych warun-
kéw do eksperymentowania oraz zapewnienie perspektyw na szko-
lenie i praktykowanie ,,nowego"”. Absolutnie niezbedne s3 zacheta
dla wszystkich uczestnikéw procesu oraz wsparcie ich dziatan.

Zamrozenie

Wprowadzenie mechanizméw wspierajgcych (w tym szkolen)
i wynagradzanie — to zadania do wykonania na tym etapie zarza-
dzania zmiang. Niezwykle wazna jest ewaluacja efektywnosci
wdrozonych zmian.

Proces przewodzenia zmianom wedtug tej samej autorki wyma-
ga nastepujacych czynnosci (w najwiekszym skrécie):

przeanalizuj zewnetrzny i wewnetrzny rynek dla zmian,
antycypuj opor,

buduj wspolna wizje,

zdobadz zaangazowanie,

sporzadz plan zmian,

umacniaj zmiany.

Szczegb6lng uwage autorzy podrecznikéw zarzadzania zmia-

n3 poswiecaja oporowi, ktéry zawsze pojawia sie w tym procesie
(u jednych ludzi w mniejszym, a u innych w wiekszym natezeniu).
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Rys. 2. Czynniki wywotujgce
opér wobec zmiany. Zrédto:
oprac. wt. na podst.: D. Ekiert-
-Grabowska, D. Oldroyd,
Kierowanie zmiang, Materiaty
programu TERM, Wydawnic-
two Instytutu Technologii

Eksploatacji, Radom 1996

Rys. 3. Czynniki wywotujgce
op6r wobec zmiany wedtug L.
Clarke. Oprac. wt. na podst.: L.

Clarke, Zarzqdzanie zmiang,

Gebethner i S-ka, Warszawa

1997

Sprzyjaja temu oporowi (rys. 2):

Niejasno okreslone cele zmian

Niejasno okreslone oczekiwania

Niechec do rezygnacji z dotychczasowych przywilejow

Poczucie zagrozenia, strach

Swiadomos¢ stabych stron proponowanych zmian
Poczucie braku kontroli nad sytuacj3

Obawy przed nadmiernym wysitkiem

Negatywne doswiadczenia z przesztosci

Obawa przed nieznanym

Brak informagji

Zagrozenie statusu

Zagrozenia posiadania umiejetnosci
Obawa przed porazka

Niechec do rozstania sie z przesztoscia
Brak postrzeganych korzysci

Zagrozenie uktadu wtadzy

Stres

Historia dawniejszych zwyczajow

Utrata panowania nad wtasnym losem
Wysoki niepokdj

Utrata zwigzkéw w zespole

Poczucie narazania na ciosy i niebezpieczenstwa
Zagrozenie dla poczucia wtasnej wartosci
Obawy przed kompromitacja

Klimat organizacyjny

(nacechowany niedostatecznym zaufaniem)
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Wedtug L. Clarke powodem oporu s3 nastepujace czynniki (rys.
3):

Warunkiem sine qua non skutecznego wdrozenia zmiany jest
rozpoznanie, zrozumienie i przezwyciezenie oporu. S3 na to rézne
sposoby czy strategie

Sposoby przezwyciezania oporu to m.in.:

wyjasnianie i komunikowanie sie (zmiana powinna by¢ jasno
okreslona i uzasadniona, nalezy tez jasno sformutowac jej
skutki),

uczestniczenie i zaangazowanie (wspétuczestnictwo zmniej-
sza opor),

utatwienie i popieranie,
negocjacje i uzgodnienia (z przeciwnikami zmiany),

rodzaj manipulacji (dokooptowanie zwtaszcza gtéwnego
przeciwnika). [Materiaty programu TERM]

Choc teoria organizacji i zarzadzania jest uniwersalna, to jednak
kazdy obszar dziatalnosci ma swoja specyfike. Dlatego dla oséb
zarzadzajacych zmiang w oswiacie niezwykte znaczenie ma publi-
kacja przygotowana przez dr Danute Elsner ,Kierowanie zmiang
w szkole. Nowy sposob myslenia i dziatania”

W ksigzce zostaty opisane i przeanalizowane (w oparciu o bo-
gate materiaty Zrodtowe oraz wieloletnie doswiadczenia autorki
jako dyrektora placowki doskonalenia nauczycieli, szkoleniowca
oraz eksperta ds. kadry kierowniczej oswiaty) nastepujace elemen-
ty zmiany (rys. 4):

100 D. Ekiert-Grabowska, D. Oldroyd, op. cit.
101 D. Elsner, op. cit.
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Rys. 4. Elementy zmiany
wedtug D. Elsner. Oprac. wt. na
podst.: D. Elsner, Kierowanie
zmiang w szkole. Nowy sposéb
myslenia i dziatania, Wydaw-

nictwa CODN, Warszawa 2005

Potrzeba zmiany Nastawienie do zmian

Cele Warunki
Zakres Inicjacja
Poziom Wdrozenie
Kontekst Utrwalenie
Interesariusze Ewaluacja
Lider

Wydaje sie, ze wtasnie ksigzka D. Elsner powinna by¢ lektura
obowiazkowa kazdej osoby, ktéra szuka ,,dobrej teorii” wdrozenia
jakiejkolwiek zmiany w edukacji — od makro- po mikropoziom.

ZMIANA W EDUKACJI NA SWIECIE

Z niezwykle bogatych zasobdéw zasygnalizujemy tu trzy wybra-
ne publikacje, zachecamy do siegniecia po nie wszystkich, ktérym
lezy na sercu skuteczne i efektywne wdrazanie zmian w edukacji.

MicHaeL FuLLan - WYKORZYSTaimy DOBRe ,,STEROWNIKI"”
Niewielka objetosciowo publikacja'’* Swiatowej renomy specjali-
sty w zakresie zarzadzania zmiang w edukacji zacheca do wykorzy-
stywania tzw. dobrych sterownikéw (ang. drivers).

Fullan wyodrebnit cztery pary sterownikéw, a w kazdej — zty ver-
sus dobry. Sa to:

» rozliczanie odpowiedzialnosci (ang. accountability) vs. budo-
wanie potencjatu (rozwéj zawodowy);

» technologia vs. nauczanie;
» jakos¢ pracy jednostki vs. jakos¢ pracy zespotu;
» rozwigzania fragmentaryczne vs. zmiany systemowe.

W projekcie LDC szczegblnie interesuje nas przeciwstawienie
technologii nauczaniu, o ktorych Fullan pisze, ze od czasu pojawie-

102 M. Fullan, Wybér ztych sterownikéw w catosciowej reformie systemu edukacji, CEO, Warszawa

2012, chrome://epubreader/content/reader.xul?id=2 [dostep 4.08.2013].
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nia sie pierwszego laptopa, a byto to niemal 40 lat temu, techno-
logia wygrywa wyscig z metodami nauczania; chodzi o to, ze tech-
nologia staje sie coraz lepsza, a nauczanie nie. Poglad, ze posiada-
nie przez kazdego ucznia komputera, laptopa czy innego matego
przenos$nego urzadzenia uczyni go bystrzejszym czy zwiekszy jego
wiedze, jest z punktu widzenia pedagogiki gtupi.

Tymczasem potrzebne sg prace nad dostarczeniem nastepnemu
pokoleniu uczacych sie opracowanego wspoélnie przez nauczycieli
i ucznidw wysokiej jakosci materiatu opartego na technologii. Po-
niewaz kiedy potaczenie metod nauczania ze Swiatem cyfrowym
zacznie dziatac i nabierze tempa, uczniowie beda tak samo moty-
wowac nauczycieli, jak nauczyciele uczniow.

Na catym Swiecie trwajg prace nad wieloma takimi rozwigzania-
mi skierowanymi do nastepnej generacji uczniéw.

To, co sprawia, ze sq one przetomowe, to fakt, ze tqczq wiele ele-
mentow koniecznych do osiggniecia sukcesu: zaangazowanie, roz-
rywke, tatwy dostep do informacji i danych, prace w grupie, czynnik
ludzki, znaczenie spoteczne itp. Sprawiajq, Ze edukacja staje sie
tatwiejsza i bardziej pasjonujgca. Uczenie sie i Zycie tqczq sie w ca-
tosc¢

Autor apeluje:

postarajmy sie wzmocni¢ nowe pedagogiczne innowacje tech-
nologiq

Taka jest istota zmiany proponowanej w projekcie LDC.

W publikacji OECD z 2010 r. (udostepnionej polskiemu czytelni-
kowi w 2013 r.)**> miedzynarodowi eksperci poswiecili wdrazaniu

103 Ibidem.
104 Ibidem.
105 H.Dumont, D. Istance, F. Benavides (red.), Istota uczenia sie. Wykorzystanie wynikéw badan w

praktyce, Wolters Kluwer Polska SA, Warszawa 2013 (OECD, Paris 2010).
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zmiany caty rozdziat 12 zatytutowany ,Wdrazanie innowacji: od wi-
zjonerskich modeli do codziennej praktyki”

Jak napisano, m.in.:

autorzy zwracajq w nim uwage na konserwatyzm i niechec do
innowacji widoczne w szkotach oraz w systemach edukacji,

a takze miedzy praktykq stosowang w szkotach a politykq orga-
nizacji i rozwigzaniami systemowymi.

A w rozdziale 13 pt. ,,Przysztos¢ Srodowisk uczenia sie w XXI wie-
ku” czytamy:

Zmiana przekonan stanowi ogromne wyzwanie. Siega to natu-
ralnie znacznie gtebiej niz wiedza czy biegtos¢ nauczycieli, ktore
mozna zmienic¢ za pomocq odpowiednich kursow i metod ksztatce-
nia. Przekonania takie majg swoje zrodto zarowno w szerszej kul-
turze oczekiwari spotecznych, jak i w kulturach oraz ,katechizmie”
szkot o gteboko zakorzenionych strukturach i procedurach

Jak sobie poradzic¢?

Strategie tgczqce gtebokie zrozumienie zardwno uczenia sie, jak
i procedur organizacyjnych sprzyjajgcych zmianom stanowiq
zasadniczq bron w walce ze status quo. Aby jednak byto mozli-
we wdrozenie takich strategii, konieczne sq innowacyjne formy
przywodztwa oraz koncentracja na wspotpracy zawodowej

i spotecznosciach nauczycieli

Na takich filarach zbudowany jest projekt LDC.

Michael Trucano to ekspert Banku Swiatowego w dziedzinie no-
wych technologii i edukacji, ktéry bada i wspiera projekty ICT
w krajach rozwijajacych sie. Prowadzi niezwykle interesujacy blog,
na ktérym umiescit (w marcu 2012 r.) tekst ,Ten things about com-

106 L.B.Resnick, J.P. Spillane, P. Goldman, E.S. Rangel, Wdrazanie innowacji: od wizjonerskich mode-
li do codziennej praktyki, [w:] H. Dumont i in. op. cit., s. 434-478.

107 D.Istance, H. Dumont, Przysztos¢ srodowisk uczenia sie w XXI wieku, [w:] H. Dumont i in., op.
cit.,, s. 502-511.

108 Ibidem,s. 507.
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puter use in schools that you don’t want to hear (but I'll say them
anyway”)'“?, przettumaczony i opublikowany na tamach ,Gaze-
ty Wyborczej": ,Dziesiec rzeczy o wykorzystaniu komputerow
w szkole, ktérych nie chcecie ustyszed, ale ja i tak o nich powie-

n

m"**° — tak zapowiada swoja liste przestrog Michael Trucano.

Te uwagi moga brzmiec prowokacyjnie, ale — jak podkresla Tru-
cano - s potrzebne, by da¢ do myslenia ludziom odpowiedzial-
nym za edukacje. Trucano ostrzega ministrow, dyrektoréw szkoét
i nauczycieli, Ze wcigz podejmuja nieracjonalne decyzje, przez kt6-
re marnuje sie duzo pieniedzy, a efekty s3 znikome:

1. Pracownie komputerowe? Kiepski pomyst

Zamykanie sprzetu w pracowniach utrudnia ich wykorzystanie.
Jesli chcesz, by uczniowie korzystali z ICT [technologii informa-
cyjno-komunikacyjnych] na wszystkich lekcjach, by uczyli sie
myslec krytycznie i naukowo, rozwigzywac problemy, komuni-
kowac, to komputery powinny znalez¢ sie w klasach i pracow-
niach przedmiotowych. Bo tam sie tych umiejetnosci uczy. Chy-
ba ze chcesz mie¢ w szkole muzeum lub swigtynie ICT — zamknij
je w jednej sali, najlepiej na klucz.

2. Niepotrzebne osobne zajecia komputerowe

Nie musisz uczy¢ dzieci, jak uzywac komputera, jak rusza¢ mysz-
kg, jak zapisywac dokument. One juz to umiejq lub nauczq sie
same. Nabiorq takich umiejetnosci przy okazji ciekawszych

i wazniejszych aktow uczenia sie. Oczywiscie trzeba pokazywac
uczniom, jak przestrzegac praw autorskich i prywatnosci w inter-
necie, ale do tego nie potrzeba osobnego przedmiotu czy kursu.

3. Nie licz, ze ICT poprawi oceny

Owszem, kilka badan pokazuje, ze wprowadzenie ICT poprawito
wyniki nauczania, standardowo mierzone Sredniq ocen na egza-
minach. Inne badania tego nie potwierdzajq, dyskusja trwa. Ale
wezmy tak na zdrowy rozum (czasem warto), dlaczego miatoby
to poprawiac wyniki, skoro testowe egzaminy sprawdzajq zapa-

109 http://blogs.worldbank.org/edutech/ [dostep 30.08.2013]
110 Ibidem.
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mietanqg wiedze i stopien opanowania prostych algorytmow? Nie
mierzg umiejetnosci, na ktore ICT moze mie¢ wptyw, korzystania
z informacji, myslenia naukowego, kreatywnosci, wspotpracy.
Jesli wprowadzasz do szkot nowe technologie, a wyniki uczniow
sprawdzasz za pomocq starych metod, nie licz na cud!

4. Wazniejsze jest to, co uczniowie za pomocq ICT robig poza
klasg niz w klasie

Raport OECD ,Uczniowie nowego tysigclecia” pokazuje, ze aby mq-
drze zdecydowac, wprowadzajqc w szkole nowe technologie, trzeba
zbadac, jak mtodzi ludzi korzystajq z nich poza szkotq. Inaczej na-
wet najlepiej wymyslony program cyfryzacji bedzie chybiony.

5. Nie wystarczq filtry i zabezpieczenia — uczcie, jak by¢ odpo-
wiedzialnym obywatelem i jak dbac o swoje bezpieczernstwo

Filtry odsiewajqce niepozgdane tresci oraz prawo utatwiajgce
wykrywanie sieciowych ,wampirow” nie wystarczq. Szkota po-
winna pokazywac uczniom, jak dbac o swojg prywatnosc i bez-
pieczeristwo. Powinna uczy¢, jak wykrywac nieprawdziwe infor-
macje i niebezpieczne miejsca w sieci oraz chronic sie przed ry-
zykownymi interakcjami. Zwtaszcza w Srodowiskach, w ktorych
mtodzi nie mogq liczy¢ na wsparcie rodzicow. Jesli wy, nauczy-
ciele, tego nie zrobicie, wasi podopieczni zaczng zy¢ w dwoch
swiatach: jeden to szkota, gdzie wszystko jest pod kontrolg, dru-
gi to ,poza szkotq”, gdzie wszystko moze sie zdarzyc.

6. Wiekszosc¢ dzieci wcale nie nalezy do plemienia ,cyfrowych
tubylcow”

Teoria ,cyfrowych tubylcow” jest pociggajqca, ale nie cat-
kiem prawdziwa. Wielu mtodych swietnie — lepiej niz doro-
sli —uczy sie nowych aplikacji, intuicyjnie opanowuje nowe
interfejsy. Btyskawicznie zaktadajq profil na Facebooku
igrajg w gre, ktérq widzg pierwszy raz. Chodzi o to, zZe ta
komputerowa sprawnosc nie przektada sie automatycznie
na skuteczne i etyczne korzystanie z ICT w procesie ucze-
nia sie. Co innego wyszukac informacje, co innego umiec je
oceni¢, przeanalizowac krytycznie, odnies¢ do innych fak-
tow, uogolni¢ i wysnuc¢ wnioski, podzieli¢ sie ustaleniami
zinnymi i dalej dyskutowac.
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7. Szkota zawsze bedzie w tyle za technologiq

System edukacyjny to jeden z najbardziej konserwatywnych ob-
szarow zycia. Trzeba pogodzic sie z tym, Ze innowacje szybciej
przenikajq do nauki, finansow, przemystu. Nie oddawaijcie sie
jednak nostalgicznej tesknocie za starymi, dobrymi czasami,
gdy ICT nie przeszkadzat nauczycielom w pracy. Szukajcie wizji,
jak edukacja w danym kraju ma is¢ do przodu, nie goniqc za
wszelkg cene technologii.

8. Plagiaty i oszustwa bedq sie zdarzac coraz czesciej

Temu nie mozna catkowicie zapobiec. Warto wiec przygoto-
wac sie na szybkie wykrywanie strategii ,kopiuj-wklej” i innych
nowych uczniowskich e-trikow w odrabianiu prac domowych

i rozwigzywaniu zadan na sprawdzianach.

9. Nie przywiqzuj sie do tradycyjnego komputera, nadchodzi
czas technologii mobilnych

Mobilne urzgdzenia nie sq w stanie wykonac tylu rzeczy, co
komputery z klawiaturq i duzym ekranem, ale ich znaczenie

w edukacji rosnie. W krajach rozwijajqgcych sie wielu uczniow
nigdy nie bedzie sta¢ na komputer albo laptopa, ale niemal
kazdy ma lub bedzie miat w kieszeni wyrafinowany telefon ko-
morkowy i/lub tablet. Wykorzystaj ten stan rzeczy, projektujqgc
ICT w szkole i nie skupiaj sie na komputerach, ktére panstwo
powinno szkotom kupi¢, bo nie wiadomo, czy i kiedy to nastgpi.

To miejsce zostawiamy puste — kazdy, kto uzywat nowych tech-
nologii w nauczaniu innych lub we wtasnej edukacji, cos tu
Z pewnosciq doda [...]

Skorzystajmy z tego zaproszenia i dodajmy do tej listy wtasne

spostrzezenia, SciSle zwigzane z projektem LDC.

111 http://wyborcza.pl/szkola20/1,106745,12011588,Dziesiec_cyfrowych_zludzen_o_wykorzy-

staniu_komputerow.html [dostep 30.08.2013]
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3.

Rys. 5. Poziomy zarzqdzania

zmiang. Zrédto: oprac. wt.

WbRazanie zmiany W PROJEKCIe

Niezwykle istotne jest to, ze losy proponowanej w naszym projek-
cie zmiany w zakresie dydaktyki cyfrowej zalezg od zarzadzania na
trzech poziomach (rys. 5):

Zarzadzanie projektem regionalnym
— ktoéry realizuja autorzy i koordynatorzy projektu: MCDN, SMWI,
samorzad (organy prowadzace)

Zarzadzanie szkot3
— to odpowiedzialnos¢ dyrektorow szkot

Zarzadzanie klasg
— za ktére odpowiadaja nauczyciele

Kazda z powyzej wymienionych grup ma swoje zadania do wy-
konania i swoja kluczowa role do odegrania przy wdrazaniu pro-
ponowanych zmian. Sprébujemy sformutowac rekomendacje dla
kazdego z poziomo6w zarzadzania zmiang, zaktadajac, ze osoby
biorgce udziat w projekcie znajg zarzadzanie zmiang — i w teorii,
i w praktyce. Dlatego zbierzemy tu tylko sugestie dotyczace kwe-
stii kluczowych, uwzgledniajace przede wszystkim specyfike na-
szego projektu.

Podazmy tropem sformutowanych wyzej pytan, na jakie szuka-
my odpowiedzi w procesie wdrazania zmiany.

Autorzy i koordynatorzy projektu wiedzg, JAIC JEST: okresla to
raport z badan jakosciowych ,,Innowacyjne zastosowania rozwiqzan
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i narzedzi cyfrowych w ksztatceniu na poziomie gimnazjalnym i po-
nadgimnazjalnym w wojewddztwie matopolskim™

Wiemy dobrze, — W niniejszym raporcie
analitycznym przedstawiono modele dydaktyczne, ktorych upo-
wszechnienie w szkotach jest celem projektu (rozdziat | opisuje
podstawy teoretyczne; rozdziat Il prezentuje konkretne rozwigza-
nia; a rozdziat Il - przyktady dobrej praktyki).

Pozostaje pytanie:

Oto kilka sugestii dla trzech grup zarzadzajacych zmiang, ktéra
jest celem projektu LDC.

112 Praca zbiorowa: Innowacyjne zastosowania rozwiqzan i narzedzi cyfrowych w ksztatceniu na
poziomie gimnazjalnym i ponadgimnazjalnym w wojewédztwie matopolskim. Raport z badan,

MCDN, 2013 [w trakcie].
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Istotg proponowanej w projekcie LDC zmiany jest doskonalenie
przede wszystkim dydaktyki tradycyjnej, aby uczyni¢ z niej cyfro-
wa. Z przeprowadzonych badan'*’ wynika, jak wiele jest do zrobie-
nia w zakresie praktyki dydaktycznej szkoét.

Oto niektore niepokojace sygnaty zawarte w raporcie z badan:

Jesliw 2013 r. sg nauczyciele, ktorzy stosujg podejscie | o na-
zwie ,stare metody (bez aktywizacji uczniéw), nowe gadze-
ty”, to zmiany w praktyce szkolnej musz3 byc¢ gtebsze niz
mozna byto przypuszczad.

Celem szkoty nie jest —jak twierdz3a czesto dyrektorzy i nauczycie-
le w wywiadach przeprowadzonych w trakcie badan — ,realizacja
podstawy programowej” ani ,przygotowanie uczniéw do egzami-
néw zewnetrznych”. To sg Srodki do osiggania celéw edukacji.

.Trudnosci w ocenie uczniéw"” nie moga decydowac o me-
todach pracy (to nie tatwos¢ w indywidualnym ocenianiu
uczniéw ma by¢ osiggnieta w wyniku zmiany).

Potwierdzaj3 sie stowa Jaime Casap z Google:

W okresie innowacji transformacyjnej najwazniejsze jest, aby
skupiac sie na uczeniu sie, a nie na technologii

113 Ibidem.
114 http://prezi.com/kgfw6i4jo0g0/edtech/?utm_campaign=share&utm_medium=copy [dostep
28.08.2013]
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Na jednym z foréw spotecznosciowych Marcin Zaréd (nauczyciel
—refleksyjny praktyk, uczestnik prac nad przygotowaniem projektu
LDC) podaje adres interesujgcej prezentacji‘*® (z ktérej pochodzi
powyzszy cytat) i dzieli sie swoimi watpliwosciami:

Mnie w tej prezentacji interesuje slajd ,Schools and learning
models need to fundamentally change to capitalize on edtech
as part of great learning”... Zadaje sobie pytanie, czy wrzucajgc
od czasu do czasu w trakcie lekcji jakie$ ¢wiczenia online czy
prezentacje, my tak naprawde wiele robimy w kierunku tej fun-
damentalnej zmiany, czy po prostu robimy to, co robilismy do
tej pory, ale innymi narzedziami...

Czy na pewno zmiana samych narzedzi zmieni sposob uczenia?

Czy trzeba jednak zaczq¢ od zmiany sposobu uczenia (my to
nazywamy modelami dydaktycznymi— czyli np. odwrocona
klasa, gamifikacja, nauczanie problemowe czy projektowe) i do
tego wtasnie dobra¢ nowe narzedzia?

To jest kluczowe wyzwanie dla zarzadzajacych projektem La-
boratorium Dydaktyki Cyfrowej! Czy oddzieli¢ w projekcie zmiane
stricte dydaktyczng od zmiany technologicznej? Czy dokonywac
zmian jednoczesnie? Jak dalece jest to mozliwe?...

W drodze od dydaktyki tradycyjnej do cyfrowej niezwykle wazne
i zapewne pozyteczne w rozwiktaniu powyzszych probleméw be-
dzie przeanalizowanie innowacyjnego modelu SAMR (patrz rozdziat
) opisujgcego cztery poziomy wdrazania technologii do dydaktyki.

W projekcie przewidziano szkolenia — dla dyrektoréw i dla nauczy-
cieli. Sg one naturalnym sposobem wspierania kazdej zmiany. Nie-
stety, praktyka szkolen dla nauczycieli w Polsce wskazuje na brak
dostatecznej troski o ich jakos¢. Dlatego szkolenia w projekcie po-
winny by¢ opracowane z nadzwyczajng starannoscig i konsekwent-
nie potem realizowane z poszanowaniem sprawdzonych zasad.

115 Ibidem.

116 M. Zaréd - wypowiedz na forum.



ROZDZIAL V

WDROZENIE ZMIANY TO WYZWANIE

"TWARDE"

"POSREDNIE"

"MIEKKIE"

Rys. 6. Tematyka szkolen dla
dyrektoréw i nauczycieli w ra-
mach projektu LDC. Zrédto:

oprac. wt.

Dobra jakos¢ szkoleh gwarantuje troska o trzy ich aspekty. Na
dobre szkolenie sktadaja sie:

» dobry program,
» odpowiednie warunki,

» last but not least odpowiednie osoby prowadzace szkolenie
(edukatorzy).

Oto kilka uwag dotyczacych programu i warunkéw szkolen. We-
dtug tematyki szkolenia mozna podzieli¢ na (rys. 6):

» dotyczace umiejetnosci z zakresu TIK

obejmujace wspoétczesng wiedze o istocie uczenia sie
i umiejetnosci zastosowania jej w swojej pracy

pomagajace ksztattowac i doskonali¢ kompetencje takie jak
radzenie sobie ze zmiang, umiejetnosci interpersonalne,
komunikacyjne, kooperacyjne itp.

Szkolenia powinny by¢ rzetelnie zrealizowane (bez drogi na
skréty, skracania czy komasowania zajec itp.). Moze, zapewniajac
.dobre warunki szkoleniowe"”, warto skupi¢ wieksza uwage na dy-
daktycznych aspektach (niz bytowych) tychze warunkéw?

Szkolenia zbudowane w oparciu o cykl uczenia sie w dziataniu
Kolba**” powinny uwzgledniac to, ze uczestniczacy w nich nauczy-
ciele maja wtasne doswiadczenia (dobre i zte) zwigzane z dydakty-
ka cyfrowa. Doswiadczenia te muszg by¢ w trakcie szkoler dobrze
.Zagospodarowane”.

117 D. Kolb, Learning Style Inventor, MA: McBer and Company, Boston 1981.
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To nie moze byc tylko ,mdéwienie do nauczycieli” — ostrzegaja
badacze edukacyjni w publikacji OECD:

Mowienie moze rozpoczqc¢ proces przekazywania wiedzy, ale ni-
gdy nie moze stanowic rowniez jego zakonczenia...

| dalej sugeruja:

Obiecujgcg mozliwosc dla pracujgcych nauczycieli, ktérg do-
piero zaczyna sie wykorzystywac, stanowi rozwoj i wspieranie
uczqgcych sie spotecznosci zawodowych

Warto odnotowac, ze powstawanie takich spotecznosci jest
w projekcie przewidziane.

Jak w catej edukacji, tak i na kursach kluczowe znaczenie w za-
pewnianiu ich jako$ci ma nauczyciel — osoba prowadzaca szkole-
nie. Kto powinien prowadzi¢ szkolenia przewidziane w projekcie?
Wbrew pozorom - nie kazdy nauczyciel potrafi nauczac innych na-
uczycieli.

W 2003 r. podjeto w Centralnym Osrodku Doskonalenia Na-
uczycieli**® na zlecenie Departamentu Doskonalenia Nauczycieli
MEN opracowanie sylwetki edukatora, ktéry jako:

[...] .nauczyciel nauczycieli” musi by¢ wykwalifikowanym na-
uczycielem, tzn.: posiada¢ kompetencje merytoryczne, psycholo-
giczne i dydaktyczne, innymi stowy by¢ specjalista w okreslonej
dziedzinie oraz znac sie na nauczaniu dorostych (a to oznacza psy-
chologiczne i pedagogiczne przygotowanie do pracy z dorostymi,
w naszym przypadku — nauczycielami).

Edukator to osoba wspomagajgca uczenie sie nauczycieli w ra-
mach doskonalenia zawodowego w okreslonej specjalizacji eduka-
torskiej

118 H.Dumont, D. Istance, F. Benavides (red.), Istota uczenia sie... op. cit., s. 435.

119 Ibidem, s. 440.

120 E. Kedracka, Edukator technologii informacyjnej i komunikacyjnej, ,Meritum” 2009, nr 4 (15).
121 Ibidem.
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Kompetencje edukatora to:
| Kompetencje osobiste
Il Kompetencje spoteczne
Il Kompetencje z zakresu metodyki nauczania dorostych

IV Kompetencje z zakresu specjalizacji edukatorskiej
(w wiekszosci naszych przypadkéw ICT)

Rys. 7. Zestaw kompetencji
edukatora. Zrédto: oprac. wt.  \/ [lompetencie w zakresie zarzadzania projektami edulkacyjnymi
na podst.: E. Kedracka, Eduka-
tor technolagii informacyjnej  \/| [{Ompetencie instytucjonalne

i komunikacyjnej, ,Meritum”

2009, nr 4 (15) Oto szczegétowy ich opis (rys. 7).

| KOMPETENCJIE OSOBISTE. EDUKATOR POTRAFI KIEROWAC WELASNYM ROZWOJEM

dba o wtasny rozwéj zawodowy, wzbogaca swaéj warsztat pracy i jest Swiadomy wtasnego stylu
uczenia sie

posiada wiedze w zakresie psychologii ogélnej i psychologii uczenia sie oraz ja wykorzystuje
elastycznie reaguje na zmiany

potrafi okresli¢ swoje mocne i stabe strony w roli edukatora, rozwijac¢ wtasne kompetencje
i uzupetniac braki, potrafi rowniez okresli¢ granice swoich kompetencji

Il KOMPETENCIE SPOLECZNE

edukator potrafi skutecznie komunikowac sie w réznych sytuacjach oraz uwzglednia¢ w swojej
pracy dynamike procesu grupowego
skutecznie porozumiewa sie w réznych sytuacjach spotecznych

potrafi okresli¢ modele dynamiki grupowej i dysponuje odpowiednim repertuarem dziatan
niezbednych do prowadzenia grupy edukacyjnej

potrafi nazwac, przeanalizowac i oceni¢ wtasne wzorce zachowan w pracy z grupa, potrafi
zmienia¢ lub modyfikowac swoje zachowanie w zaleznosci od sytuacji
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Il KOMPETENCIE Z ZAKRESU METODYKI NAUCZANIA DOROSLYCH

» edukator potrafi zaplanowac i zrealizowac szkolenie oraz dokonac jego ewaluacji

» potrafi zdiagnozowac potrzeby edukacyjne uczestnikow

»  potrafi okreslac i prezentowac cele prowadzonych przez siebie zajec szkoleniowych
»  potrafi dobrac tresci szkolenia adekwatnie do jego celéw

»  potrafi nadac szkoleniu strukture zapewniajaca osiggniecie zatozonych celow

»  potrafi stosowac r6znorodne metody nauczania i uczenia sie, adekwatnie do potrzeb
uczestnikow i celéw szkolenia

»  potrafi opracowa¢, dokonac wyboru lub adaptacji materiatéow szkoleniowych
»  potrafi zastosowac odpowiednie srodki dydaktyczne
»  potrafi przeprowadzi¢ ewaluacje zajec, stosujgc roznorodne formy, oraz wykorzystywac jej wyniki

IV KOMPETENCJE Z ZAKRESU SPECIALIZACII EDUKATORSKIE]

» edukator dysponuje aktualng wiedz3 i doswiadczeniem w obszarze swojej specjalizacji
edukatorskiej

» wzbogaca i aktualizuje swojg wiedze specjalistyczna
»  potrafi wykorzysta¢ wiedze specjalistyczng dla celéw dydaktycznych

» trafnie dobiera tresci merytoryczne, zwracajac szczeg6lng uwage na ich przydatnosc dla
okreslonej grupy odbiorcéw

» formutuje realne i przydatne cele uczenia sie w zakresie wiedzy specjalistycznej

» operuje odpowiednig terminologia fachowa oraz stosuje ja w sposob zrozumiaty dla
uczestnikow

»  zapewnia uczestnikom informacje zwrotng o ich postepach w uczeniu sie

V KOMPETENCIE W ZAKRESIE ZARZADZANIA PROJEKTAMI EDUKACYINYMI

» edukator potrafi planowag, realizowac i ewaluowac projekty edukacyjne

» potrafi zaplanowac nowe przedsiewziecie w zakresie doskonalenia nauczycieli
»  potrafi zarzadza¢ projektem edukacyjnym

»  potrafi okresli¢ ramy finansowe i prawne dla danego projektu

»  potrafi zorganizowac ewaluacje projektu edukacyjnego

VI KOMPETENCIE INSTYTUCJONALNE

» edukator potrafi okreslic swojg dziatalnos¢ w kontekscie spotecznym i instytucjonalnym
»  zna zadania reformy osSwiaty w Polsce

»  potrafi okresli¢ wynikajace z reformy zadania dla systemu doskonalenia nauczycieli, w tym
réwniez swoj3 wtasna w nich role

»  zna prawo oswiatowe w potrzebnym zakresie

» posiada aktualng wiedze na temat struktury systemu oswiaty na poziomie panstwa i regionu,
w tym réwniez na temat wtasnej instytucji i jej roli w tym systemie
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Niestety, planowane w MEN prace nad akredytacja edukatoréw
nie zostaty sfinalizowane i organizatorzy szkolen (dla nauczycieli)
staja przed trudnym wyzwaniem doboru odpowiednich oséb do
prowadzenia szkolen.

Na najwyzszym poziomie zarzadzania zmiang w projekcie trzeba za-
dbac o wszechobecne myslenie systemowe opisane lapidarnie przez
zdanie: ,Zrozum catos¢, do ktérej nalezy czes¢, w ktorej pracujesz”.

W projekcie przewidziane jest wsparcie dyrektoréw i nauczy-
cieli w catym procesie zmiany, przed i po szkoleniach. Koordynacja
tych dziatan, znakomity obieg informacji miedzy wszystkimi inte-
resariuszami projektu zagwarantuje podejscie systemowe do za-
dania i uwiarygodni popularne okreslenie systemu, ze ,catos¢ to
wiecej niz suma czesci”.

Niemniej jednak podejscie systemowe moze oznaczac takze ko-
rzystanie ze wszystkich dostepnych doswiadczen — dobrych i ztych,
wtasnych i cudzych. Nie wolho popetni¢ btedéw innych realizato-
réw analogicznych projektéw (ktérych przeglad zawiera rozdziat
V tego raportu). Szczeg6lng uwage warto poswieci¢ projektowi Cy-
frowa Szkota (MEN i MAiC) i zwigzanemu z nim projektowi Centrum
Edukacji Obywatelskiej, wspierajagcemu przygotowanie e-nauczy-
cieli. Pomocne w tym beda raporty z ewaluacji tych projektow.

Wréémy do zasygnalizowanej juz waznej kwestii. Z przeprowadzo-
nych badan widac jasno, ze zmiana praktyki oSwiatowej w szkotach
matopolskich wymaga modyfikacji postaw dyrektorskich i nauczy-
cielskich'*?, a to zawsze jest proces trudny i czasochtonny.

W ww. raporcie opisano, jakie sg gtdwne niebezpieczenstwa zwig-
zane z tym procesem. Jest tez propozycja, jak im mozna zapobiec.

Przytoczymy tresc¢ tabeli ,Zagrozenia zwigzane z wdrazaniem
modeli - zestawienie”

122 Praca zbiorowa: Innowacyjne zastosowania rozwiqzan i narzedzi cyfrowych w ksztatceniu na
poziomie gimnazjalnym i ponadgimnazjalnym w wojewédztwie matopolskim. Raport z badan,
2013 [w trakcie].

123 |bidem,s.72.
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Odarcie innowacyjnych metod z nowosci dydaktycznych i ograniczenie ich

do nowych zasob6w uzywanych w tradycyjny sposéb

1. Bardzo jasne okreslenie ,sedna innowacyjnosci”.

2. Prezentacja przyktadéw poprawnego i niepoprawnego wykorzystania
modeli.

Izolacja spoteczna innowatoréw w srodowiskach nauczycielskich

i zwigzany z tym spadek ich motywacji

1. Stworzenie sieci wspotpracy pomiedzy nauczycielami z r6znych szkét.
2. Angazowanie co najmniej trzech nauczycieli z jednej szkoty.

3. Uzyskanie wsparcia dyrektoréw dla inicjatywy.

Obawa przed konfliktem innowacyjnych modeli i wymagan podstawy

programowej, powodujaca odrzucenie nowych narzedzi

1. Tworzenie modeli dydaktycznych w stu procentach sp6jnych
z podstawa programowa.

2. Podkreslanie w przekazie promujacym skutecznosci modeli w realizacji
podstawy programowej.

Trudnos¢ z oceng pracy uczniéw, skutkujaca niechecig zarowno nauczycieli,

jaki uczniow

1.  Budowanie modeli wokét szkolnego systemu ocen, tak aby mozliwe
byto ich wykorzystanie do sprawiedliwego oceniania uczniéw.

2. Tworzenie narzedzi wspomagajacych ocenianie i przekazywanie
uczniom oceny.

Wymienione w raporcie badawczym zagrozenia dowodza na-
macalnie, jak wazna jest w projekcie zmiana rozumienia dydakty-
ki ogélnej i tradycyjnej, zanim podejmie sie prébe jej cyfryzadji,
poniewaz zrozumienie tego, jaka jest rola podstawy programowej,
wyklucza jej postrzeganie jako bariery dla cyfryzacji procesu dy-
daktycznego. Podobnie trudno sobie wyobrazié, aby modele na-
uczania byty budowane wokét tradycyjnego oceniania szkolnego
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(a nie na odwrét — ocenianie musi sie zmieni¢ w dydaktyce cyfro-
wej). Zmiana postaw jest absolutnie konieczna.

Do powyzszej listy dopisac nalezy jeszcze jedno ryzyko zwigza-
ne z postawg wobec zadan zawodowych.

W zarzadzaniu projektem jako zmiang nie mozna ulec pokusie
odpowiedzi na wyrazane zyczenia czy prosby dyrektoréw i nauczy-
cieli o gotowe rozwigzania (tzw. ,gotowce”). To niezwykle czesto
i silnie artykutowana potrzeba!

Tymczasem projekt LDC dotyczy technologii, ktére w niebywale
dynamiczny i nie zawsze przeciez przewidywalny sposob zmienia-
ja sie, jedne nieomal na naszych oczach, inne — niepostrzezenie.
Dlatego trzeba pomoc szkotom (takze w projekcie LDC) zbudowac
wtasne mechanizmy ciggtego doskonalenia sie w zakresie ICT, po-
niewaz to ,,niekonczaca sie historia”, dla ktérej nie istnieja rozwia-
zania uniwersalne. W raporcie badawczym czytamy

Badania wykazaty, ze obraz cyfrowej rzeczywistosci matopol-
skich szkot jest zroznicowany i wieloaspektowy [...]. Z tego po-
wodu nie jest mozliwe skonstruowanie jednego uniwersalnego
zestawu wskazowek, pozwalajqcych stworzyc¢ idealny ,,algo-
rytm” na cyfryzacje wszystkich szkot.

124 |bidem,s. 73.
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Projekt LDC wymaga od wszystkich oséb biorgcych w nim udziat
zmiany postawy, dyrektora szkoty/placowki takze.

By¢ dyrektorem... w dos¢ powszechnej opinii oznacza na co
dzien ustawiczng krzataning, mnéstwo spraw do zatatwienia, naj-
czesciej ,na wczoraj”. We wszechobecnym pospiechu czesto zda-
rza sie pogubi¢ w rozréznieniu — co jest rzeczywiscie wazne, a co
tylko pilne! Dyrektor — zarzadza, kieruje, administruje...

Co to znaczy ,zarzadzac"? Jak pisze prof. Andrzej K. Kozminski:
Zarzqdzanie to:

swego rodzaju ,wedrowka przez chaos”, ktorej istotq jest pa-
nowanie nad réznorodnosciq i przeksztatcanie potencjalnego
konfliktu we wspotprace;

konstruowanie rzeczywistosci z dostepnych zarzqdzajqgcemu
elementow: pomystow, ludzi i relacji miedzy nimi, instytucji
formalno-prawnych, srodkéw materialnych [...] i pienieznych,
a takze praw do dysponowania nimi

Zarzadzanie to nie tylko wydawanie polecen, doniosty gtos
i ekipa ludzi, ktérzy prosbe dyrektora potrafig zrealizowac¢ w bar-
dzo szybkim tempie, czesto po to, by stac sie , pupilkiem szefa”.
Zarzadzanie to bardzo skomplikowane zjawisko, ktére dotyczy nie

125 A.K. Kozminski (red.), Wspétczesne koncepcje zarzqdzania, PWN, Warszawa 1985, s. 405 (wyd. Il
1987).



ROZDZIAL V

WDROZENIE ZMIANY TO WYZWANIE

tylko dyrektora, ale catej organizacji. Jest to nauka interdyscypli-
narna, na ktéra sktada sie wiedza i doSwiadczenie wielu pokolen
oraz analiza réznych dziedzin zycia. Nauka o zarzadzaniu i organiza-
¢ji rozwija sie na naszych oczach niezwykle ofensywnie. Co z tego
wynika dla dyrektora szkoty? Co jest w szkotach wykorzystywane,
a czego nie stosujemy, cho¢ doswiadczenia innych s3 zachecajace?

Dla wielu oséb przeszkoda w korzystaniu z teorii organizacji
i zarzadzania jest problem: czy zarzadzanie szkotg ma co$ wspoélne-
go z zarzadzaniem przedsiebiorstwem, organizacja gospodarcza?

Jak pisze Arends w podreczniku ,,Uczymy sie nauczac":

Szkota to organizacja, ktdra jest jednoczesnie zaktadem pracy
dla dorostych i miejscem nauki dla ucznidw. [...] Szkote podobnie
jak inne organizacje charakteryzuje struktura celéw i kontroli.
Osobliwosciqg szkoty jako organizacji jest niejasnosc celow, przy-
mus uczestniczenia w organizacji (dla uczniéw), podatnos¢ na
lokalne polityczne i ograniczone zasoby materialne

Nowoczesna wiedza o zarzgdzaniu potrzebna jest tak naprawde
wszystkim pracownikom oswiaty, przydaje sie na kazdym szcze-
blu — od ministra, kuratora po nauczyciela i ucznia. Wszak kazdy
zarzadza przynajmniej... samym sobg! Zarzagdzanie samym sobg to
wtasciwe inwestowanie swego potencjatu — predyspozycji i czasu
—we wtasciwg dziatalnos¢ i w odpowiednim czasie. Ale to dyrektor
szkoty, chetnie porownywany do kapitana na mostku kapitariskim,
jest osobg szczegdlnie zainteresowang wiedzg o zarzadzaniu.

Nalezy sterowac okretem spoglgdajqc na horyzont.

Ale...

Problem stosowania standardowych map i tradycyjnych zasad
nawigacji sprowadza sie do tego, Ze mogq one byc stosowane
tylko do identyfikowania drég, ktérymi juz podrézowano: przy-
dac sie mogq do zarzgdzania znanym. [...] Stara mapa jest nie-
przydatna w nowym terenie

126 R.l. Arends, Uczymy sie naucza¢, WSiP, Warszawa 2002.
127 R.D. Stacey, Managing the Unknowable: Strategic Boundaries Between Order and Chaos in Orga-

nizations, Jossey-Bass, San Francisco 1992.
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Ralph D. Stacey ,Managing the Unknownable”

Te ,,nowe mapy" w zarzadzaniu postuguja sie nowym jezykiem.
Organizacja uczaca sie, zarzadzanie wiedzg, zarzadzanie zmiang -
te okreslenia brzmia catkiem przyjaznie i wydaje sie, ze wiemy, co
sie za tymi hastami kryje (cho¢ wiedza potoczna nie zawsze jest
zgodna z teorig, czego najlepszym przyktadem jest myslenie sys-
temowe).

Tymczasem, zeby nowoczesnie zarzgdzac, najpierw
trzeba , Co nowego proponuje nauka. Zeby wiedzie¢, trze-
ba sie

Czy mozna byc¢ dyrektorem szkoty bez ustawicznego ksztatcenia
sie? Niestety, w codziennej dyrektorskiej krzataninie, wsréd masy
réznych spraw i zadan, przede wszystkim pilnych, a takze praktycz-
nych, na dalszy plan schodzi zdobywanie nowej wiedzy teoretycz-
nej, cho¢ trudno nie zgodzi¢ sie z obiegowym powiedzeniem, ze:
.Wiedza jest najlepsza tarcza ochronna przed gtupota innych”.

Szkolenia w projekcie powinny pomoéc dyrektorom ,odswiezyc
mape mentalng” w ,wedréwce przez chaos” — a przeciez prze-
wodzg takiej wedréwce w swojej placowce oSwiatowej. Sitg rze-
czy beda to tylko impulsy - to od kazdego dyrektora zalezy, w jaki
sposob wykorzysta wiedze przekazywang w projekcie we wtasnej
praktyce zarzadzania. Nie jest to tatwe... Wszak:

O wiele przyjemniej jest rozmawiac o drodze, niz jq przebyc¢;
dyskutowac o wtasciwosciach jakiegos lekarstwa, niz je zazy-
wac.

Zmieniajacy swoja postawe dyrektor bedzie z pewnoscia wzo-
rem dla nauczycieli. | jeszcze wiecej — dosSwiadczenie uczniéw
z funkcjonowania na co dzien przez kilka lat w nowoczesnie za-
rzadzanej organizacji, z uczeszczania do takiej szkoty, moze by¢
cennym kapitatem wyniesionym przez nich w szeroki swiat, w ich
przyszte zycie.
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2.ProjexTY systemowe
Wsparciem dla dyrektoréw w przeprowadzeniu zmian w szkotach
moze by¢ dotychczasowy dorobek projektéw unijnych, zwtaszcza
projektéw systemowych na rzecz nowego systemu wspomagania
pracy szkét, a sg to:

Projekt systemowy MEN ,Wzmocnienie systemu wspierania
szkot ze szczegolnym uwzglednieniem doskonalenia nauczy-
cieli i doradztwa metodycznego” (Program Operacyjny Kapitat
Ludzki, Priorytet Il Wysoka jakos¢ systemu oswiaty, Poddziata-
nie 3.3.1 Efektywny system ksztatcenia i doskonalenia nauczy-
cieli).

Projekt systemowy ORE ,System doskonalenia nauczycieli opar-
ty na ogélnodostepnym kompleksowym wspomaganiu szkot”
(poddziatanie jw.).

,Powiatowe projekty konkursowe”, Dziatanie 3.5 Komplekso-
we wspomaganie rozwoju szkot, Priorytet III PO Kapitat Ludzki
(w ktérym uczestniczq z powodzeniem powiaty matopolskie).

Podstawowymi formami wspomagania szkét proponowanymi
w ramach projektow, spéjnymi ze zmianami prawa, s3: wspomaganie
pracy szkét oraz sieci wspotpracy i samoksztatcenia. Dyrektor szkoty
moze skorzystac z obu form, co nizej zostanie pokrotce oméwione.

3. DoskonaLenie PROCESOWE
W materiatach opracowanych w ww. projektach czytamy:

" Najwazniejsze zadania zmodernizowanego systemu wspoma-
gania wynikajqg z dostosowania dziatan do potrzeb konkretnej
szkoty. Zadania te polegajq miedzy innymi na:

« opracowaniu (we wspotpracy z dyrektorem i nauczycielami)
szczegotowej diagnozy potrzeb szkoty i pracujgcych w niej na-
uczycieli,

« pomocy w zaplanowaniu i przeprowadzeniu dziatari niezbed-
nych do rozwigzania zdiagnozowanych problemow,

« pomocy w dobraniu najlepszej dla danej szkoty formy dosko-
nalenia (np. szkolenie czy konsultacje) oraz w realizacji tej oferty,
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wsparciu szkoty we wdrazaniu nowych rozwiqgzan do praktyki
zawodowej nauczycieli, aby wprowadzona zmiana rzeczywiscie
przyczynita sie do poprawy jakosci pracy danej szkoty,

udostepnianiu niezbednych materiatow i narzedzi meryto-
rycznych

By zrealizowac te zadan, zdefiniowano w projekcie systemo-
wym nowa funkcje w edukadji, jaka jest Szkolny Organizator Roz-
woju Edukacji.

Rozpoczynajac proces doskonalenia od szukania odpowiedzi na
pytanie: ,Jak jest?” (a wiec dokonujgc diagnozy stanu w konkretnej
szkole, by¢ moze przy pomocy SORE), warto wykonac ,remanent”,
ktory zobrazuje jednoczesnie:

stan techniczny szkoty (sprzet i oprogramowanie),

zasoby ludzkie i ich przygotowanie do zmian.

Projekt LDC dotyczy przede wszystkim kompetencji nauczycieli,
ale nie da sie go przeciez zrealizowac bez odpowiedniej ku temu

infrastruktury.

Z kolei wizja tego: ,Jak by¢ powinno?” moze powstac jako pro-
dukt tzw. warsztatu rozwojowego.

Oczywiscie pewne jest, ze dyrektor wdrazajacy zmiane bedzie
musiat pokonad pojawiajacy sie opdr, ktérego przyktady z sugestia-
mi sposobow przeciwdziatania ilustruje ponizsza tabelka (tab. 1).

128 D. Czerwonka (red.), Nowe formy wspomagania pracy szkét, ORE, Warszawa 2013.
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Tab. 1. Opér przed zmiang
i sposoby przeciwdziatania.

Zrédto: oprac. wt.

Niejasne cele zmiany i oczekiwania
~wtadzy”

Negatywne doswiadczenia

z przesztosci

Wysitek dodatkowy, obawy przed
utraty dotychczasowych przywilejow

Za mato czasu, za mato pieniedzy

Poczucie zagrozenia, strach

Swiadomos¢ stabych stron

proponowanych zmian

4. WspoOLPRACaA

PRZEWIDYWANY OPOR JAK MU PRZECIWDZIALAC?

~Informowac az do bélu” (Clarke)

Omawiac doswiadczenia pod ka-
tem nauki z nich ptynacej

Doceni¢ trud, dostrzegac a nawet
swietowac sukcesy

Zapewnic odpowiednie warunki

do realizacji zmiany

Rozpoznac rzeczywiste przyczyny
strachu

Opracowac i wprowadzi¢ mechani-
zmy modyfikowania projektu

w przypadku stwierdzenia jego
mankamentow, nieskutecznosci itp.

" Sieci wspotpracy i samoksztatcenia to jeden z elementow zmoderni-

zowanego systemu doskonalenia i wspomagania szkot. W ramach
projektéw wdrozeniowych w powiatach powstang sieci przedmio-
towe lub problemowe, ktére mogq by¢ adresowane do nauczycieli,
pedagogow, psychologdw szkolnych oraz dyrektorow szkot.

Sieci czyli wspotpracujgce zespoty nauczycieli umozliwiajg:

« dzielenie sie swojq wiedzq i umiejetnosciami,

+ nabywanie nowych umiejetnosci i wiedzy od kolegow na-
uczycieli oraz zewnetrznych ekspertow,

+ wspdlne wykonywanie wyznaczonych zadan,

276



ROZDZIAL V WDROZENIE ZMIANY TO WYZWANIE

zespotowe poszukiwanie sposobow radzenia sobie z proble-
mami

Sieci wspotpracy potrzebne s3 i dyrektorom, i nauczycielom
uczestniczagcym w projekcie. Nie musza by¢ formalne. Mozna wyko-
rzystac tu liczne mozliwosci serwis6w spotecznosciowych.

A osoby sceptyczne wobec sieci i aktywnej wspétpracy w jej ra-
mach maja tez mozliwos¢ poznania coraz liczniejszych materiatow
udostepnionych w réznej postaci przez te osoby, ktére w procesie
cyfryzacji uczestnicza juz jakis czas z powodzeniem. Oto dwa przy-
ktady:

Andrzej Grzybowski na podstawie swoich wieloletnich doswiad-
czen w Jarocinie przygotowat poradnik dla dyrektoréw: ,Klasa lap-
topowa — jak przygotowac szkote?", dostepny online: http://szko-
lazklasa2zero.nq.pl/material?id=510 [dostep 30.08.2013].

Marcin Zaréd na tamach miesiecznika , Dyrektor Szkoty” (wrzesien
2013, numer w przygotowaniu) dzieli sie nastepujacymi radami
dla dyrektorow szkot wkraczajgcych na droge cyfryzacji:

1) Samodzielnie stosuj nowoczesne technologie do kontaktéw
Z nauczycielami, jesli chcesz, aby oni stosowali je w kontaktach
z uczniami.

2) Regularnie stosuj poczte elektroniczng do kontaktu z na-
uczycielami, wyrabiajgc u nich nawyk reqgularnego jej spraw-
dzania.

3) W pierwszej kolejnosci zadbaj o wyposazenie jak najwiekszej
liczby klas w stanowiska, sktadajgce sie z komputera z doste-
pem do Internetu oraz stacjonarnych rzutnikow/ekranow LCD

w klasach, a dopiero pdzniej dokonuj zakupdw drozszego sprze-
tu typu tablice interaktywne.

4) Zorganizuj warsztaty dla pracownikéw z wykorzystania moz-
liwosci Dysku Google (dawniej tzw. dokumenty Google).

129 |bidem.
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5) Korzystaj z dokumentéw udostepnianych na Dysku Google
i edytowanych przez nauczycieli w chmurze do usprawnienia
przeptywu informacji w szkole.

6) Zachec jak najwiecej nauczycieli do aktywnego uczestnictwa
w wewngqtrzszkolnej zamknietej grupie facebookowej, uspraw-
niajgcej wymiane informacji oraz wzajemne doskonalenie.

7) Zainicjuj prowadzenie fanpage szkoty na Facebooku, co wptynie
pozytywnie na promocje szkoty oraz pomoze uczniom bardziej

identyfikowac sie ze swojq szkotg takze w swiecie wirtualnym.

Dla ambitnych — rozwaz wprowadzenie w szkole darmowego
rozwigzania o nazwie ,Apps for Edu”

Aktywny dyrektor nie powinien mie¢ ktopotéw z dotarciem

do os6b, ktérych doswiadczenie pomoze mu realizowac zmiany
w swojej szkole/placowce.

130 Artykut M. Zaroda na tamach miesiecznika ,Dyrektor Szkoty” (wrzesieri 2013).
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Nauczyciel, ktory chce zarzadzaé wtasng zmiang w zakresie wyko-
rzystania w pracy dydaktycznej technologii informacyjnych i ko-
munikacyjnych, chciatby zapewne rozpoczg¢ od dokonania samo-
oceny. Niestety, nie dysponujemy w tej chwili jednym, powszech-
nie uznanym ,opisem odniesienia” dla takiej samooceny.

W Polsce od 2003 r. dostepne sg materiaty opisujgce wnikliwie
tzw. ,,Standardy przygotowania nauczycieli w zakresie technologii
informacyjnej”***, w preambule tego tekstu czytamy:

Oczekuje sie, ze nauczyciele stawac sie bedq nauczycielami ICT
w takim samym sensie, w jakim sq nauczycielami czytania, pisania
i rachowania.

Wersja standardéw z 2003 r. tak opisuje wymagania stawiane
nauczycielom (nienauczajacym informatyki):

Kazdy nauczyciel — powinien byc¢ przygotowany do postugiwa-
nia sie technologiq informacyjng w pracy wtasnej oraz w pracy
Z uczniami. Standard takiego przygotowania obejmuje:

podstawy postugiwania sie pojeciami (terminologiq), Srodka-
mi (sprzetem), narzedziami (oprogramowaniem) i metodami Tl;

Tl jako sktadnik warsztatu pracy nauczyciela;

rola i wykorzystanie Tl w dziedzinie nauczanej przez nauczycie-

131 http://syslo.nq.pl/Edukacja/Dokumenty/Standardy-przygotowania-nauczycieli [dostep
30.08.2013]
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wykorzystywanie Tl jako medium dydaktycznego, odpowied-
nio do nauczanej dziedziny i etapu ksztatcenia — planowanie
i projektowanie srodowiska ksztatcenia, ewaluacja korzysci
i ocenianie osiggnie¢ uczniow;

aspekty humanistyczne, etyczno-prawne i spoteczne, zwig-
zane z dostepem do technologii informacyjnej i w korzystaniu
Z tej technologii.

W 2010 r. standardy zostaty zmodyfikowane'*?. Wedtug tych
wymagan nauczyciel:

inspiruje i angazuje uczniow do ksztatcenia sie i kreatywnosci,

promuje i ksztattuje u uczniow postawe obywatelskq i odpo-
wiedzialnos¢ w Swiecie medidw cyfrowych,

stosuje i rozwija swoje metody ksztatcenia i oceniania z uzy-
ciem technologii,

pracuje i uczy w srodowisku technologii,
angazuje sie w profesjonalny rozwaj

Z kolei Jacek Scibor, nauczyciel informatyki i zatozyciel spotecz-
nosci Superbelfrzy RP na Facebooku, w jednej z dyskusji tam pro-
wadzonych tak sformutowat swoja propozycje:

Wg mnie kanon umiejetnosci nauczyciela w cyfrowej szkole to:

a) umiejetnosc obstugi systemu operacyjnego w podstawowych
zakresach: tworzenie i obstuga wtasnych folderéw, kopiowanie,
usuwanie, wklejanie, instalowanie, przenoszenie plikow, kon-
serwacja systemu,

b) biegta obstuga i konfiguracja przeglgdarek,

132 |bidem.
133 Pod egidg Polskiego Towarzystwa Informatycznego trwajg prace nad wdrozeniem systemu

certyfikacji nauczycieli z wykorzystaniem tych ostatnich standardéw. Warto je obserwowac.
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c) umiejetnos¢ pobierania plikéw z internetu (z umiejetnosciq
instalacji programoéw),

d) znajomos¢ prawa autorskiego w zakresie pobierania i wyko-
rzystania materiatow do celow nauczania w szkole,

e) biegta znajomos¢ edytora tekstow (w mniejszym zakresie
reszty biurowych programéw),

f) umiejetnos¢ tworzenia prezentacji multimedialnych,

g) umiejetnos¢ tworzenia i przetwarzania plikéw dZwiekowych,
h) umiejetnos¢ tworzenia i przetwarzania filmow,

i) umiejetnos¢ udostepniania prac wtasnych i uczniow,

j) umiejetnos¢ stworzenia strony www/bloga opartej na szablonach.
To moim zdaniem podstawa — reszte mozna rozbudowywac

0 umiejetnosci sieciowe, spoteczne sieci, organizacje klas w wirtu-
alne grupy nauczania itd. Co Wy na to?

Zaréwno dyrektor, jak i kazdy nauczyciel powinni probowac nawia-
za¢ wsp6tprace z innymi osobami, ktére moga im pom6c w rozwoju
zawodowym.

Ale mozna tez siegnac po sposoby mniej powazne, ale wcale nie
mniej skuteczne.

Zgodnie z ideg ,,edutainment” w propagowaniu wiedzy i umiejet-
nosci zarzadzania zmiang mozna wykorzystywac tez mniej powazne,
a jakze przekonujace, materiaty dydaktyczne. Nalezy do nich nie-
wielka, ale zabawna ksigzeczka S. Johnsona: , Kto zabrat méj ser?”.

Tak streszczono w niej interesujacg nas wiedze, ktéra ma zmo-
dyfikowac postawe ludzi wobec zmiany:

Zmiany sq nieuchronne. Odbiorq Ci ser.

134 https://pl-pl.facebook.com/superbelfrzy [dostep 22.10.2013]
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Przygotuj sie na zmiany. Twoj ser na pewno zniknie.

Obserwuj zmiany. Wgchaj swoj ser czesto, a bedziesz wie-
dziat, kiedy zaczyna sie psuc.

Co bys zrobit, gdybys sie nie bat?

Szybko reaguj na zmiany. Im szybciej zrezygnujesz ze Starego
Sera, tym wczesniej bedziesz sie cieszyt Nowym.

Zmieniaj sie. Nie daj sie wyprzedzi¢ swojemu Serowi.

Ciesz sie zmianq. Zasmakuj w przygodzie i delektuj sie Nowym
Serem.

Spodziewaj sie zmian i ciesz sie nimi. Odbiorg Ci ser

135 S.Johnson, Kto zabrat méj ser?, Wydawnictwo STUDIO EMKA, Warszawa 2000.
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NeveRrenDING STORY...

Projekt sie skonczy — ale zawsze istnie¢ bedzie koniecznos¢
wprowadzania zmian w szkole, zainicjowanych przez projekt
LDC (czy wzmocnionych tam, gdzie wprowadzanie technolo-
gii cyfrowych do dydaktyki miato juz miejsce w jakimkolwiek
zakresie).

Robimy to wszystko dla jakosci. Ale c6z oznacza to powszechnie
hotubione pojecie?

M. Woodhead, w znakomitej ksigzce pod znamiennym tytu-
tem: ,Dazenie ku teczy. Poszukiwanie standardow jakosci edu-
kacji”, napisat:

" proby okreslenia jakosci przypominajq szukanie ztota na koricu
teczy. Mozemy zmierza¢ w odpowiednim kierunku, ale nigdy
tam naprawde nie dotrzemy!"*°.

Dlatego projekt wprowadzajacy dydaktyke cyfrowa do szkot
i placéwek powinien dostarczy¢ wedki, nie ryby. Jego celem nie
powinna by¢ zmiana jednokrotna, ale zbudowanie skutecznych
mechanizméw funkcjonowania organizacji w warunkach (statej)
zmiany — wewnetrznej i zewnetrznej, nieoczekiwanej i nieprzewi-
dywalnej... Do tego potrzebna jest i teoria, i praktyka zarzadzania
zmianag.

136 M. Woodhead, Dgzenie ku teczy. Poszukiwanie standardéw jakosci edukacji, Wydawnictwo

.Zak" i B. Van Leer Fundation, Warszawa 1998.
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Na przestrzeni wiekéw podstawowy cel czy tez misja eduka-
¢ji nie ulegaty zmianie. Edukacja powinna wprowadzac uczniéw
w Swiat wiedzy. Dodatkowo powinna sprzyjac — czesto réznie poj-
mowanemu, ale zawsze - rozwojowi. Zmianie ulegaty cele szcze-
gotowe edukacji, ktore zalezaty od kultury, potrzeb i tradycji danej
spotecznosci. Raz celem szczegétowym byto poszukiwanie praw-
dy, a takze catosciowy — umystowy i fizyczny - rozwéj cztowieka,
innym razem system edukacji byt podporzagdkowany celom epoki
i miat przygotowac do pracy w przemysle, a zdarzato sie i tak, ze
miat stuzy¢ interesom panstwa.

Jak jest dzis? Jakie cele szczegbétowe powinien realizowacd
obecny system edukacji?

Aby odpowiedziec¢ na to pytanie, warto podjac¢ refleksje nad
wspotczesnoscia. Proba zrozumienia i uchwycenia istoty epoki,
w ktoérej zyjemy, zwiekszy nasze szanse na okreslenie kierunku
zmian i ich zaprojektowanie. Pozwoli takze dopasowac cele szcze-
gbtowe (gtéwnie narzedzia i metody edukacyjne) do aktualnych
mozliwosci i potrzeb spoteczenstwa, do ,ducha naszej epoki”.

Natomiast poznanie kontekstu historycznego i sposob6w my-
Slenia o edukacji na przestrzeni wiekow umozliwi nam krytyczne
spojrzenie na wiele wspotczesnych propozycji reform. Dodatko-
wo, znajac historie, mamy szanse wybrac najbardziej wartosciowe
rozwigzania sposréd konkurencyjnych podejs¢, przetestowanych
w przesztosci. Przede wszystkim jednak, perspektywa historyczna
bedzie nam przypominac, ze proces ksztatcenia powinien prowa-
dzi¢ do doskonalenia ludzkich umiejetnosci i umystu.
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W zwigzku z powyziszym, w niniejszym rozdziale zostanie
przedstawiona synteza wiodacych sposobéw myslenia o edu-
kacji, na tle trzech ujec rzeczywistosci charakterystycznych dla:
epoki starozytnosci, nowozytnosci oraz czas6w nam wspotcze-
snych (zwanych czasami ,post”). W ramach kazdego z tych ujeé
zostang pokrotce oméwione aspekty filozoficzne oraz spotecz-
no-gospodarcze, ktore wptywaja na ksztatt epoki, w tym takze
edukacji.
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Rys. 1. Szkota Atenska, Rafael
Santi, 1509-1510, malowidto
Scienne 500x700 cm, Stance
Watykariskie. Zrédto: http://

commons.wikimedia.org/wiki/

File:Raffael_058.j
[dostep 16.09.2013]

ParabpyGmaT SOKRATEISKI

Symboliczne przedstawienie réznych szkét filozoficznych staro-
Zytnosci obrazujace przestanie, ze filozofia to droga, ktéra wiedzie
do ,Prawdy poprzez Rozum”. Rafael ukazat na obrazie spotkanie
wszystkich wielkich filozoféw starozytnosci. W centrum stoja Pla-
ton i Arystoteles. Platon (fizjonomia Leonarda da Vinci) pokazuje
palcem niebo jako Zrodto wszystkich inspiracji i idei. Arystoteles
wskazuje ziemie i przyrode. Starzec lezacy na schodach to Dioge-
nes, a opierajacy sie o blok kamienny to Heraklit (Michat Aniot). Na
malowidle pojawiajg sie takze: Pitagoras, Sokrates, Euklides. Autor
postanowit takze umiesci¢ swoj autoportret — w dolnej grupie dys-
kutantéw, na prawym brzegu fresku, w poblizu starozytnego geo-
grafa. Nie brakuje na obrazie sofistow i stoikéw, ktérzy uosabiaja
rézne poglady na temat nauki.

Myslenie dominujgce w danej epoce wptywa na ksztatt spote-
czenstwa, jego organizacje, a takze na systemy edukacyjne. Jak
ksztattowato sie ono w starozytnosci? Twierdzono wéwczas, ze
cztowiek stanowi integralna czes¢ wiekszej catosci, element wiek-
szej uktadanki. Starozytni uwazali cztowieka za czes¢ kosmosu,
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gdyz jest zbudowany z tych samych atomow, co otaczajace go ele-
menty rzeczywistosci. Nawet mysliciele sredniowieczni podkresla-
li, Ze posiada pierwiastek boski, stad jest czesScig Swiata boskiego.
A zatem, bedac naturalng czescig wiekszej wspélnoty, cztowiek
doskonale zna zasady nig rzadzace. Swiat sokratejski funkcjonu-
je w oparciu o naczelna zasade — ,mechanizm”, ktéry przenika
wszystko. Dzieki temu, cztowiek jest w stanie zrozumiec procesy
rzadzace Swiatem i podjac prébe tworzenia instytucji czy rozma-
itych systeméw spotecznych, bedacych odbiciem mechanizmu
ksztattujacego sSwiat

Prawidtowos¢ mowiaca, ze cztowiek jest integralng czescig wiekszej
catosci, znajduje odzwierciedlenie w koncepdji , paidei” — antycz-
nej refleksji nad wychowaniem. Wychowanie w Atenach bazowato
na podejsciu holistycznym. Starano sie wéwczas potaczy¢ dbatosé
zaréwno o strone fizyczng, jak i umystowa. Kazda z nich byta réw-
nie wazna. Nazwano to , kalokagatig” od , kalos” — cztowiek Swietnie
wyrobiony pod wzgledem fizycznym, wysportowany, piekny, wiel-
ki; i ,,agos” — cztowiek dobry, doskonaty pod wzgledem moralnym
i umystowym.

Celem ksztatcenia byto zaréwno rozwijanie madrosci, jak réw-
niez pobudzanie w mtodych ludziach checi do dziatania. Duzy
nacisk ktadziono na nauke muzyki (potaczonej z poetyk3)
i gimnastyki. Muzyka miata by¢ pokarmem dla duszy, gimna-
styka natomiast — dla ciata. Dodatkowo, mtodziez uczyta sie
réznych form walki, gdyz mogto by¢ im to potrzebne w razie
wybuchu konfliktéw z innymi spotecznosciami. W rozwijaniu
odpowiedniej koordynacji ruchowej bardzo pomagat réwniez
taniec, ktory byt obecny w wielu dziedzinach zycia: pocho-
dach, religijnych rytuatach, zabawach, a takze w musztrze mi-
litarnej.

Widac tu ogromna réznice pomiedzy antycznymi a wspotcze-
snymi przekonaniami edukacyjnymi. Dzisiaj system edukacyjny
nastawiony jest gtdbwnie na kompetencje intelektualne, z przewaga
nauk Scistych**%, kosztem antycznej rGwnowagi ciata i umystu.

137 B.Jodtowska, Pedagogika sokratejska, Impuls, Krakéw 2012.
138 Por. K. Robinson, Do schools kill creativity?, wystapienie konferencyjne (2007), dostepne w

serwisie YouTube na kanale: tedtalksdirector [dostep 30.08.2013].
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W starozytnej Grecji ksztattowanie dziecka przez panstwo konh-
czyto sie wraz z ukonczeniem przez niego 16 lub 17 roku zycia.
W nastepnym etapie uczen mégt wybrac szkote wyzszg - szkote fi-
lozoficzna. Byty to miedzy innymi: Akademia Platoriska czy Liceum
(Lykeion) Arystotelesa.

Starozytni koncentrowali sie takze na metodach nauczania.
Warto tu przywotac podziat, ktérego autorem jest Sokrates

Metoda sokratyczna (sposoby prowadzenia dialogu):

Metoda elenktyczna, czyli zbijania (gr. elenktikos - zbijaja-
cy) — metoda negatywna polegajaca na zbijaniu argumen-
tow rozmoéwcy, na doprowadzeniu do absurdu fatszywej tezy
przeciwnika poprzez potraktowanie jej w sposdb powazny,
a nastepnie zmuszanie go pytaniami do wyciggania z tej
tezy wnioskéw tak dtugo, az doprowadza one do twierdze-
nia sprzecznego z twierdzeniem powszechnie uznanym lub
Z sama teza pierwotna.

Metoda majeutycza, zwana sztuka potoznicza (dla oséb ,cie-
zarnych wiedzg"), sprowadza sie do wydobycia z rozméwcy
nieuswiadomionej przez niego prawdziwej wiedzy. Znana
dzis jako metoda heurystyczna — oparta na twérczym mysle-
niu i kombinacjach logicznych - zgodnie z kt6ra nauczyciel
tylko pomaga uczniowi w dochodzeniu do prawdy.

Starozytny, atenski system ksztatcenia odegrat duza role w ksztat-
towaniu pedagogiki krajow europejskich.

O ktorych elementach tego systemu szczegblnie warto pa-
mietac?

Ktore z nich wzmocnig wspoétczesny proces dydaktyczny?

Starozytni, promuj3c wychowanie fizyczne, za przyktad dla
swoich uczniéw stawiali rzezby, ktére pomagaty im wizualizowac
pieknie zbudowanych ludzi, ich miesnie i Sciegna. Sami nauczy-
ciele dbali o swoj rozwoj fizyczny, uczestniczac od najmtodszych

139 G. Reale, Historia filozofii starozytnej, t. 1, Wydawnictwo KUL, Lublin 2000.
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lat w skokach, biegach, rzucie dyskiem i oszczepem oraz zapasach
(penthlathon). Dodatkowo, co cztery lata wszyscy zyli igrzyskami
olimpijskimi, ktére wzmacniaty ich motywacje do ¢wiczen.

Do budowania zyciowej madrosci nauczyciele zachecali przez
przedstawianie, dziatajacej na wyobraznie, narracji o Odyseuszu.
Natomiast, by pobudzi¢ mtodych ludzi do dziatania, opowiadali
o Achillesie. Przedstawianie historii o bohaterach byto dla uczniéw
waznym punktem odniesienia. Dzieki nim byli w stanie wyobrazic
sobie cel, do ktérego zmierzajg, co uruchamiato ich motywacje we-
wnetrzng i dawato site do rozwoju.

Opisane powyzej metody nauczania, wyszczegblnione przez Sokra-
tesa, bazujg na dialogu. Sokrates chciat doprowadzi¢ swego inter-
lokutora do zbadania duszy — wtasnej duszy — w taki sposéob, aby
mogt zdac sobie sprawe ze stanu swojej wiedzy. Sokrates tak pro-
wadzit konwersacje, aby rozméwca sam doszedt do tego, wtasnymi
sitami.

Sokrates swojg postawg chciat nam przekazac: ,Nie, ja nie je-
stem Twoim nauczycielem, mistrzem, ktéry pozjadat juz wszystkie
rozumy i teraz zamierza sie nimi z Tobg dzielic. To Ty wtasnie masz
mnie dopiero wszystkiego nauczyc i skutecznie doprowadzi¢ do
prawdy”*“°. Sokrates odrzucat tradycyjna postawe politykow czy
innych filozoféw, ktérym wydawato sie, ze juz wszystko wiedzg
i maja prawo i obowigzek pouczac innych. Aby tego typu dialog byt
mozliwy nauczyciel miat wejs¢ w role rownorzednego adwersarza
i oddac przestrzen do wyrazania wtasnych pogladow uczniowi.

Ten sposéb dochodzenia do wiedzy sprzyjat rozwojowi de-
mokracji atenskiej. Charakteryzuje sie tym, ze wzmacnia ucznia,
upodmiotawia go, uczy samodzielnej analizy, logicznego rozumo-
wania i argumentacji.

Odniesieniem do tej strategii dziatania jest Sredniowieczna przy-
powiesc o trzech mezczyznach pracujacych przy ttuczeniu kamieni,
ktérzy w rézny sposéb reagowali na pytanie — co robig? Pierwszy

140 Platon, Obrona Sokratesa, Wydawnictwo Marek Derwiecki, Kety 2007.
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odpowiedziat znuzony, ze ttucze kamienie, drugi rzucit na odczep-
ne, ze przygotowuje materiat do budowy, za$ trzeci, wyprostowat
sie, wziat gteboki wdech i gtosno powiedziat, ze buduje katedre!
Pracownik, ktéry stwierdzit, ze buduje katedre, czut sie czescia
wielkiego projektu, miat wazne zadanie do wykonania i dlatego tez
najbardziej sie starat.

Przeniesienie tej strategii na grunt edukacyjny, zaprezento-
wanie uczniom celu nauki i rozwoju, wzmocni ich zaangazowanie
i tym samym caty proces dydaktyczny.

WspétczesSnie mozna odnotowac znaczacy powrdt do metody
sokratejskiej w edukacji biznesowej. Rosnie popularnos¢ coachin-
gu, opierajacego sie na zatozeniu, ze rolg nauczyciela jest wytacz-
nie zadawanie pytan, za pomocga ktérych uczen bedzie w stanie
doj$¢ do prawdziwych odpowiedzi.
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Rys. 2. Cztowiek witruwianski,
Leonardo da Vinci, 1490,
piédrko, atrament i otéwek na
papierze, 34,3%24,5 cm, Gal-
lerie dell’Accademia. Zrédto:
http://plwikipedia.org/wiki/
Cz%C5%82owiek_witruwia-
%C5%84ski

[dostep 30.08.2013]

ParabpyGmaTt nowozyTny

Pierwszy okres refleksji pedagogicznej zamyka przejscie ze $re-
dniowiecza do odrodzenia. Od czaséw renesansu, tak jak na jed-
nym z obrazéw Leonarda da Vinci ,Cztowiek witruwianski” (rys. 2),
centralna pozycje zajmuje istota ludzka. Zmiana sposobu myslenia,
czyli przejscie od myslenia o catosci — od naczelnej zasady, wokét
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ktorej funkcjonuje Swiat — do jednostki jest procesem ewolucyj-
nym. Ten sposéb myslenia, mimo ze jego zreby powstaty na dtu-
go przed nowozytnoscia, zapoczatkowat na dobre juz Kartezjusz
(1596-1650). W swym stynnym zdaniu , mysle, wiec jestem” pod-
kreslit znaczenie jednostkowego bytu

Ludzie epoki renesansu réznili sie od swoich poprzednikow
m.in. obojetnoscig w stosunku do wielkich idei. W miejsce idei
wkraczat namyst nad rzeczywistoscia, przywigzanie do spraw do-
czesnych i ludzkich oraz otaczajycej cztowieka przyrody. Gtéwnym
tematem rozwazan byt cztowiek, stad tez nowy kierunek myslenia
nazwano humanizmem (tac. humanus - ludzki). Rozwazaniom nad
ideami piekna, dobra, a z drugiej strony umartwianiu ciata, ascezie,
pokorze, przeciwstawiano dazenie do zaspokajania potrzeb natu-
ralnych cztowieka. To spowodowato rozwéj indywidualizmu.

NowozytnosS¢ przyniosta takze nowa koncepcje nauki. Jej
przewodnim hastem byta uzytecznos¢. Nauka miata by¢ tym, co
umozliwi cztowiekowi panowanie nad przyroda, wzmacniajac
tym samym jeszcze bardziej jego pozycje. Nauka miata przyczy-
ni¢ sie do ulepszenia cztowieka, a takze catego spoteczenstwa.
Zasade: ,scire propter ipsum scire” — poznawac, aby zrozumiec
— zastgpiono hastem: ,scire propter uti” — poznawa¢, aby wyko-
rzystac. Prekursorem owej koncepcji byt Roger Bacon (1561-
1626). Popularyzowat on poglad, ze najwieksze znaczenie ma ta
wiedza, ktéra dostarcza najwiecej korzysci, ktéra jest uzyteczna.
Sukcesy przyrodoznawstwa pociggnety za soba rozwéj techni-
ki oraz technologii. Echa tego sposobu myslenia styszymy do
dzisiaj — obecne s3 chocby w nastawieniu i oczekiwaniach, aby
uczelnie i szkoty ksztatcity tylko w takich kierunkach, ktére sg
w spoteczenstwie aktualnie potrzebne. Na podejsciu tym bazu-
je ogromny sukces nauk technicznych, a jego ofiarg sa miedzy
innymi kierunki humanistyczne, w dzisiejszej edukacji czesto
zaniedbywane i traktowane po macoszemu.

141 W paremii cogito ergo sum najistotniejsze jest to, co domyslne, czyli stowo ,Ja”. ,Ja” mysle; mysle
(tylko) . Ja". ,Byt” jest przedmiotem ,Ja"; ,Ja” mysle ,byt”. Zmienia sie zatem radykalnie sposéb po-
strzegania rzeczywistosci. ,[...] Wystarczy od ,Ja” zaczg¢, a rysuje sie zupetnie nowa perspektywa”.
Wraz z kategoriq ,Ja” rodzi sie B6g nowozytnosci — jazn. W. Kaute, Machiavelli a problem zta w
filozofii politycznej czaséw nowozytnych, [w:] A. Hrebenda, W. Kaute (red.), Cztowiek, jego wolnos¢

i prawa a polityka, Wydawnictwo Uniwersytetu Slgskiego, Katowice 2002, s. 46.
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Upowszechnienie sie nowej koncepcji cztowieka byto Scisle zwia-
zane z przemianami ekonomicznymi, politycznymi i religijnymi.
Szczegblne znaczenie miaty wielkie odkrycia geograficzne, ktére
dowiodty, ze cztowiek ma wielka moc sprawczg. Dzieki swej wie-
dzy moze skonstruowac odpowiednie maszyny, ktére pozwola mu
zapanowac nad przyroda. O ksztatcie nowozytnosci zadecydowat
takze wynalazek druku w XV w. Dzieki temu studia mozna byto pro-
wadzic¢ bez mistrzéw, a mysl szerzy¢ bez obecnosci wyktadajacego.

W XVI w. zaczat rozwijac sie ruch reformacji, ktéry kwestionowat
czes¢ doktryny Kosciota rzymskokatolickiego. Z rozkwitem refor-
macji wigzat sie rozwoj szkolnictwa swieckiego, ktoére do tej pory
byto zmonopolizowane przez Kosci6t. Ten nowy ruch w dziedzinie
wychowania na pierwszym miejscu stawiat osobowos$¢ cztowieka,
dazyt do popularyzacji jezyka i literatury.

Idee maja swoje konsekwencje. Rozwéj indywidualizmu spra-
wit, Ze dowartosSciowane jednostki zaczety kwestionowac dotych-
czasowy tad polityczny. Z czasem doprowadzity do wybuchu rewo-
lucji francuskiej. Rewolucji towarzyszyty hasta rownosci i wolnosci.
Ich realizacja stata sie mozliwa, gdyz rewolucja zniosta feudalna
strukture spoteczng. Ludzie zaczeli domagac sie powszechnych
praw. W wielu projektach gtoszono, ze prawo do edukacji ma kazdy
cztowiek, niezaleznie od wieku, ptci czy zamoznosci. Wyksztatce-
nie laickie, bezptatne, powszechne i obywatelskie byto podstawo-
wym warunkiem réwnosci miedzy ludzmi.

W XVIII w., w zwigzku z rewolucj3 i powstaniem panstw naro-
dowych, pojawit sie tez poglad méwiacy, ze edukacja jest bogac-
twem narodowym. Idea ta sprawita, ze edukacja stata sie sprawa
panstwowa w catej Europie i pozostaje nig do dzis.

Hasta rewolucji francuskiej miaty wptyw na cata Europe Zachodnia
i Srodkowa. Podatny grunt znalazty miedzy innymi na Wyspach Bry-
tyjskich, ktoére przechodzity proces zmian, wywotanych rewolucja
przemystowa. Robotnicy angielscy stopniowo uswiadamiali sobie,
Ze wiedza zwieksza ich wydajnosc¢ pracy i tym samym prowadzi do
podniesienia zarobkéw. Oprécz uczenia czytania i pisania, rozwijano
takze ich Swiadomosc klasowg oraz szerzono wiedze ekonomiczno-
-polityczna. Dzieki temu mogli dbac o interesy swojej klasy. Wzra-
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stajacy wsrdd robotnikdw niezalezny ruch oswiatowy wywotat duze
zaniepokojenie zaréwno wsrdd angielskiego kleru, jak i arystokracji.
Nie zatrzymato to jednak procesu upowszechniania sie edukacji.

Panstwa narodowe, rozwijajgce sie w XVIII w., potrzebowaty sys-
temu, ktéry umozliwitby im sprawne funkcjonowanie. W praktyce
potrzebowaty nowej kasty urzedniczej. Przyktadem takiego pan-
stwa byty Prusy. Stworzyty one system edukacyjny, ktéry miat wy-
chowywaé oddanych panstwu urzednikéw. W Prusach rzadzonych
przez Fryderyka Wilhelma Ill wprowadzono powszechny obowia-
zek szkolny. W roku 1817 stworzono spojny i catoSciowy system
edukacyjny z podziatem na szkoty ludowe, Srednie i uniwersyte-
ty. Cezurg byto uzyskanie matury, ktora otwierata droge nie tylko
do stuzby panstwowej, wojskowej, kariery urzedniczej, ale rowniez
na uniwersytety'*. W tym czasie wprowadzono tez symboliczne
dzwonki, ktére reguluja rytm szkolnego zycia po dzis dzien — na
wz6r sygnatow dzwiekowych w fabrykach. To wtasnie w Prusach
nastapito, tak oczywiste z dzisiejszej perspektywy, powigzanie
szko6t z panstwem. Edukacje podporzadkowano urzednikom, kto-
rych zadaniem juz wtedy byto ustalanie programu nauczania, tresci
oraz listy obowigzkowych lektur.

Pruski, centralnie sterowany system edukacji zostat przez emi-
grantéw z Niemiec wprowadzony w USA i przejety przez inne kra-
je w Europie. Poczatkowo spetniat swojg funkcje, poniewaz bez-
wzgledne wykonywanie polecen byto pozadang cecha wsrod kadr,
ktore obstugiwaty panstwo lub ktére w czasie rewolucji przemysto-
wej pracowaty w fabrykach. Dzi$ coraz wyrazniej widac jego man-
kamenty. O ile brak indywidualizmu, kreatywnosci, mozliwosci pra-
cy w grupach w panstwie o silnych tradycjach militarnych wydawat
sie czyms$ normalnym, o tyle dzis jest czynnikiem silnie ogranicza-
jacym rozwoj zaréwno jednostek, jak i catej gospodarki.

142 Por.S. Salmonowicz, Prusy. Dzieje paristwa i spoteczeristwa, Wydawnictwo Ksigzka i Wiedza,

Warszawa 2004.
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Wspotczesne czasy réznig sie pod wzgledem spotecznym i gospo-
darczym od okresu, w ktérym ksztattowaty sie nasze systemy szkol-
ne.

Jak powinna wygladac edukacja w dzisiejszym Swiecie tzw.
ptynnej nowoczesnos$ci*“*?

Aby odpowiedziec na to pytanie, nalezy podj3c prébe uchwyce-
nia istoty czaséw, w ktorych przyszto nam zy¢, czas6w ponowocze-
snych. Mozna je scharakteryzowac za pomoca pojecia postmoder-
nizmu, a takze poprzez wskazanie czynnikéw historycznych i spo-
teczno-gospodarczych, ktore je uksztattowaty.

Na przetomie lat 50. i 60. XX w. pojawit sie termin postmo-
dernizm**“. Pojecie to stosuje sie niemal do wszystkich aspektéw
szeroko rozumianego zycia spotecznego, catoksztattu kultury i cy-
wilizacji. W przekonaniu wielu krytykéw i zwolennikéw postmo-
dernizmu, za ojca tej formacji mozna uznac Fryderyka Nietzsche-
go. Nietzsche oznajmia, ze ,,B6g umart”, a wraz z nim sokratyczno-
-chrzescijanska wizja Swiata**>. W Swiecie postmodernizmu na-
stapit takze, jak to ujmuje Lyotard, ,,rozpad wielkich Narracji”**°,
w tym rozmaitych ideologii.

Postmodernisci uwazajg, ze Swiat sktada sie ze znaczen. W kaz-
dej dziedzinie zycia Swiat jest taki, jaki jawi sie jednostce, jak ona
go interpretuje. Punktem wyjscia takiej wizji Swiata jest subiekty-
wizm. Druga istotng ceche postmodernizmu stanowi relatywizm.
lle znaczen, tyle $wiatdéw. Swiat jest zatem zbiorem wielu réznych,
niejednokrotnie wewnetrznie sprzecznych, znaczen.

Ponowoczesnos¢ narodzita sie w XX w. Jest produktem zimnej
wojny, totalitaryzmoéw i zwigzanych z nimi traumatycznych prze-
zy¢, ktérych doswiadczyt cztowiek. Jej charakterystyczng ceche

143 Z.Bauman, 44 listy ze Swiata ptynnej nowoczesnosci, Wydawnictwo Literackie, Krakéw 2011.

144 T.Thorne, Stownik pojec¢ kultury postmodernistycznej, Wydawnictwo MUZA, Warszawa 1995.

145 W. Kaute, Postmodernizm, [w:] M. Siwiec (red.), Stownik mysli spoteczno-politycznej, Bielsko-
-Biata 2004.

146 1.F. Lyotard, Kondycja ponowoczesna, Aletheia, Warszawa 1997.
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stanowi to, ze odrzuca ,jedyne i stuszne ideologie”, nie przywia-
zuje sie do okreslonej doktryny. Rewolucja informatyczna i rozwéj
Internetu sg przyczyna powstania zbioru wielu réznych idei, czesto
wzajemnie sie znoszacych. Gdy ktéras z nich jednak pretenduje do
miana najwazniejszej i rosSnie w site, zostaje natychmiast zniesiona
przez inne sposoby myslenia. Dzieki funkcjonowaniu Swiata cyfro-
wego i postepujacemu procesowi globalizacji jest mozliwa konku-
rencja réznych swiatopogladow.

Wspétczesna szkota funkcjonuje w paradygmacie myslenia epoki
przemystowej. Tym samym odstaje od wymogoéw wspotczesnego
Swiata. Jednak wyznaczenie jednego, jasnego kierunku jej rozwo-
ju oraz narzucenie okreslonych zmian systemowych nie moze by¢
tatwe w ponowoczesnym $wiecie. Swiecie, ktérego zrodtem jest
rozpad jednorodnosci, niestabilnos¢ i nieliniowos¢, a atrybutem
- relatywizm

Zygmunt Bauman charakteryzuje ten stan nastepujaco:

Edukacja przybierata w przesztosci rozmaite formy i udowad-
niata, ze potrafi przystosowac sie do zmieniajqcych sie okolicz-
nosci, wytyczajqgc sobie nowe cele i opracowujgc nowe strategie
dziatania [...] obecna zmiana nie przypomina jednak tych wcze-
sniejszych. [...] Po prostu nigdy nie bylismy w takiej sytuacji.
Musimy sie dopiero nauczyc sztuki zycia w swiecie przesyco-
nym nadmiarem informacji. A takze jeszcze trudniejszej sztuki
przyuczania innych do zycia w takich warunkach

Profesor Zbigniew Kwiecinski, omawiajac stanowisko Aharona Avi-
rama, izraelskiego filozofa edukacji z Uniwersytetu Ben Guriona, pisze:

Przez dwie generacje tkwimy w czarnej dziurze braku celow
edukacyjnych. Jest to stan grozny dla nauczycieli, dyrektorow,
politykéw i samorzgdow, a takze dla filozofow i teoretykow, dla
edukacji w matej skali i w dowolnie wielkiej skali. Jest to sytu-

147 W. Kotodziejczyk, Czarna dziura edukacji (6.08.2013), dostepny online: http://www.edunews.
pl/badania-i-debaty/opinie/2347czarna-dziura-edukacji [dostep 1.09.2013]; Z. Kwiecinski,
Nurty pedagogii, Impuls, 2013, dostepny online: http://www.edunews.pl/badania-i-debaty/
opinie/2347-czarna-dziura-edukacji [dostep 30.08.2013].

148 Z.Bauman, op. cit., s. 165.
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acja bez precedensu w catej historii cywilizacji. W miejsce fun-
damentalnych, spojnych wizji dobrego zycia, ktore zachodnie
spoteczenstwa wiodty przez cate ich dzieje, mamy teraz gtuchg
dziure, a cele edukacji pozostawiamy zdrowemu rozsqdkowi
technokratow

Co zatem szkota ma przekazywac uczniowi?
Jaka jest rola nauczyciela we wspotczesnej szkole?

Co zrobi¢, aby odpowiadata ,,duchowi czas6w"”, a zarazem nie
zatracita swej misji?

Dialog na temat wspétczesnych koncepcji pedagogiki oraz roz-
nych modeli edukacyjnych, bedacy istota postmodernizmu, ciaggle
trwa. Przedstawiana czytelnikom publikacja — vademecum metod
i narzedzi edukacyjnych, pt.: ,Dydaktyka cyfrowa epoki smartfona.
Analiza cyfrowych aspektéw dydaktyki gimnazjum i szkoty Sredniej”
prébuje odpowiedzie¢ na powyzej postawione pytania. Definiuje
kierunek zmian, ktére nadchodzg, oraz stanowi inspiracje do rozwo-
ju dla wspoétczesnych edukatorow — nauczycieli i dyrektorow szkot.

149 Z.Kwiecinski, op. cit.
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