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Obraz - od zdjecia do umownych
systemow prezentacji

Swiat jaki widzimy
W dzisiejszych czasach, kiedy rejestrowanie obrazu stato
sie codziennoscig, to co kiedys byto najwiekszym wyczy-
nem i przedmiotem pozgdania stato najprostszg do po-

zyskania lub samodzielnego wykonania formg graficzna.
Zdjecia, a nawet filmy rejestrujgce Swiat wokét nas, dzieki




Internetowi staty sie powszechnie dostepne - zarébwno te
udostepnione przez autoréw do powszechnego uzytku,
jak i zdjecia udostepniane ptatnie, ktérych cena przez
ostatnie 10 lat spadta prawie 100 krotnie, a bazy fotogra-
ficzne oferujg miliony uje¢ do wyboru.

Warto wyrdznic kilka podstawowych rodzajéw zdjed fak-

tograficznych, takich jak:

® Zdjecia i portrety konkretnych osob

® Zdjecia roznych gatunkéw organizméw lub ich czesci

® Zdjecia dziet architektury i sztuki lub ich czesci

® Zdjecia dziet techniki i wytwordéw przemystu,
przedmiotéw codziennego uzytku

® Zdjecia krajobrazow

® Zdjecia dokumentujgce wydarzenia

Zdjecia takie sg zapisem tego co w spos6b naturalny mo-
zemy zobaczy¢ gdybysmy tylko byli w odpowiednim miej-
scu, czasie i okolicznosciach. Ale poniewaz jestesmy tylko
tu i teraz wykorzystujemy obrazy-zdjecia, albo podobnie
funkcjonujgce filmy, zeby pokazac lub zobaczyc jak co$
wyglada lub wygladato - wzbudzi¢ na odlegtos¢ doznania
estetyczne, intelektualne, czy emocjonalne, ktére wywo-
tuje przedstawiony przedmiot.

Obraz taki bywa w naszym wewnetrznym systemie wie-
dzy punktem zaczepienia, hakiem pamieci, z ktérym tgczg
sie dodatkowe informacje. Uksztattowana przez naszg
ewolucje zdolno$¢ rozpoznawania otoczenia i niezwykta
wrecz zdolnos$¢ rozrdzniania twarzy i rysujacych sie na
nich emocji przyczynity sie do wielkiej roli obrazu w indy-
widualnej percepcji Swiata i kodowaniu sciezek pamieci.

Zmieniamy skale

Zdjecia w ogromnej skali (np. satelitarne, astronomiczne)
lub tez zdjecia w wielkim powiekszeniu (mikroskopowe),
btyskawiczne zdjecia obiektéw w szybkim ruchu, albo re-
jestracje filmowe zmian bardzo powolnych, czy w koncu
obrazy zjawisk w ogole niewidocznych wystepujgcych
w innych zakresach fal elektromagnetycznych pokazujg
na odmiane to wszystko co nas blizej lub dalej otacza, ale
czego gotym okiem zobaczy¢ w zaden sposéb nie mo-
zemy.

Takie zdjecia mimo, ze czesto prezentowane wcigz nas za-
dziwiajg, zaciekawiajg bo przedstawiajg Swiat dla nas nie-
dostepny i dziwny. Zdjec takich jest stosunkowo niewiele,
ale za to wiekszos¢ w domenie publicznej - udostepniane
jako wyniki badan naukowych instytucji finansowanych
przez panstwa.

Obraz umowny czyli znak

Klasyczny zegar ze wskazowkami jest sposobem wizuali-
zacji pomiaru czasu - uzywamy go nie tylko z przyzwycza-




jenia, ale takze dla wygody, mimo, ze prawie zawsze po-
rusza go dzisiaj cyfrowy zegar wewnetrzny. Korzystania
z zegara musieliSmy sie jednak nauczy¢ - tarcza ze wska-
z6wkami nie jest uniwersalnym ani naturalnym sposo-
bem wizualizowania czasu.

Znaki drogowe, sygnalizacja Swietlna i znaki poziome ma-
lowane na drogach sg formalnie skodyfikowanym syste-
mem informacji o zasadach ruchu drogowego, ktérego
tez uczymy sie (w ostatecznosci przed egzaminem na
prawo jazdy), ale stykamy sie tez z systemami mniej for-
malnymi, ktére uzyskujg zrozumienie dzieki dosy¢ po-
wszechnym odniesieniom kulturowym.

Dlaczego stosujemy znaki, mimo, ze precyzyjniejsze wydaje
sie zapisanie tych samych informacji tekstem? Przyczyng jest
zwykle wygoda, tatwos¢ i szybkos¢ odczytania informacji.

Mapy i umowne systemy wizualizacji

Nawigacja samochodowa pokazuje najwyrazniej, ze
nawet precyzyjne komunikaty gtosowe (a wiec tekstowe)
nie zastgpig widoku mapy.

Mapa jest jednym z przyktadow wizualizacji z tak oczy-
wistg, ze az bezdyskusyjng przewagg nad zapisem stow-
nym lub cyfrowym, mimo, ze ten ostatni stoi za prawie
kazdg wspotczesng mapa.

Ale czy zawsze? Kiedy bedziemy chcieli podac precyzyjna
lokalizacje wygodniejsze moze okazac sie przestanie jej
w formie wspétrzednych GIS. Niemniej odbiorca tej infor-
madji (jezeli jest cztowiekiem, a nie maszyng) tez zapewne
zaraz zechce zobaczy¢ podane wspotrzedne na mapie.

Zasada ta dotyczy ogromnej grupy systemoéw wizualizacji
opartych na precyzyjnych, zapisanych cyfrowo lub bazo-
danowo informacjach. Moze je wizualizowa¢ w formie
réznorodnych typow wykresoéw (o czym piszemy dalej),
ale w szczegolnych przypadkach takze wizualizowac ich
roztozenie przestrzenne np. na mapach czy projektach
réznych konstrukgji.

Mimo poczatkowej trudnosci z czytaniem tego typu ob-
razoéw, pozytek z nich jest tak duzy, ze stajg sie w naszym
zyciu nieodzowne. Plan czy mapa staty sie niezbedne do
Sprawnego poruszania sie po miescie i w teranie.

Schematy

Schemat jest mniej lub bardzie sformalizowang oraz
mniej lub bardziej realistyczng (czasem catkowicie
umowng i abstrakcyjng) formg ilustrowania zasad dziata-
nia, sposobu budowy, a czasem tez dynamiki roznych sys-
temow.




Taki rysunek pozwala w sposdb wizualny przedstawic,
przeanalizowa¢, a w efekcie zrozumiec ztozone systemy
i zaleznosci miedzy ich elementami. llustracje tego typu
sg zwykle specjalnie przygotowywane, co wymaga znacz-
nych umiejetnosci, albo nawet profesjonalizmu. Jednak
ich rola wyjasniajgca jest z reguty warta tych przygotowan.

Porzadkowanie informacji

Moéwimy tu o formach, ktore sg w najprostszy sposob do-
stepne dla kazdego i mimo, ze obejmujg zwykle tekst, to
przez jego utozenie dostarczajg dodatkowych bardzo
waznych informacji. Sg to przede wszystkim:

® Wypunktowania

® Wyliczenia
® Tabele

W tej grupie mogg znalez¢ sie tez tancuchy zdarzen, pira-
midy pojec i inne standardowe uktady zawierajgce w po-
szczegolnych polach informacje tekstowa.

Prezentacja danych liczbowych

R6zne formy wykreséw utatwiajg nam prezentacje da-

nych liczbowych. Mozemy je przygotowac (a doktadniej

wygenerowac na podstawie danych liczbowych) w kaz-

dym popularnym arkuszu kalkulacyjnym. Wykresy te po-

zwalajg na prezentowanie, porébwnywanie, analizowanie,

a takze wnioskowanie w zakresie prawidtowosci, tenden-

cji czy wspotzaleznosci roznych wartosci.

® Wykresy liniowe - najczesciej sg uzywane do
poréwnywania przebiegdw czasowych (np.
corocznych) réznych wartosci

® Wykresy stupkowe - uzywane sg do poréwnywaniu
kilku wartosci na grupie obiektéw (np. importu,
eksportu i PKB kilku panstw)

® Wykresy kotowe stuzg do prezentowania udziatu
réznych czynnikow w pewnej catosci (,wycinki tortu”),
a wielkos¢ catego kota prezentuje zwykle
zsumowang wielkos¢ kazdego z ,tortéw”




Infografika jako synteza
wizualnej informacji

Czym jest infografika?

Infografika, mimo, ze moze by¢ wizualnie prosta, jest zto-
zong syntezg réznych sposobéw wizualizacji dobra-
nych w sposdb umozliwiajgcy przedstawienie ztozonej in-
formacji w spdjnej tekstowo-graficznej formie, ktéra nie
wymaga uzupetnienia dodatkowego objasniania.

Elementy infografiki

Infografika moze by¢ ztozona z praktycznie wszystkich wy-
mienionych w poprzednim rozdziale form graficznych:

Zdjec

Znakdw, symboli, ikon
Map

Schematow

Tekstow, wyliczen, tabel

Wykresow

Elementy te sg tgczone jednolitg kompozycjg, wspdlnym
stylem graficznym (i typograficznym) i jednolitg kolory-
stykg odzwierciedlajgcg tresc.

Komplementarne funkcje elementéw
infografiki

Réwniez od strony funkcjonalnej infografika tgczy wymie-
nione formy. Dobra infografika robi to w sposéb zapew-
niajgcy komplementarne dopasowanie i wzajemne
wzmochnienie Srodkow wyrazu.

Przyktadowo

® Wykresy pokazujg i pozwalajg analizowac dane
liczbowe

® Mini-tabele uzupetniajg graficzne wykresy
dodatkowymi danymi liczbowymi

® Symbole objasniajg kolory przydzielone do
poszczegodlnych typow danych

® Mapa lokalizuje opisywane liczbowo obiekty
W przestrzeni

® Opisy tekstowe i symbole identyfikujg te obiekty



Od statycznej informacji

: Wizualizacja w szkole
do narzedzia pracy

W zadaniach biznesowych stosujemy wizualizacje prze-
biegu projektéw w postaci tzw. wykreséw Ganta, albo wi-
zualizacje struktur organizacyjnych - kazdg z nich wspie-
rajg dos¢ powszechnie dostepne i uzywane narzedzia.

W kazdym z tych wypadkdw wizualizacja jest nie tylko
nosnikiem tresci, ale tez narzedziem pracy: kontroli, ana-
lizy, badania, projektowania.

Pokazuje to rewolucje technologiczng, ktora:

® wychodzi daleko poza powszechng dostepnosé
atrakcyjnych zdjeé, rysunkéw lub filmoéw,

® wychodzi réwniez poza tatwos¢é samodzielnego
tworzenia statycznych ilustracji w powszechnie
dostepnych programach graficznych

® umozliwia nam wykorzystanie wizualizacji jako
dynamicznego narzedzia indywidualnej lub
zespotowej pracy

Skuteczna prezentacja

Prezentacja, wcigz chyba najpopularniejsza forma wi-
zualna w szkole - zaréwno nauczycielska wykorzystywana
w metodzie podawczej jak uczniowska - wykorzystywana
gtownie w projektach edukacyjnych, moze i powinna by¢
sie spéjnym ciggiem infografik.

O czym trzeba pamietac:

1. Prezentacja to nie jest tekst wyswietlony na ekranie -
pamietaj o zwieztosci i porzgdkowaniu informacji -
wypunktowaniu, numerowaniu i tabelach.

2. Wazniejsze fakty, terminy lub pojecia mozesz

wyrozniac pogrubieniem lub kolorem.

Uzywaj symboli i ikon do identyfikacji.

4. Zamiast danych liczbowych mozesz umiescic
wykresy.

5. Jezeli cos mozna zlokalizowac¢ i ma to znaczenie -
pokaz to na mapie.

6. Buduj schematy, pokazuj powigzania.

7. Zdjecia sg réwniez po to, zeby zaciekawi¢ i utatwic
zapamietanie.
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Intera kcja Z Wizua|nq tres’;ciq Takie podejscie uatrakcyjni Twoéj wyktad, pozwoli na za-
ciekawienie i interakcje z klasg. Bedzie tez nieocenione

we wspolnych analizach, badaniach i wycigganiu wnio-
skow w metodzie problemowe;j.

Skoro niektore narzedzia umozliwiajg dynamiczne, inte-
raktywnie modelowanie i konfigurowanie, dlaczego nie
skorzystac z tego na lekgji.

® Zamiast pokazac statyczny wykres pokaz go

bezposrednio na zrédle danych - jezeli cos bedziesz Mapa Wledzy i burza mozgow

chciat zmieni¢, albo odpowiedzie¢ na pytania ucznia Burza mdzgdw jest jedng ze skutecznych metod aktywi-
- od razu pokazesz wynik na wykresie - wystarczy zacji ucznidw, wciggniecia ich w proces edukacyjny jako
zwykty arkusz kalkulacyjny. réwnoprawnych, sSmiatych uczestnikéw. Uzywamy jej
® Rozwigzuj zadania matematyczne w sposéb przede wszystkim w strategii problemowej i w modelu
graficzny, skorzystaj z Geogebry lub podobnych projektowym. Tylko jak notowac przebieg burzy moézgow
narzedzi. skoro nie znamy jej rezultatu? Powstanie chaos luznych,

niepowigzanych wyrazow i stwierdzen przekreslanych
zmienianych, przestawianych, a chcielibysmy, zeby wyto-
nita sie z tej burzy catos¢ pokazujgca sciezki mysli i do-
strzezone zaleznosci.

® Korzystaj z modeli tréjwymiarowych - mozesz je
obracad, przybliza¢ i oddala¢ w dowolnym czasie,
widoki wazniejszych obiektéw architektury
i krajobrazy znajdziesz chociazby w StreetView.

® Jezeli cos lokalizujesz skorzystaj z interaktywnej
mapy, od razu pokazesz jak trafi¢ do wybranego

miejsca. F —’t_\
® Potrafisz przygotowac tabele z wyciggiem z bazy

danych - pokaz jak to robisz w czasie lekgji. DL keje
£l
systeratycznese s ﬁ
stala_gedzind @ - dg;
C(d-j Jn'r dcy }Ldg!'&t}\dcl <)\))

[jakies tresci interaktywne z listy ponizej]




Jak nad tym zapanowac? - specjalnie do tego celu stwo-
rzono mape mysli, uzywali jej miedzy innymi policjanci
prébujacy z chaosu danych wytowi¢ przestanki wskazu-
jgce winnego.

Wizualizuj

- film instruktazowy

Jak dziata mapa mysli? - pozwala na notowanie zwigzkow
miedzy dowolnymi elementami poprzez tgczenie ich
w dynamicznie zmieniane relacje przestrzenne. Po prostu
dodajemy we wtasciwym miejscu gatezie powigzan, a wy-
nikowy diagram tworzy sie samoczynnie. Czesto sie zda-
rza, ze to czego nie dato sie zobaczy¢ ani powiedzie¢,
nagle objawia sie wtasnie na takiej mapie i wtedy juz wy-
daje sie oczywiste.

Pokazywanie przyktadow

Podreczniki zawierajg zwykle kluczowe ilustracje pokazu-
jgce zaréwno jak co$ wyglada (zdjecia) jak tez jak jest zbu-
dowane, jak dziata (schematy). Ze wzgledu na ograni-

czong objetos¢ ksigzki tych ilustracji jest niewiele. Tym-
czasem zeby zauwazy¢ i zapamietac pewne elementy wi-
zualne ich powtarzalnos¢ i zmiennos¢, podobienstwa
i réznice potrzebujemy wiecej przyktadow. Zaréwno wie-
cej obiektow (np. dziet sztuki), jak tez wiecej zdjec jednego
obiektu, tak, zebySmy mogli go przebadac swoim wzro-
kiem z dowolnej strony. Skoro zdjecia (czesto doskonate)
sg tak tatwo dostepne, nie zatujmy ich uczniom. Znaj-
dujmy tez zdjecia wyjgtkowe, fascynujgce i poruszajgce -
zastgpig nam potowe wyktadu i doskonale sprawdzg sie
jako materiat poprzedzajacy lekcje w odwréconej klasie.

Wizualizacja wspoétzawodnictwa

i osiggniec

Wizualizacja wynikéw rywalizacji jest kluczowym elemen-
tem gamifikacji. Jezeli tylko postepy poszczegdlnych
ucznidw lub zespotdw sg rejestrowane w postaci elektro-
nicznej (np. w arkuszu kalkulacyjnym) mozemy je stale

i na biezgco pokazywac w atrakcyjnej formie stupkéw lub
licznikow. Jezeli to nam nie wystarcza, mozemy uzy¢ go-

>

Tytul wykresu
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JAK WYKORZYSTAC WIZUALIZACJE W EDUKAC)I

towych plansz lub sami = zbudowa¢ metafory rywalizacji
przypominajgce plansze do gry.

@ Motywuj grq
- film instruktazowy

Wizualizacja proceséw

W metodzie projektu edukacyjnego niezwykle wazne jest
planowanie i przestrzeganie harmonogramu. Skoro ist-
niejg juz narzedzia do planowania i kontroli przeptywu
prac (ang. workflow) to czemu nie uzy¢ ich w szkole. Utatwi
to na pewno przebieg projektu, a uczniowie zdobedg od
razu doswiadczenia przydatne w zyciu zawodowym.

Etap | - Stworzenie sytuacji problemowej
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