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Co sie taczy w tej hybrydzie?

Nauczanie hybrydowe powstawato jako rozwigzanie przetamujace
3 opozycje:
1. Nauczanie na odlegtosc¢ (ktérego uczestnicy uczg sie w dowolnym miejscu,
zwykle w swoim miejscu zamieszkania)

Nauczanie stacjonarne (ktorego uczestnicy uczg sie w przeznaczonym do tego
miejscu, np. w szkole)




METODA HYBRYDOWA

2. Nauczanie w Swiecie wirtualnym (w ktérym narzedzia i materiaty sg 3. Nauczanie asynchroniczne (w ktérym kazdy uczy sie w wybranym czasie)
wirtualne, np. umieszczone w sieci informatycznej)

e

Nauczanie w Swiecie fizycznym (poprzez narzedzia i materiaty fizyczne, takie
jak ksigzka, tablica, kreda)




METODA HYBRYDOWA

Poczatki edukacji na odlegtos¢ datujg sie na XVIII wiek, kiedy pierwsze europejskie
uczelnie rozpoczety kursy korespondencyjne. Gazety i broszury krazyty po bezkres-
nych obszarach amerykanskiego interioru od drugiej potowy XIX wieku tak intensyw-
nie, ze dopracowano sie metod tworzenia i obiegu takich materiatow na bardzo
wysokim poziomie. Rozwdj radia na poczatku lat 20. i telewizji od lat 60. XX zrewolu-
cjonizowat formy przekazu edukacyjnego. Dopiero jednak Internet, ktéry upowszech-
nit sie w latach 90., sprawit, ze komunikacja na odlegtosc¢ stata sie tatwiejsza.

W sposdb dosy¢ naturalny przedstawione opozycje tworzyty
historycznie dwa przeciwstawne systemy:

1. Na odlegtos¢, wirtualnie i asynchronicznie (od kursu korespondencyjnego po
pierwotny e-learning).

2. Stacjonarnie, w Swiecie fizycznym, synchronicznie (w klasycznym modelu
szkolnym, klasowo-lekcyjnym).
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Podziat ten nigdy nie byt petny - dawno zauwazono, ze dla podniesienia efektywnosci
nauczania na odlegtos¢ wskazane sg okresowe spotkania. Podobnie szkota nie po-
trafita sie z reguty obejs¢ bez zadania domowego.




Jednak dopiero rewolucja technologiczna z przetomu XX i XXI wieku pozwolita inaczej
spojrze¢ na dotychczasowe opozycje:

Narzedzia komunikacyjne (czat, telekonferencja, wideokonferencja wirtualna
tablica, czy nawet wirtualna klasa) pozwolity pracowac w petni synchronicznie
mimo zachowania odlegtosci.

Uczniowie wyposazenie we wiasne lub szkolne urzagdzanie z dostepem do siedi,
mogg sie przenosi¢ w Swiat wirtualny i desynchronizowac swojg prace
pozostajgc w szkole.

Na potrzeby Laboratorium Dydaktyki Cyfrowej proponujemy nastepujgca definicje:

(ang. blended learning, b-learning), to metoda edukacyjna, w kto-
rej w sposob zaplanowany i celowy realizuje sie sekwencje dziatan synchronicznych
i asynchronicznych, prowadzonych stacjonarnie badz na odlegtos¢, wirtualnie lub
w Swiecie fizycznym, korzystajgc z nowoczesnych technologii zaréwno do synchronizacji
pracy na odlegtosc jak i do indywidualizacji (desynchronizacji) dziatan stacjonarnych.

Warto zauwazy¢, ze metody nauczania hybrydowego stajg sie codziennym elemen-
tem naszego zycia, a juz na pewno zycia dzisiejszych uczniow. Uczniowie komunikujg
sie w wirtualnym swiecie miedzy sobg, ale tez bez skrepowania szukajg tresci na do-
wolny temat, znajdujg wsrod rowiesnikdw ekspertéw gotowych i chetnych odpowia-
dac naich pytania. W sposob niemal naturalny tworzg wspotpracujace grupy nie tylko
w sieciowych grach, ale tez w spotecznych przedsiewzieciach.

PrzyzwyczailiSmy ucznidéw do tego, ze w szkole tego wszystkiego nie ma, utrzymujemy
swego rodzaju skansen, w ktorym (w skrajnym przypadku) kréluje wcigz podziat na
uniformistyczng sfere pracy w klasie, kiedy opdznienie jednego zadania przez jed-
nego ucznia powoduje niecierpliwe oczekiwanie reszty klasy i catkowicie odcietg od
nauczyciela i kolegow, ale tez zuniformowang przez jednolite zadania prace w domu.

Platforma edukacyjna
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Od czego zaczac?

Nauczanie hybrydowe zaczyna sie od prostych czynnosci mozliwych do zrealizowania
w oparciu o powszechnie dostepne, darmowe technologie. Przyjrzyjmy sie najprost-
szym przyktadom.

Uczniowie wykonujg zadanie w postaci elektronicznej (moze to by¢ dokument teks-
towy, prezentacja, grafika lub nawet film) i przesytajg je do oceny nauczycielowi przed
kolejng lekcjg (z wyprzedzeniem umozliwiajgcym ocene i poprawki).

Nauczyciel moze nie tylko oceni¢, ale tez doradzi¢ uczniowi zmiany, uzupetnienia,
wskazac braki. Uczen poznaje ocene i jej uzasadnienie jeszcze przed kolejng lekcjg
i moze swoje braki nadrobic.

Przestanie samego zadania domowego przez ucznia, przestanie oceny przez nauczy-
ciela, w razie potrzeby wyjasnienie i dyskusja na czacie lub telekonferencji to kla-
syczne przyktady synchronizacji na odlegtosc.

Warto zauwazyg, ze zyskujemy tu zarowno wyzszg jakos¢ edukacji wynikajgcg z indy-
widualizacji kontaktu z nauczycielem i mozliwosci nadrobienia zalegtosci przed ko-
lejng lekcjg, jak i wyzszg ekonomie, wynikajgcg z szybszego biegu procesu
edukacyjnego: uczen nie czeka z oddaniem zadania do kolejnej lekcji, a nauczyciel
z oceng do nastepnej - caty proces konczy sie miedzy lekcjami.

Uczniowie podzieleni na grupy realizujg temat roztozony przez nauczyciela na kom-
plementarne aspekty. Uczniowie w grupach dzielg sie zadaniami takimi jak wyszuki-
wanie informacji w sieci, redagowanie i wizualizowanie tresci, prezentowanie grupy
przed klasg, po czym poszczegblne grupy dzielg sie z klasg swoim dorobkiem. Pod-
sumowujgca dyskusja wizualizowana przez nauczyciela w formie mapy wiedzy sta-
nowi gotowg notatke z lekgji.

Kiedy uczniowie dzielg sie na pracujgce obok siebie grupy, z ktérych kazda wykonuje
odmienne zadanie, a w grupach dzielg sie na specyficzne, odpowiednie do indywi-
dualnych predyspozycji role mamy do czynienie z desynchronizacjg pracy w klasie.
Koncowa dyskusja te synchronizacje przywraca.

Desynchronizacja moze by¢ gtebsza, np. oparta na rotacji miedzy pracg grupowg, in-
dywidualng praca w sieci i konsultacjami z nauczycielem.

Réwniez w tym przypadku hybrydowos¢ pozwala zmiesci¢ metodologie projektu edu-
kacyjnego z wszystkimi jego elementami na jednej lekgji.

Nie musisz wymyslac¢ wszystkiego sam, skorzystaj na poczatku ze scenariuszy lekgji
przygotowanych w ramach Laboratorium Dydaktyki Cyfrowej:

. Trudna mitosé” - stynni kochankowie w sredniowiecznym podaniu i fantasy

- scenariusz lekcji jezyka polskiego dla etapu ponadgimnazjalnego

Czas Present Simple naprawde prosty

- scenariusz lekgji jezyka angielskiego dla etapu gimnazjalnego

Powtorzenie wiadomosci o uktadach rownan

- scenariusz lekcji matematyki dla etapu gimnazjalnego

.Wielki Turniej Klimatow” czyli pojedynek na umiejetnosci, kreatywnos¢ i wiedze

- scenariusz lekcji geografii dla etapu gimnazjalnego

Y Y Y
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Narzedzia i technologie
metody hybrydowej

Przedstawione wyzej scenariusze pokazujg, ze metoda hybrydowa moze sie skutecz-
nie postugiwac ogélnodostepnymi, darmowi narzedziami. Jezeli jeszcze nie zaczate$
z nich korzysta¢, obejrzyj nasze wideo-instrukcje:

Zaloguj sie
- film instruktazowy

Udostepniaj linki

- film instruktazowy

Udostepniaj pliki

- film instruktazowy

Stworz srodowisko pracy

- film instruktazowy

Piszmy wspdlnie

- film instruktazowy

Wizualizuj

- film instruktazowy
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Jezeli w Twojej szkole uzywane sg platformy edukacyjne, takie jak Fronter czy Moodle,
bedziesz miat okazje efektywnie z nich skorzystac.

Technika hybrydowa
a poziomy ksztatcenia

Juz na poziomie 6-9-latka obudowa multimedialna lekcji i interesujgce projekty edu-
kacyjne mogg utatwi¢ i uatrakcyjni¢ wymiane wiedzy pomiedzy nauczycielem
i uczniami. Ale technologie informacyjno-komunikacyjne nauczyciel moze tez wyko-
rzystac¢ do pracy ucznia poza szkota.

Coraz popularniejsze stajg sie przenosne urzgdzenia dotykowe, zawierajgce pro-
gramy ksztattujgce tzw. ,matg motoryke” oraz umiejetnosci jezykowo-fonologiczne.
Powstajg lokalne i sieciowe programy edukacyjno-logopedyczne i wspierajgce ko-
munikacje osob niepetnosprawnych. Ich do-
stosowanie i wykorzystanie do potrzeb dzieci
z klas 1-3 w szkole i w domu, pozostaje kwes-
tig czasu. Wykorzystuje sie tez mozliwosci,
jakie dajg nam ekrany telewizyjne (lub obraz
z projektora) podtgczone do kamer i narzedzi
typu konsola. Zarzgdzanie obrazem przez ruch
i propozycje gier ruchowych na konsole o cha-
rakterze edukacyjnym - mogg zrewolucjonizo-
wac edukacyjng aktywnos¢ ucznia poza klasa.
Co ciekawe, propozycje koncernéw produkujgcych elektronike telewizyjng umozli-
wiajg twdrcze wykorzystanie nawet bardzo standardowych propozycji wsparcia
edukacyjnego (jakim sg gry i zasoby dotgczane do podrecznikéw 1-3) od wszystkich
liczacych sie na rynku wydawnictw.

wykonaja wspoélnie z dzie¢mi.

Na kolejnych etapach edukacji szkolnej mozna korzystac z TIK w wiekszym zakresie.
Niestety dostrzegalny jest jeszcze brak nawykdéw wykorzystywania narzedzi LCMS3
przez nauczycieli, a co sie z tym wigze - takze uczniéw. Pomocne sg platformy (np.
Moodle i Fronter), ktére pozwalajg na gromadzenie zasobow takze przez uczniow
w ustalony wspolnie z nauczycielem sposéb i w wyznaczonym czasie. Projektowanie
zadan domowych, testy uczgco-sprawdzajgce podajgce natychmiast wyniki - to przy-
ktady nowoczesnych narzedzi dostepnych na wiekszosci takich platform. Warto tez
korzystac z portali spoteczno$ciowych typu Facebook i Twitter.

3 Learning Content Management System -, system zarzgdzania tresciami nauczania”, jak czesto okre-

$la sie zaawansowane technologicznie rozwigzania platformowe.
Wiecej na http://pl.wikipedia.org/wiki/System_e-learningowy (dostep z 22.11.2013)

W tej grupie wiekowej waznym partnerem
jest rodzic. To jego umiejetnosci wychowaw-
czo-dydaktyczne wspierajg wysitki szkoty,
warto wiec jest inwestowac w rozwigzania,
ktore stuza wspétpracy z rodzicami na etapie
edukacji wczesnoszkolnej. Jednym z nich jest
platforma edukacyjna, na ktérej nauczyciel
moze np. zamiesci¢ éwiczenia, ktére rodzice



http://pl.wikipedia.org/wiki/System_e-learningowy

Czym innym natomiast jest zarzadzanie projektem, zwtaszcza w zakresie systema-
tycznego monitoringu efektow i oceny pracy uczniéw. Bardzo pomocne w pracy nau-
czyciela jest wykorzystanie katalogéw zadaniowych, ktére w sposéb intuicyjny
umozliwiajg uczniom szybkie przekazywanie precyzyjnych informacji zwrotnych, jed-
noczesnie wspierajgc nauczycieli. Nauczyciele poprzez automatyzacje informacji
o wykonanych przez uczniéw zadaniach i pracach, potrafig nadzorowac i koordyno-
wac prace wielu grup ucznidw, jednoczesnie, pozostawiajgc im maksimum tworczej
wolnosci badawcze;.

Zatozeniem kluczowym dla powodzenia prowadzenia edukacyjnych projektow
w szkole, jest umiejetnos¢ dokonania przez nauczyciela oceny osobistego wktadu
ucznia podczas pracy w grupie. Jesli szkota posiada globalne narzedzia do budowania
procesu edukacyjnego, nauczyciel moze przygotowac zestawienie indywidualnych
wynikéw dla kazdego ucznia przed koricowg prezentacjg. Nauczyciel powinien je
tatwo skalowac oraz weryfikowac i $ledzi¢ czeSciowo wykonane zadania. W kazdym
innym przypadku projekty dryfujg w kierunku sztampowych dziatan rozbudowanych
prac domowych, nie cieszac i nie uczac.

Jednym z gtéwnych problemdw w tworczym podejsciu nauczycieli do dydaktyki jest
to, ze nie stawiajg znaku réwnosci pomiedzy zapamietywaniem informacji a wyko-
rzystaniem wiedzy.

Cztowiek zapamietuje najefektywniej poprzez skojarzenia. Ale siegamy do tej
niechetnie. Tworzenie powigzan na zasadzie luznych asocjacji, inaczej, niz wynika z li-
nearnego opisu, to nie chaos, nawet jesli z pozoru tak sie wydaje. Linearnos¢ wyktadu
czy tekstu w ksigzce to tylko jeden ze sposobdéw

porzagdkowania wiedzy. Wspdtczesnie istnieje

zdecydowanie bogatszy katalog medidw, ktore METODA NAUCZANIA

,celowo i systematycznie stosowany sposéb

Ten etap edukacji, w poréwnaniu z poprzednimi, powinien dopuszczac zdecydowanie
wiekszg samodzielnos¢ ucznidw. Duze znaczenie ma ksztatcenie zadaniowe. Utat-
wiajg to platformy edukacyjne, pozwalajgce budowac réznorodne bazy z zasobami

mogg by¢ zrédtem informacji.

W wieku przedszkolnym i klasach 1-3 dziecieca
ruchliwos¢ broni sie jeszcze sama przed szablo-
nizacjg zachowan, choc juz w tym wieku dzieci
dosc¢ szybko uczg sie odpowiadad na precyzyjne

pracy nauczyciela z uczniem, umozliwiajgcy
uczacemu sie opanowanie wiedzy wraz z umie-
jetnoscig postugiwania sie nig w praktyce, oraz
rozwijanie zdolnosci i zainteresowan uczniéw”
(W. Okon, 1998). F. Szloska (1995) wyr6znia me-
tody: programowang, podajaca, eksponujaca,
praktyczng i problemowsa.

pytan i automatami generujgcymi testy na potrzeby poszczegdlnych zakresow ma-
teriatu. Przerzucenie uporzgdkowanych tresci na uporzagdkowane i tatwe do odnale-
zienia ,szkolne” zasoby, zautomatyzowanie oceniania, wielopoziomowe okreslanie
trudnosci, mozliwos¢ pracy w matych zespotach z wybranymi nauczycielami - to
wszystko tworzy zaséb edukacyjno-szkoleniowy na kilku poziomach na wiele lat dla

sygnaty nauczyciela, dostajg wtedy w nagrode -
pochwate i dobre stopnie. Im dtuzej dziecko prze-
bywa w szkole, tym trudniej jest takg metodolo-
gig motywowac je do nauki. Sposoby ksztatcenia
i egzekwowania wiedzy okreslone w szkole napo- TECHNIKI

ucznioéw.

tykajg coraz szerszy sprzeciw: tak srodowiska
ucznidw, jak i wypalonych zawodowo nauczycieli.
Zdobywanie wiedzy staje sie procesem niepo-
wtarzalnym, jesli damy uczniom mozliwosci pro-

dziatania dydaktyczne realizujgce ,operacyjne”
cele szczegdtowe, dotyczgce krétkiego frag-
mentu nauczania (lekcji badz jej czesci). Sg nimi
np. grafizacje notacji, drzewa decyzyjne, mapy
mentalne.

Mozliwe jest takze budowanie zasobow i wykorzystanie istniejgcych wizualizacji
w przeroznych formach - dla szkét zawodowych i technikéw. Nalezy pamietad, ze edu-
kacyjne nowosci z poczatku XX wieku pojawity sie wtasnie jako rozwigzania nowe dla

Oferowane w sieci wizualizacje tresci wyma-
gajacych laboratoryjnych warunkéw s juz
tak bogate, ze pozwalaja na stworzenie obu-
dowy do nowej puli zawodéw i nowych pro-
gramow, jesli tylko nauczyciel odpowiednio
wykorzysta badawczg ciekawosé swoich
uczniéw i bedzie potrafit pokierowac proce-
sem tworzenia i opracowania tak zamieszczo-
nych zrédet materiatéw i cwiczen.

szkolnictwa zawodowego, krytykujgc teoretyczng
i podawczg metodyke strategii operacyjnej, opar-
tej na instrukcji, powtdrzeniu i zapamietaniu,
czerpigcej z mechanistycznej ideologii behawio-
ryzmu. Wspotczesne zapotrzebowanie na tech-
nikow, ktorzy wielokrotnie w zyciu bedg musiel
zmienic¢ bgdz zmodyfikowac swoje kompetencje,
narzuca poszukiwanie rozwigzan dydaktycznych
zblizonych do strategii problemowej, wspierane;j
konstruktywistycznym podejsciem analityczno-
praktycznym.

wadzenia dochodzenia (do wiedzy) na wtasng

reke. Odkrywanie prawidtowosci jest sukcem, ale

jeszcze wiekszg satysfakcjg jest poradzenie sobie z sytuacjg nietypowa. Ksztatcenie
z wykorzystaniem sieci - blended learning, umozliwia nauczycielom moderowanie
wielu aspektow uczenia.

Pisany tekst nie ma juz pierwszenstwa wsréd zrodet stuzgcych nabywaniu i utrwala-
niu wiedzy, nie jest juz jedyng podstawg rozumienia tresci. Funkcjonuje jeszcze w nau-
czaniu, ale czy jest ¢wiczony w domu, a nade wszystko, czy poza systemem
egzaminacyjnym jest podstawg rozumienia i interakcji ucznia w Swiecie? Istotne, aby
potgczy¢ elementy tradycyjne szkoty z wikasnym doswiadczeniem zwigzanym z TIK.
To poczatek komunikacji postugujacej sie jezykiem ucznia bez narazania go na bez-
posrednig ocene i bez dydaktycznego niepokoju ze strony nauczyciela.



Typowe rozwigzania typu LMS (Learning Ma-
nagement System) dostarczaja informacji
o doktadnej godzinie logowania, IP kompu-
tera ucznia, nazwie i wersji przegladarki, rze-
czywistym postugiwaniu sie narzedziem
(a nie symulowaniem obecnosci).

Podstawg skutecznego nauczania jest kontakt
z uczniem. Wtedy nauczyciel przekazuje tresci
i emocje, dopasowuje tempo uczenia, modyfi-
kuje , kod porozumienia”. Moga mu to znacznie
utatwic¢ platformy edukacyjne czy nawet spo-
tecznosciowe rozwigzania typu Facebook. Jak to

moze utatwié prace nauczyciela? Po pierwsze,

moze zarzgdzac zdalnie czasem pracy ucznia:
potrafi udostepni¢ poszczegdlne narzedzia i tresci wedtug ustalonego przez siebie
klucza: od godziny do godziny, w konkretny dzien tygodnia, powtarzalne wielokrotnie
itp. Uczen moze podestac prace, otworzy¢ zadanie z katalogu lub wysta¢ informacje
postem o stanie realizacji projektu. System otwiera i zamyka dostep zgodnie z wczes-
niejszg wolg nauczyciela. Konsekwencjg wielu komunikatéw ze strony nauczyciela
jest przekonanie ucznia, ze ,administrator” kontroluje sytuacje.

Jesli mielibySmy podkresli¢ najwazniejsze mozliwosci narzedzia LCMS typu platforma
edukacyjna - to zdolno$¢ natychmiastowego sygnalizowania uczniowi (i nauczycie-
lowi) aktywnosci, jest niekwestionowanym osiggnieciem TIK w edukacji. Nauczyciel
automatycznie otrzymuje zestawienia wielu dziatan swoich uczniéw, zdecydowanie
szybciej moze tez zajgc sie tymi, ktdrzy jego interwencji potrzebujg: pomoc, korekta,
monit - natychmiast i precyzyjnie.

Narzedzia komunikacji wewnetrznej na platformie pozwalajg samodzielnemu
uczniowi lub grupie realizowac zadania edukacyjne odpowiadajgce w tempie i moz-
liwosciach temu, co potrafi Facebook czy Twitter. Testy uczgco-sprawdzajgce daja
uczniowi szybkg informacje zwrotng o jego umiejetnosciach, a co wazne jeszcze przed
konfrontacjg z nauczycielem.

Takze nauczyciel odnosi korzysci, stosujgc platformy edukacyjne. Narzedzia hybry-
dowe nie tylko natychmiast pokazujg wyniki, jakie uczniowie uzyskujg na kazdym eta-
pie pacy na tle wybranej grupy porownawczej, ale takze pozwalajg mu dostrzec te
zagadnienia, ktére domagajg sie korekt.

Weryfikacja: ocena czy diagnoza

Rozwdj zaawansowanych rozwigzan hybrydowe pozwala na szczegotowg indywidua-
lizacje postaw i dostosowywanie narzedzi dedykowanych uczniom. Jesli nie chcemy
angazowac wiasnego czasu i ufamy dydaktyce danego systemu wystarczy, ze Sle-
dzimy ,,czesciowe” wyniki podopiecznych. To, co dotychczas zajmowato duzo czasu,
czyli czeste, systematyczne i miarodajne ocenianie, staje sie tatwe przy wykorzystaniu
narzedzi hybrydowe. Dzieki nim mamy mozliwo$¢ dostrzezenia tendencji i zauwaze-
nia w czasie rzeczywistym tych dziedzin i elementéw wiedzy ucznidw, ktére domagajg
sie korekt.

W systemie edukacji publicznej wykorzystanie dynamicznych i tatwych do edycji na-
rzedzi weryfikujgcych czesto i miarodajnie wiedze i umiejetnosci uczniéw - jest nie do
przecenienia. Nabycie sprawnosci w postugiwaniu sie narzedziami poprawnie admini-
strowanej i dobrej platformy - umozliwia szybkie douczenie sie dowolnej,innej”, poza
wyglagdem bazujg bowiem na wbudowanych, zblizonych zatozeniach dydaktycznych.

Postugiwanie sie TIK obejmujgcymi narzedzia hybrydowe w pracy z uczniem - wymaga,
jak kazdy proces dydaktyczny, konsekwencji. Moze sie okazad, ze sprawnos¢ cywilizacyjna
uczniéw w klasie, czy szkole przerosnie zaplanowane przez grono pedagogiczne formy
wykorzystania narzedzi IT. Na przyktad w pewnej klasie, w ktorej uczy sie 25 ucznidw,
15 z nich jest ,obojetnych”, tzn. nie sg zainteresowani pracg w klasie, niewiele chcg od
nauczyciela. Siedmioro ucznidw z tej klasy fascynuje sie jakimis technologicznymi cieka-
wostkami, np.: robig dobre zdjecia, Swietnie kadrujg filmowe ujecia albo postugujg sie
wbudowang w telefonie mp3-ka. Sg jednak 3 osoby, ktére w kazdej chwili mogg nas za-
skoczy¢. W pierwszej gimnazjalnej robig catkiem niezwyczajne strony www, w drugiej pro-
gramujg w Javie, niemal jak zawodowi informatycy. To wtasnie ta grupa (ok. 10 uczniéw)
jest dla nas wyzwaniem podczas korzystania z narzedzi hybrydowych. Im wiecej zapro-
ponujemy technologicznych rozwigzan - tym chetniej ich zaangazujemy. Nie mozemy
traktowac procesu edukacyjnego z wykorzystaniem nauczania hybrydowego jako raz wy-
uczonego i zamknietego. E-nauczanie bedzie od nas ,wymagato”: wgrania nowej wersji
platformy, douczenia sie zmian w systemie testowania, zmiany przegladarki, wrzucania
niektorych zasobow w chmure, bo na platformie mato miejsca itp. Uczniowie nam w tym
pomoga, jesli potraktujemy ich partnersko.

Srodki zachety

W nauczaniu hybrydowym powinnismy stosowac Srodki zachety - oczywiste dla
uczniéw. Pochodzg one ze Swiata gier. Moze to by¢ np. pozwolenie na samodzielne
poprawienie zadania i potraktowanie tego jako zauwazony proces ,wyuczenia sie” -
uczen bedzie zadowolony. Takie zasady funkcjonujg w grach - stracites$ zycie? - nie
przejmuj sie, masz ich jeszcze kilka, a otrzymane nagrody i zdobyte artefakty z pew-
noscig przy kolejnej prébie pozwolg ci przejs¢ na wyzszy poziom.

Jak to sie przektada na uczenie? Pozwolmy uczniom probowac - to ich niezbywalne
prawo podczas uczenia. Porazka jest wyzwaniem, nie demotywatorem.

Nagroda

Najlepszg motywacjg dla uczniéw jest zdobywanie kolejnych etapdéw, pokonywanie
trudnosci i poréwnywanie sie z innymi. Nalezy przydziela¢ uczniom punkty za dobrze
wykonane ¢wiczenie, ale tez stworzy¢ miejsce, gdzie sami bedg mogli sie chwali¢, np.
wstawia¢ opracowane karty pracy. Jesli istnieje taka mozliwos¢, to na platformie po-
winno powsta¢ wewnetrzne forum, blog, mogg temu stuzyc¢ tez posty na Facebooku.
Wystarczy zauwazy¢ wykonanie pracy i pochwali¢ na forum grupy.



Nagrodami za punkty i pochwaty mogg by¢ kolejne uprawnienia, np.: pozwolenie na
prowadzenie samodzielnego dziatania, ktére uczniowie mogg potraktowac jak kolejne
~misje”, mozliwos¢ testowania pytan, tworzenia harmonogramu pracy (strategii walki).

Levelizacja, czyli wejscie na kolejny poziom

Uczniowie odbierajg szkote w kategoriach hierarchii klasowej. Jestem nizej - mniej
wiem, ale gtébwnie mniej moge. Wyzszy poziom znaczy trudniej, ale i bardziej skutecz-
nie, wiecej i szybciej. By¢ moze proby wprowadzania punktowego systemu oceniania
z wykorzystanie e-learningu - sg najbardziej zblizone do realiow uczniowskich.
Zwtaszcza punktowanie - precyzyjne, dajace sie zaplanowac, dajgce wymierne korzy-
$ci - jest zrozumiatg i bardzo pozgdang formg motywujgcej ,nagrody”.

Uczniowie powinni mie¢ wiec Swiadomos¢ catej ,drogi” do przebycia w trakcie roku
szkolnego. Czesto nie doceniamy u ucznidw statej potrzeby planowania i pozycjono-
wania osigganych przez nich wynikéw. A warto to robi¢ zarowno z poszczegolnych
przedmiotow, w skali semestru, ale w szczegdInosci z diugookresowych, zamknietych
i skonczonych zadan typu projekt.

Narzedzia e-nauczania archiwizujg, monitorujg i oceniajg kazdy zaplanowany przez
nas system zadaniowy i projektowy. Zamknieta platforma staje sie uporzgdkowana,
prywatng dla grupy i bezpieczng strefg, zaréwno dla wypowiedzi jak i oceny. Pozwala
takze tatwo zlokalizowa¢ nieodpowiedzialne zachowania. Wtasciwe wykorzystanie in-
formadji, ktére mozna wydoby¢ i wypozycjonowac za pomocg platformy moze pomaoc
nauczycielom i uczniom w obserwacji ich osiggnie¢ edukacyjnych. Brak takich wia-
domosci w tradycyjnej szkole, jak wskazujg badania, jest réwnie frustrujacy dla
ucznidw, co samych nauczycieli.

Na tym poziomie ksztatcenia budowanie zasobdw wykorzystujgcych naturalng ak-
tywnos¢ ucznidw i ich potrzebe rywalizacji w grach na sieciowych portalach daje
mozliwos$¢ odcigzenia nauczyciela od osobistego projektowania form edukacyjnych.
Dzieci bardzo chetnie wykonujg na lekcjach tego typu aktywnosci, zwtaszcza wyko-
rzystujgce ich samodzielne dziatania w projek-
tach edukacyjnych. Jesli nauczyciel znajdzie
.klucz” do naukowo-dydaktycznej mobilizacji

Wykorzystanie bardziej ztozonych, ale tez nie-
wspotmiernie atrakcyjniejszych narzedzi budo-
wania wizualizacji dla czynionych wysitkow
intelektualnych, takich jak ,prezi” czy ,wor-
dpress” - pozwala upublicznia¢ wyniki uczniow-
skiej aktywnosci w formach niezwykle
atrakcyjnych, nadajgcych ich pracom wymiar
adekwatny do ztozonosci ,przerabianych” pro-
blemdw. Sami uczniowie mogg na tym pozio-
mie edukacji by¢ niezwykle ,ptodnym”
Srodowiskiem do budowania okotoprzedmioto-
wych zasobdw. W stosunkowo krétkim czasie,
tak w szkole, jak nawet grupie szkét podlegaja-
cych np. jednemu organowi prowadzgcemu,
moze powstac poprawnie oceniony i wykorzy-
stywany zas6b materiatéw dydaktycznych.

Problemy z dostepem do platformy lub nie-
réwny dostep uczniéw dziatajg szalenie de-
motywujgco i zaprzepaszczajg caty wysitek.

Brak zaangazowania nauczyciela w proces
e-learningu, w szczegélnosci ograniczenie sie
do bezosobowego asynchronicznego kon-
taktu powoduje osamotnienie uczniéow.

Brak integracji platformy dydaktycznej z na-
rzedziami administracyjnymi (np. e-dzien-
nik) dodaje nauczycielowi mnéstwo zbednej
pracy, powoduje utrate cennych informacji
o procesie dydaktycznym i w efekcie znie-
checa nauczyciela do korzystania z plat-
formy.

Wykorzystanie narzedzi w sieci jest dla ucznia trudne z jednego zasadniczego po-
wodu: rzadko dotychczas kierowano go do powaznego uczenia sie w sieci. Kojarzy jg
jako miejsce powaznej aktywnosci: wiasnej i pozaszkolnej, kontaktéw z kolegami
i przyjaciétmi, zaawansowanych gier, ciekawostek. Do nauczyciela nalezy przekonanie
ucznia, ze internet moze takze wykorzysta¢ do nauki. Ma to oczywiscie swojg gorszg
strone - pojawia sie duzo dokumentow od réznych ucznidw i grup, w réznym czasie
dotyczgcych réznych poziomow realizacji zadan. Ogarniecie sptywajgcych materiatow
nie jest tatwe, dlatego dobrze jest korzystac z wirtualnych dyskéw, narzedzi komuni-
kacyjnych pozwalajgcych zatgcza¢ dokumenty jako potwierdzenie wykonywanych
zadan oraz propozycji rozwigzan problemow.

Po zapewnieniu jednolitego dostepu do
platformy istotnie wyréwnujemy szanse
edukacyjne catej klasy.

Przeniesienie indywidualnej i grupowej
komunikacji z nauczycielem oraz wsp6t-
pracy miedzy uczniami réwniez poza lek-
cje.

Mozliwos¢ sprawdzania wiedzy poza lek-
cjami oraz automatycznego rejestrowa-
nia aktywnosci uczniéw.

uczniow - bedzie w stanie ograniczonym nakta-
dem pracy moderowac zakrojone na szerokg
skale dziatania wielu uczniéw w wielu grupach,
przez dtugi czas. Takze i na tym poziomie pod-
sumowania prowadzonych projektow moga
ociera¢ sie o powazne, juz potprofesjonalne
naukowo wysitki mtodych badaczy, ktoérych
zdolnosci kreatywno-analityczne czasami zde-
cydowanie nawet przerastajg analogiczne moz-
liwosci nauczycieli.
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